NAMSGOGN.IS - BOK 1

Staerofraeoi
meo okkur

2. bekkur - Hefti 1




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

(%) Teldu (12) skrifadu toluna
Teiknadu Litadu

Dragdu hring um @ Tengdu

() Reedit saman Vinnia saman
(®) Notasu hluti 6<) Kiipptu ut

(@) Reiknadu i huganum (&) Heilabrot

Hlutar i hverri opnu

Hér sérdu hvernig vid hugsum, skref fyrir skref.

Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.

Erfidari praut. U mdtt sleppa henni.
I lok hvers kafla. bu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst d sidunni og d bruninni.



Efnisyfirlit

2. bekkur - Hefti 1

n Vio teljum og skraum
a Hlutar, saman og fra

a Form og mynstur

Tiu og tugir

bls. 4

bls. 24

bls. 44

bls. 64



2. bekkur - Hefti 1

I Vio teljum og skrdum

() Teldu skeljar Eddu.
() Teldu skeljar Ara.

Hver fann fleiri?

4 bl-g2-s1



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum a

I pessum kafla

0 Fleiri og feerri bls. 6

e Vid skraum fjolda bls. 10

e Synum pad sem viéo kunnum bls. 14

e Leikum og rifjum upp bls. 18

° Hvaod kann ég? bls. 22
Oroin okkar

fleiri faerri strik

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? (=)
Teldu steinana.
Dragdu hring um toluna.

22529 0000

bl-g2-s1 B



Vid teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1
o o °
Fleiri og faerri

o Eg get borid saman fjolda i s6fnum.

Hvor rodin hefur fleiri steina?
4 N

SYNIDEMI

Berum saman sjo steina og fimm steina. Hvort
safnio hefur fleiri?

Sjo steinar og Eg para einn vid Fimm por. Tveir
fimm steinar. einn. eru eftir.

Safnido meo sjo steinum hefur tveimur steinum
fleiri.
- J

6 B1-A01-L04



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o
Paradu steinana. DE)

Hvort peirra a fleiri? Dragdu hring.
Hve morgum faerri a Ari?

[Efdu big

© Nedrirddin er lengri.

Eru fleiri kubbar i henni?

I
90000

€© Lsa a3 kubba. Olia 7.
Teiknadu kubbana sem Lou vantar.
Hve marga?

x rmrmrmrl

B1-A01-L04 7




o Vio teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1

4 N

MANSTU?
eeo@o

Paradu einn vid einn. Pad sem er eftir segir hve b
maorgum fleiri. - =
- J

CIIEXTY) Buum til jofn sofn
(1) ©
FIIT Yvee

Taktu fjora kubba. Finndu fjora adra hluti.

©)
Gt
v Vv o o

Paradu. Ekkert er eftir. S6fnin eru jafnmaorg.

Hvor rodin hefur fleiri skeljar?

W W W W W

AN Efrirédin. Hun er v ,Eg paradi. Nedri
AR lengri” rodin hefur einni
fleiri."”

Segdu félaga hvers vegna.

8 B1-A01-L04



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

O Paradu krabba og skeljar. &)
Hve morgum fleiri eru skeljarnar?

R e N

G Hvada tvo sofn eru jafnmorg?
Dragdu hring um pau.

O Teiknadu tveimur feerri steina en skeljarnar eru.
Hve marga steina?

‘ Loa @ tveimur fleiri steina en Oli. Saman ()
eiga pau 10. Hve marga a hvort?

Segou félaga hvernig pu finnur hve morgum fleiri.

B1-A01-L04 9



Vid teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1
° Y 4
Vio skraum fjolda

o Eg get skrad fjiolda med strikum og télu.

7

skeljar | | |

- “ steinar ”—H’
e 1L@ ~ W A A 4

Hvaod syna strikin?
4 B

SYNIDEMI

Eg tel fimm kubba. Hvernig skrdi ég pad?

(1 2/
IS I H’H =(5)

I HAT

Eitt strik fyrir Fimmta strikid fer Eg skrifa téluna 5.
hvern kubb. bvert yfir.

Fimm strik og talan 5.
- J

10 B1-A01-LO5



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o
E Gerdu eitt strik fyrir hvern kubb. @@
Skrifadu toluna. |

FEfou pig

@ Hve morg strik? =) (12)

AENE ) [T
Q Skrddu sléttu og grofu steinonogstrikum. @
Hve margir eru alls?

[0 slétt | ]
@ v L
@O Teldu krabbana. @)

Skradu med strikum og tolu.

e e a

B1-A01-L05 11




o Vio teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1

Fjogur strik upp og pad fimmta pvert yfir. Pad - 5
eru fimm.
CEIMEITY) Teljum ar skdlinni

(1 2

_| sket 111
steinn ||

Settu skeljar og steina i skdl.

Taktu einn hlut. Gerdu strik i
rétta rod.

skel |11 4
steinn 44t | 6

Teljid strikin. Skrifid tolurnar.

Fimm skeljar. Hvort skradi rétt?

.Eg geri fimm strik € ,Eg geri fjidgur strik
og eitt pvert yfir.” @B og pad fimmta
bvert yfir."

ll

Sl

Segdu felaga hvers vegna.

12 B1-A01-L05



© Teiknadu prjd hluti. @) (@

Skrdou fjoldann med strikum og tolu.

.

O Tengdu strikin vid rétta tolu.

>
,/’ ° ° 4
=
~—
—
"
> d ® o 6
=
|
—
o 9
~——

HEILABROT

Teitur skrddi skeljarnar sinar. Hve margar

B cuper ®
T

Syndu félaga hvernig pu telur strikin i fimmum.

B1-A01-L05 13



2. bekkur - Hefti 1
e Synum pbao sem vio kunnum

o Eg get synt 6rugga talningu.

@ Hve margir kubbar eru taldir? Hve margir eru

eftir?

4 )

SYNIDAEMI

Hve margir steinar eru hér? Eg vil ekki telja neinn
tvisvar.

@ o @ ® o @00 eoe
® o ' @ X X
= 1 4 - (®
Eg feeri einn og Eg feeri hvern Ekkert er eftir.
segi ,einn”. talinn stein. Sex!

Steinarnir eru 6. Enginn var talinn tvisvar.
o )

14 B1-A01-L06



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Settu punkt d hverja skel sem pu telur. @@
Hve margar skeljar?

vd v o

FEfou pig

€@ Radadu fra faestum punktum til flestra. ) (12
Skrifadu tolurnar.

R0
=

© Oli felur tvo kubba undir bollanum. ® (1@
Hve margir kubbar eru alls?

IIIII:% -

B1-A01-L06 1B




o Vio teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1

4 N
°* o cce
Feerdu eda merktu hvern talinn hlut. bd telur
bu hann bara einu sinni. 3

. J

CCITEYIY Teljum og athugum

3 —
o it = 5 o

Félagi leggur kubba & bordid. Faerdu hvern talinn kubb til
hlidar.

N 600000
ﬁﬁﬁﬁﬁ

Félagi athugar: Var hver kubbur talinn einu sinni?

Fjorir kubbar. Hvort taldi rétt?

: «Einn, tveir, prir, [:2) ,Eg feerdi hvern
fjorir, fimm. Fimm!" @8 talinn kubb. Fjorir!"

© 000 0000
09 I jela]s,

Segdu félaga hvers vegna.

16 B1-A01-L06



O Hver fata faer eina skel. ¢ (2

Hve margar skeljar vantar?

-, S, T, T, T, T, T,
ey ey Ty Ty S Ty Ty
|l BN BB BB B B B B

w

@ Settu punkt & hvern stein sem pu telur. ) (12)
Hve margir steinar?

HEILABROT

Skeljarnar liggja i hring. Hvernig veistu hvar
bu byrjadir? Hve margar eru paer?

¢%g¢g )
‘v W

o o
\ AP B 4

Syndu félaga hvernig pu telur svo enginn hlutur
< gleymist.

B1-A01-L06 17



2. bekkur - Hefti 1
e Leikum og rifjum upp

° Eg get borid saman, skrad og talid.

Fjorustrik
2 leikmenn einn teningur blyantur

(1 : :l Kastadu teningnum.

O .. C’AQ Finndu myndina vid téluna.

Oe ”l Gerdu eitt strik i pd rod.

4 i ’ﬂx Nu a félagi pinn ad gera.
Haettid pegar ein rodin

e - HT HH hefur 10 strik.

Vid skradum saman d eitt blad.

18 B1-A01-L04-L06 (leikur og upprifjun)



Fjorustrik

00~ ¢ [C0-e @0~

| »
\v [:]J
e -

@ Skrifid toluna vio hverja rood.

@ Hvaoda rod hefur flest strik? Hve morgum fleiri
en rodin meo fast?

B1-A01-L04-L06 (leikur og upprifjun) 19



o Vio teljum og skrdum

Rifjum upp

© Paradu fétur og skeljar.

Hve morgum fleiri eru skeljarnar?

e

9 Teiknadu jafnmarga steina og strikin syna.

Ll

e Hve margar skeljar? Hve margir krabbar?

—-_—, _—,

- w w

e

s

skeljar

krabbar

\

\

' “‘

\

G

20 B1-A01-L04-L06 (leikur og upprifjun)

2. bekkur - Hefti 1

H®

-

@®@



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

O Sara setti punkt & hvern talinn stein.
Dragdu hring um steininn sem gleymdist.

o @ @ O
© Losa og Oli skradu skeljar. (12

Hvort fann fleiri? Dragdu hring.
Hve morgum fleiri?

o
a7 J
O Teitur radasdi kubbunum i hring. =) (12

Hve margir eru peir?

Edda a 5 skeljar. Ari & 3 fleiri. Gerdu strik
‘ fyrir skeljar Ara. .

« [ * S

B1-A01-L04-L06 (leikur og upprifjun) 21




o Vio teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu
hugsadir.

G Hvor rodin hefur fleiri skeljar? Dragdu hring. @
Hve morgum fleiri?

Vv ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

e Skrddu steinana med strikum. @

Skrifadu toluna.

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
| S 1

€ Settu punkt & hvern kubb sem pu telur. &) (12)
Hve margir kubbar?

9 999696
EEE N

_______________

22 bl-g2-si-R



2. bekkur - Heft 1
Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ N\ . )
@ @ @
@S .
SR Ak -
- o 4
.. . . . Synum pad sem vid

Fleiri og feerri Vid skraum fjélda Kunnum

- '\ - J

bl-g2-s1-R 23



2. bekkur - Hefti 1

Hlutar, saman og fra

o @ Straetd hefur 10 seeti.
() Teldu f6lkid og bérnin.

Komast allir inn?

24 Dbl-g2-s2



2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og frd e

I pessum kafla

c Vinir tiunnar bls. 26
e Hlutarnir skipta um stad bls. 28
e Allar leidir ad sex bls. 30
e Vid finnum upphafio bls. 32
e Tvo litil skref bls. 36
° Veljum reikning bls. 40
0 Hvaod kann ég? bls. 42
Oroin okkar

eee _ oooo o /-I-i i\fi\f

: * % %
3+2=4+1 ?2+2=5 5-3=2
jafnt upphaf munur

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? () (Q)
Hve margir kubbar eru alls?
Dragdu hring um toluna.

(PP ©]0J0J0J01T

l
’
L

bl-g2-s2 25



Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1
° ° V 4
Vinir tiunnar

o Eg get fundid tolur sem gefa tiu saman.

e

P
)
ak

-~
aa

/

Straeto hefur 10 szeti. Hve morg eru laus?

4 I
7 + __ =10. Hvaoa tolu vantar?

Be B o

Eg syni sjo fingur. Prir fingur eru Sjo og prir gera
nidri. tiu.

bPad vantar 3.
- J

26 B1-A03-L04



2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og frd e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Teldu lausu saetin. ) (1)

Skrifadu toluna sem vantar.

Qle] | [ 1°=6+E]

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Litadu helminginn af reitunum. (12)

Skrifadu tvo jafna hluta.

- o[ ]

€© Finndu vin tiunnar. (12)
O Q0
0+‘ =10 1+‘ =10 2+‘ =10
@O Tengdu télurnar sem gera tiu saman. &

7

CIRE]
o) o{»]

Y B
3 o]

B1-A03-L04 27



2. bekkur - Hefti 1
9 Hlutarnir skipta um stao

° Eg get utskyrt af hverju heildin breytist ekki.

Teldu fra badum endum. Farou somu tolu?

4 N\
SYNIDZAEMI

Eru3 + 5 0g 5 + 3 jafnmikio?

9090 090009 600 00009 200000 000

>

3+5 5+3=8
Prir gulir og fimm Eg skipti um stad Somu atta
hvitir. a hépunum. kubbarnir.

Ja, baedi eru 8.

28 B1-A03-L05



2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og fra e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
E Reiknadu 2 + 6 og 6 + 2. @@

T 246 5

Efdu pig
© Hve margir punktar eru & hvoru spjaldi? =) (12)
@0 OO - 000 oo
@ OO0 00
© Niu kubbar eru alls. Fimm sjdst. Q@I

Hve margir eru faldir?

00006 | [

O sara flytur einn kubb yfir.
Fjolgar kubbunum alls?

959 B9

B1-A03-L05 29



2. bekkur - Hefti 1
e Allar leidir ad sex

° Eg get fundid skiptingar i roé.

@ Tvo eru i skylinu og fjogur uti. Finndu adrar

leidir.

4 N\
SYNIDAEMI

Finnum allar leidir til ad skipta sex i tvo hluta.

C 1000000)
l EEEEEN) G IS
(@D 10000

( |OOOOOOJ '0 IOOOOO ' Qe 1900 3
(e 000 10 0 D]
(o0 XX o 3
Eg byrja a 0 + 6. Eg feeri einn yfir i Egenda d 6 + 0.
hvert sinn.
Sjo leidir. Engin gleymist.
- J

30 B1-A03-L06



2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og frd e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1 W proranu

Teiknadu punktana sem vantar. @) ®@
Skrifadu toluna.

e \ ~ aYa w )
00000 0000

\ )0 + . )4 +

—— —
e \ (~ AYa w )
® 00000
\ )1+ \ )5 +

—— —
e \ 4 AY2 “ )
(X 000000
\ )2 + . )6 +

— —
r \ )
o000
\ )3 +

S—

[Efdu pig

O Teiknadu prihyrning. @) (1

Settu tvo punkta vid hvert horn.
Hve margir punktar eru alls?

B1-A03-L06 31



[ ] [ ] [ ]
Vio finnum upphafio

° Eg get fundid fjoldann i upphafi.

@ Prir fara inn. Nu eru atta i straeto. Hve margir

voru fyrst?

4 N\
SYNIDAEMI

Nokkrir kubbar. Fjérir baetast vid. Nu eru tolf.

(1 © ©

I

IIIIIT 97
FIITIT ﬁﬁ%& S

12-4=8
NU eru 12 kubbar. Eg tek burt pa 4 Fyrst voru 8.
sem baettust vid.
Pad voru 8 kubbar i upphafi.
\ J
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2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og fra e

__________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Premur kubbum er baatt vid. NU eru niu.
Hve margir voru fyrst?

[Efdu big

© Tveir steinar eru teknir. Fjorir eru eftir.
Hve margir voru fyrst?

s 2 | @D
’ -
= X=

€© Fimm kubbar eru teknir. brir eru eftir.
Hve margir voru fyrst?

> Algga

®®

________________________

®®

-
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e Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1

4 N\

+3
2 4(7)

Baett vio? Taktu pad burt. Tekid burt? Settu

bad aftur. S~

- /

CIIMEITYD Hvad er undir bollanum?

Félagi felur kubba undir Félagi baetir 3 kubbum vid og
bolla. segir: Nu eru 7.

FIFIITIT

Finndu hve margir eru undir bollanum. Lyftu og athugadu.

Tveir féru Gt. NG eru fimm. Hve margir
voru fyrst?

[} 2@
00808 "

v 5 -2 =3. bprir." : Eg set pd tvo aftur

inn.5+2=7."

Segdu félaga hvers vegna.

34 B1-A04-L04



2. bekkur - Hefti 1

O skrifadu téluna sem vantar. (1)

000 D +4=10
© brir féru Gt. NG eru sjé. @@

Hve margir voru fyrst?

AR AN N
2 [N ase | |

O Fimm komu inn. NU eru niu. @@

Hve margir voru fyrst?

, | ERIEEE
- AANAR

HEILABROT

‘ brir komu inn og tveir foru ut. Nu eru sex. .
Hve margir voru fyrst?

Segou félaga hvernig pu fannst upphafio.

B1-A04-L04 35



Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1
Y3 g ®
Tvo litil skref

° Eg get fylgt tveimur breytingum.

@ Tveir fara inn og einn fer ut. Hve margir verda
pba?
- R

SYNIDEMI

Sex kubbar. Tveimur er bastt vio. Svo eru fimm
teknir.

(1) © (3
DT
Siaala g 600

Fyrst: 6 + 2 = 8. Svo: 8 -5 = 3. Prir eru eftir.

3 kubbar eftir.
\ J
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2. bekkur - Hefti 1

0

’ Fjorir kubbar. bremur baett vid. ® ®@
Svo eru tveir teknir. Hve margir nu?

7

------------------

( N

N \:i @@Z

..................

[Efdu pig

© Niu steinar. Fjorir teknir. (12)

Svo er einum beett vid. Hve margir nu?
eoe|,
@

CXX .

R

____________________________________

€ Tveir fljuga burt og koma svo aftur. ® 1@
Hve margir sitja nu?

B1-A04-L05 37



e Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1
MANSTU?

Finndu fyrst hve margir eru eftir fyrra @ ./ﬂ@

skrefid. Haltu svo afram.

O Teiknadu sdguna 5 + 2 - 3. @) (@

Skrifadu toluna d hvert spjald.

+2 -3
—\ —\

U4

Straetéleikurinn
2 leikmenn einn teningur straeto og farpegar

© : 6 Félagi telur og athugar.
o s A endastéd: Hve margir eru i
LLLLY ¢ straeto?

Kastadu. Settu svo marga
farpega i straeto.

> @ |a[2Z82E0 Fardu a naestu stod. Gerdu eins
22 S og spjaldid.

g ~9 Skiptist @ vid hverja stod.

38 B1-A04-L05



2. bekkur - Hefti 1
Straetoleikurinn

Endastoo

Hvao tekur pu eftir d endastod? Spilio aftur.

HEILABROT

‘ A endastéd eru jafnmargir og i byrjun. .
Hvers vegna?

Segdu félaga soguna pina i tveimur skrefum.

B1-A04-L05 39



Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1
° ° °
Veljum reikning

o Eg get valid reikning sem passar vid ségu.

A A

Segdu sogu um straetd. Passar + eda —?
- R

SYNIDEMI

Atta eru i straeté. brir fara Gt. Hve margir eru eftir?

2/
ANANA
IR | ®(> 8-3=5

prir fara ut. Faerri verda eftir. Eg reikna.
Eg vel -.

Fimm eru eftir.

40 B1-A04-L06



2. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

N
5 Fjorir raudir og sex rondottir kubbar. @
Hve margir eru alls? |

[Efdu big

© Tiu saeti. Sjd dukkur sitja. (12)

Hve morg seeti eru laus?

{@ J“@@ 7o ]

als] | | |

© Oli skrifadi rangt svar.
Skrifadu retta svarid.

: [7_2=>9(] 7-2=E]

O Ari ¢ 9 limmida. Edda 6. ©®®

Hve morgum fleiri & Ari?

a WRAARXA AR AKX
1 0. 0.0.0.8 ¢

9(+) (=) 6=[:]
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e Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu
hugsaadir.

® Hvas vantar? (12) @ Hvasd vantar? (12)
000 5+4=9

o[ Jeac

© Hvada leid vantar?  (12) @ Fjorir komuinn. @) (12)

NU eru niu.

0+5 .
Hve margir voru

14 fyrst?

. yrst?

3+ 2 +4

4+1 ?-E

5+0

© 7 kubbar. 2 baett (@) (2@ Hve mérgum fleiri  (12)
Vid. eru hringirnir?

Svo 4 teknir.
Q0000000

Hve margir nu?
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2. bekkur - Hefti 1

Hlutar, saman og fra e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 )
Vinir tiunnar
\ /
4 N\
\+3
2?2-s)
®)
Vio finnum
upphafio

- -
A = )
AR et | AR AR

4 ) )
B FITID S =
3+5=5+3 3

Hlutarnir skipta um
stad Allar leidir ad sex
J

4 ) N
RH || ®6
Tvo litil skref Veljum reikning

1\ J J
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e Form og mynstur 2. bekkur - Hefti 1

Form og mynstur

@ Finndu hlutann sem
endurtekur sig.

koma naest? () Bentu @ audu fanana.

Hvaoda fanar

44 bl-g2-s3



2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

I pessum kafla

c Hvar er kubburinn? bls. 46
e Mynstur sem endurtekur sig bls. 48
e Formaleitin bls. 52
e Teljari man fjoldann bls. 54
e Skraum niourstodur bls. 56
° Buum til leik bls. 58
0 Hvao kann ég? bls. 62
Ordin okkar
e G
NEE
mynstur teljari a milli

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? (=)
Teldu hornin & ferningnum.
Dragdu hring um toluna.

bl-g2-s3 45



2. bekkur - Hefti 1
o Hvar er kubburinn?

° Eg get lyst stadsetningu hluta.

@ Hver er a milli Lou og Teits?

4 N\
SYNIDAEMI

Hvar er blyanturinn?

A milli kubbanna. Ofan a kubbnum. Vid hlidina &
kubbnum.
Oroin segja hvar blyanturinn er.
N J

(60 Leggou blyant a milli tveggja kubba. Segdu félaga
< hvar hann er.
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2. bekkur - Hefti 1

___________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Hvad er haegra megin vid ferninginn?
Dragdu hring um pad.

<

o@Aa)

[Efdu big

Q Hvad er vinstra megin vid ferninginn?
Dragdu hring um pad.

CIENN

>
vinstri haegri

€© Hvad er undir bordinu?
Dragdu hring um pad.

s
S~ _—

8 R0

s

O Teiknadu tvo kubba, einn ofan & hinum.

Teiknadu pridja kubbinn vid hlidina.

_____________________________________________

PR

_____________________________________________

Form og mynstur e

______________________________

_______________

B1-A02-L04 &7



2. bekkur - Hefti 1
9 Mynstur sem endurtekur sig

° Eg get haldid afram endurteknu mynstri.

Hvada fanar koma i audu stadina?

4 N\
SYNIDZAEMI

Hringur, ferningur, ferningur. Holdum dafram.

(1 © ©
Q| Ol O] @CoEeoE CHECEEREE

Eg finn hlutann Eg set sému prju Og svo aftur.
sem kemur aftur. form aftur.

hringur, ferningur, ferningur, hringur, ferningur,
ferningur ...
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G PROFADU

Teiknadu formin i audu reitina.

(@a]@Al@)a@)A]

[Efdu big

© Teiknadu naestu prju form.

ojoeoze

e Mynstrid heldur afram. Hvert er sjotta formid?

Dragdu hring um pad.

CONEN . @]l

1 2 3 4 5 6

O Hvada hreyfing kemur naest?
Dragdu hring um hana.

FEAEEE (@R

klapp stapp

© Eitt spjald er rangt.
Dragdu hring um pad.

NEENENNEE
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e Form og mynstur 2. bekkur - Hefti 1

4 p
Finndu hlutann sem endurtekur sig. Settu
ramma utan um hann.

N J

CEIEITYD Klappmynstur

klapp stapp stapp
. Pu endurtekur hlutann.
Félagi klappar og stappar:

klapp, stapp, stapp.

(3
« 8
-

Skiptid um hlutverk. Buid til nytt mynstur.

Hvada form kemur naest?

L | B @) EE[E) .Js' _____ -
o e e

ferningur, hringur.”

Segdu félaga hvers vegna.
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2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

Settu ramma utan um hlutann sem endurtekur sig.

SRR

klapp stapp stapp skref klapp stapp stapp skref

BUSU til mynstur Ur tveimur formum.
Settu ramma utan um hlutann sem endurtekur sig.

Litadu fédnalengjuna: raudur, bldr, bldr.
Haltu afram til enda.

VLV

raudur blar blar

HEILABROT

Mynstrid er hringur, ferningur, ferningur.

Hvert er tiunda formid? .

Syndu félaga hlutann sem endurtekur sig.
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Form og mynstur 2. bekkur - Hefti 1
op®
Formaleitin

0 Eg get lyst formi med eigin ordum.

@ Lystu einu skilti dn pess ad segja nafnio.
Félagi finnur pad.

4 N\
SYNIDAEMI

Eg hef fjorar jafnlangar hlidar. Hvad er ég?

1 1 2 i:
4 2 | ‘

3 4 3
Eg tel hlidarnar: 4. Eg tel hornin: 4. Eg sny. Eg er enn
ferningur.

Eg er ferningur.
\ J
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2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
i Eg hef prjar beinar hlidar. Hvad heiti ég?
Dragdu hring um mig.

EEEE

FEfdu pig

@ Teiknadu @) (12 @ Teiknadu mynd (1)
ferning og hring. ur tveimur
Hve morg horn brinyrningum og
alls? hring.

__________________

Hve morg form?

__________________

__________________ O
_________________

e

o e e e Em e Em Em Em Em oEm we

teningur ferningur

Finndu hring og ferning i stofunni. Lystu 66ru fyrir
— félaga.
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2. bekkur - Hefti 1
e Teljari man fjoldann

° Eg get uppfeert teljara.

@ Teljarinn synir 3. Ari klappar einu sinni. Hvad
synir hann pa?

4 N\
SYNIDAEMI

Teljari byrjar a 2. Baettu 1 vio prisvar.

o 2/ ©

= L)

Fyrsta klapp: 3. Annad klapp: 4. pridja klapp: 5.

Teljarinn synir 5.
- /
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2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Teljarinn byrjar @ 0. (1)
Skrifadu hvad hann synir eftir hvert klapp.

FEfou pig

© Teljarinn byrjar & 0. Klappad er fjorum sinnum. () (12)
Hvad synir hann?

OEEEE B

€© Teljarinn er 3. Tvo kldpp baetast vid. ) (12)

Hvad synir hann nu?

O Teljarinn var 2. Ari klappadi einu sinni. @

Hann skrifadi 4. Hvad er rétt?
Ja
[

Segou félaga hvernig Ari getur lagad villuna.

4

B1-A12-L04 BB



e Form og mynstur

G Skraum nidurstodur

° Eg get synt nidurstodur med merkjum.

o4

ojojez|e=]

2. bekkur - Hefti 1

Hvort eru fleiri hringir eda ferningar a golfinu?

-

-

SYNIDEMI

Fjogur spjold eru hringir og prju ferningar. Hvernig
skraum vio?

Ohringir 4] OOOOO OOOOOG
[] ferningar 3J HISIsIE HISIsIE e
I toflu: 4 og 3. I myndriti: eitt Eg athuga ad
merki fyrir hvert tolurnar passi.

spjald.

Hringir: 4 merki. Ferningar: 3 merki.

~
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2. bekkur - Hefti 1

Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Teiknadu eitt merki fyrir hvert spjald.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[O hringir &
ll:l ferningar | 3
FEfou pig

© Hve morg spjold eru alls?
Hve morgum fleiri hringir en ferningar?

O hringir

O

O

O

O

[] ferningar

© Segsu félaga eina nidurstddu.

Syndu hvar pu sérd hana.

N v

&% | klapp

L | stapp

!’ skref

‘ Félaginn pinn spyr pig einnar spurningar um
>,

myndritio.

alls

fleiri

daemi
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2. bekkur - Hefti 1
y [ ] [ ]
Buum til leik

° Eg get samid fyrirmaeli sem segja hvenzer @ ad haetta.

F=R-e)

@ Loa les spjoldin og Teitur byggir. Passar
turninn?

4 )

SYNIDEMI

Byrjadu med 1 kubb. Baettu 2 vid. Gerdu paod tvisvar.
Heaettu.

©
F: 5 gda ()

Eg byrja med 1. Svo 3 og svo 5. Tvisvar buid. Eg
haetti.

Turninn hefur 5 kubba.
- /
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2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Fylgdu spjoldunum. (1)
Skrifadu fjoldann eftir hvert skref.

Foll+2]><|@

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

e Byrjadu med 3. Baettu einum vid par til pu hefur 6. @
Skrifadu hvert skref.

)

B
© Byrjadu med 3. Fylgdu érvunum. ® 1@
Hve oft baetir pu einum vid?

Fzerri nej
R )0

I

: -
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e Form og mynstur
MANSTU?

2. bekkur - Hefti 1

Skyr fyrirmaeli segja hvar vid byrjum, [FO H +1 HO]

hvad vid gerum og hveneer vid hasttum.

T Vélmennaleikurinn
2 leikmenn kubbar spjold (aftast)

o=

[. Veldu spjold: byrjun, skref og

stodvun.

Lestu fyrirmaelin fyrir félaga.
Felaginn er velmenni og byggir.

Athugid saman: Passar turninn?

5 I d: Skiptid um hlutverk.

@ Busu til pina eigin reglu. ®@

Hve margir kubbar eru i lokin?

Fordra® [
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G Vélmennaleikurinn

byrjun skref endurtekning stoovun

Hér byggir vélmennid turninn

© skiptu 12 kubbum jafnt i 3 hépa. @) @
Hve margir eru i hverjum hopi?

DT
A N

HEILABROT

‘ Byrjadu med 10 kubba. Taktu 2 burt par tit @)
enginn er eftir. Hve oft tekur pu burt?

Profadu regluna pina fyrst. Lattu svo féelaga profa.
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e Form og mynstur 2. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu
hugsaadir.

® Hvad er @ milli? © Hvad kemur naest?

Dragdu hring. Dragdu hring.
Q| 4] (@] AlBBIA0IE).
N
© Eg hef fjsgur horn. O Teljarinner 5. (12)
Allar hlidar eru Hvad synir hann
jafnlangar. nu?

= (@] [A] B EEE

o

© Hvemérgum (=) (12) @ Hve margir kubbari (12)

fleiri stapp en lokin?
klopp?

[:]ppo oo F2|+2)>4 @
(L) o/o/eoee® [j

o
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2. bekkur - Hefti 1

Form og mynstur e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ [ ) )
o Bla EEE I:I
Hvar er kubburinn? Mynstur Formaleitin
. J J
4 N\ [ ) )
Gooee || Flje
[=](=]{=]N
Teljari Skraum nidurstodur Buum til leik
. /L J J
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4. KAFLI

Tiu og tugir
|

!
—_—
R

%
N

Eh B

» aa-

v

| B

M had
F

; @ Full
Hve margir boltar eru i grind: tiu.
grindunum? &) Teldu svo

hina.
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2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

I pessum kafla

c Tveir tugir bls. 66
e Aftur ad tiu bls. 70
e Tolur i leik bls. 72
e Berum saman bls. 74
e Einn eda tiu i vidbot bls. 78
° Saetisgildisleit bls. 80
0 Hvaod kann ég? bls. 82
Orodin okkar
32
10 1 ’*%%
tugur eining skipta tug

Hvad veit ég nd pegar? &) (12)
Hve margir kubbar eru petta?
Skrifadu toluna.

bl-g2-s4 6B



2. bekkur - Hefti 1

@ Edda setur boltann i grindina. Hve margir
4 boltar eru pa?

4 )

SYNIDEMI

19 +1

©
- 99
7 i " 20

@ 5
]
369 G5
Niu einingar og Tiu einingar verda NU eru tugirnir

ein verda tiu. nyr tugur. tveir.

19 + 1 = 20. Tveir tugir.
- /
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2. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Hve margar einingar eru tveir tugir?

________________________

FEfou pig

9 Einn tugur og atta einingar.
Tveer beaetast vid. Hve margir tugir eru pa?

.

gg T
39 J
g8 &

€ Litadu 14 4 tvo vegu.

' '
el

------
[ '
.....

[ '
------

.....
beeea

tuqur og einingar bara einingar

e Dragdu hring um myndirnar sem syna 20.

5]
5]
5]
5] 5
o0 5

........................
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o Tiu og tugir 2. bekkur - Hefti 1

4 N
o =)
% .
Tiu einingar eru einn tugur. Fjoldinn breytist ekki. 99
\- J

Skiptum i tug
2 leikmenn einn teningur d kubbar og tugastikur

o O .
0 o o Kastadu teningnum.
e — Settu jafnmarga kubba i reitina.
© 969666 I Tiu kubbar? Skiptu peim fyrir
0909090 tugastiku.
K= —\ W) Y ey e
e Y P9 Nu a félagi pinn ad gera.
e I I I Haldid afram par til tugirnir eru
prir.

Er 1 tugur og 7 einingar jafnmikidé og 7
tugir og 1 eining?

- .Ja paderusému B, Nei, sjo tugir eru
4 tolustafir.” @A miklu meira.”

g

()

o

g9

o9 )

Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.
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Tiu og tugir e

2. bekkur - Hefti 1

Skiptum i tug

einingar

tugir

o e Em Em mm Em E Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em e Em Em Em Em Em Em Em Em Em e

o o e e e e M M M e M M M e e mm m mm mm mm

o mm mm o m Em mm mm o mm mm mm mm Em Em mm mm mm Em m mm Em Em mm Em Em Em Em Em Em m Em Em Em Em s

o e  m mm mm mm  m m mm mm mm  m mm mm mm m  mm mm mm mm  m mm e e e e e mm e

 mm omm mm o Em mm mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em s

Vido buum saman til prja tugi.

@ Hve marga kubba vantar i naesta tug?

S
o)
<,
>
O
=
o
O
o
N
-
O
-
>
N

HEILABROT

Segou félaga: Hvenaer verda einingar ad tug?
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e Tiu og tugir

e Aftur ao tiu

° Eg get notad tiu vid fradrdtt.

2. bekkur - Hefti 1

(7
7
7
) o}
14 0 2 4 6 10 12 14 16 18 20
Hvar stoppum viod a leidinni?
e )
Reiknadu 14 - 6.
o I I
= - 00 90
5 Eilgmal 1" o9
-~ J T A
54 o I I
Eg tek fjérar: Eg opna tuginn: Eg tek tvaer i
14 - 4 =10. tiu einingar. Vidbot:
10 -2 =8.
14-6=8
N\ J
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2. bekkur - Hefti 1

________________________________________________________________________________

0
5 Reiknadu 13 - 5.
Fardu fyrst nidur i 10.

[Efdu big

© Strikadu yfir sex einingar.
Reiknadu 16 - 6.

QA

9

© Reiknadu 12 - 4.
Hoppadu fyrst niduri 10.

1 1 1 |
I N B
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

O Arisegirad 18 -8sé 1.

Tiu og tugir e

_________________________________________________

124D

Hvad er rétt? Segdu félaga hvers vegna.

: J18-8=1] I

R XXX

-]
b
bz

o
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€ Tolur i leik

° Eg get valid og synt reiknileid.

EDIED
EDIED
EDIED
EDIED
EDIED

2. bekkur - Hefti 1

@ Hve margir boltar eru eftir i grindunum?

4 Ve ™\
Tuttugu boltar. Fimm fara i leik. Hve margir eru
eftir?
Y om -5
.o
o OO0 ¢
10 20
Med tugum: ég Med grindum: ég Med linu: ég
opna tug og tek tek fimm bolta. hoppa fimm til
fimm. baka.
20 - 5 = 15. Svarid er minna en 20.
. /

72 B1-A05-L06



2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

©
| Ellefu born eru i leik. Fjdgur beetast vis. () (12)
Hve mérg eru pau pd?

090000 o
90000
AEFdu pig
e Tuttugu spjold eru i kassa. Sjo eru notud. @

Hve morg eru eftir? Veldu Leid.

' R T T R T R R T A
T T T T T TTT¢
1011 121314151617 18 19 20 A

© Hvad vantar? (1)

i ; 1=0 1=1 1=2 1=3 1=4 1=5 1=7 1=8 9 + D = 16
=®

O Rifjum upp: tveir prihyrningar.
Hve morg horn eru alls?

/N /\ B
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e Tiu og tugir 2. bekkur - Hefti 1

a Berum saman

o Eg get borid saman tolur eftir seetum.

@ Hvor baturinn kom med fleiri fiska?

a4 N\
SYNIDZAEMI

Hvort er steerra, 47 eda 74?

L (2
47 74

47 er fjorir tugir 74 er sjo tugir og
0g sjO einingar. fjorar einingar.

©
47 (74)

4 tugir 7 tugir

QRAAd
Qaae

Sjo tugir eru fleiri
en fjorir.

74 er steerra en 47.
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2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Hvor talan er minni, 58 eda 53?
Dragdu hring um hana.

tugir einingar tugir einingar

o
o
o9
o9
5]5)

8 3

Tugir: 5 og 5. beir eru jafnmargir.

Qe

[Efdu big

© Merktu 74, 40, 60 og 47 @ linuna. @) (1
Skrifadu paer frad minnstu til steerstu.

HHH T

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

eI

€ Skrifadu tdlu sem er staerri en 35 ()
en minni en 39.

| | | | | | | | | | |
30 31 32 33 34 (35) 36 37 38 (39) 40 [ J
O Dragdu hring um staerri téluna.

36 eda 63 29 e5a 31 80 eda 79
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e Tiu og tugir 2. bekkur - Hefti 1

4 N

47 74

Berdu fyrst saman tugina. Ef peir eru jafnmargir,
berdu saman einingarnar. tugir tugir
\ J

CIITEYTY) Byggjum og berum saman
1

©
0.

Dragdu tvo talnaspjold. BUSuU til tvaer tolur: 35 og 53.

35 (53)

Hvor er steerri? Segdu félaga hvers vegna.

e Skrifadu hve margir fiskar eru. @@

Dragdu hring um steaerstu téluna.
B )Q
o e .,
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2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

O Teiknadu 42 og 24 med tugum og einingum.
Dragdu hring um steerri toluna.

tugir einingar tugir einingar

42 24

HEILABROT

‘ Eg er staerri en 60 og minni en 70. .
Einingarnar eru 5. Hvada tala er ég?

Hvor talan er steerri, 29 eda 31?
.31, pvi 3 tugir eru

29, pvi 9 er meira
enl.” fleiri en 2."

o

(5]

5]

(5]

o o

Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.

. Segou félaga: Hvort berdu fyrst saman, tugi eda
<~ einingar?
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2. bekkur - Hefti 1
@ Einn eda tiu i visbot

° Eg get fundid einum eda tiu meira og minna.

@ Einn kassi beetist vid. Hve margir fiskar verda
ba?

a N\
SYNIDEMI

Hvad er tiu meira en 56?

g i

& Bt

i)

i)

e ;
56

4

5
()
5
5
o0
66

56 er fimm tugir Eg baeti einum tug Sex einingar
0g sex einingar. Vid. haldast.
56 +10 = 66
- /
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2. bekkur - Hefti 1

Tiu og tugir o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Hvad er einum meira en 397?

@
99
99
99
99

\
~

FEfou pig
€@ Hvasd er tiu meira en 39?2

I I I :.:’.:
W
L

QALAXD
Qrad

€© Strikadu yfir einn tug.
Hvad er tiu minna en 727?

5
o

|

|

e pu stendur a 28. Hoppadu 2 og svo 10 afram. @

Hvar lendirdu?

+—+——++t+—+ +—+—+t—+++++++
20 25 30 35 40 45 [

© skrifadu télurnar sem vantar.

—————

-1
“—-

-10
&——-

————

45

—
————

45

N—

+1
—

+10

—————
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O s=tisgildisleit

° Eg get skrad télu ut fra tugum og einingum.

tugir

einingar

3

N\ (Qead

. @ Hvad merkir 3 i 34?

2. bekkur - Hefti 1

3 tugir = 30

4 einingar = 4

-

-

\
Fjorir tugir og engar einingar. Hvada tala er paé?
tugir |einingar tugir |einingar 40 4
Il 410 i .
Fjorir tugir. Engar Eg skrifa 4 og 0. Nullid heldur
einingar. saetinu. 40 er ekki
4,
4 tugir og 0 einingar eru 40.
/
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2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 =

Eg hef 6 tugi og O einingar. ()
Hvada tala er ég? |

tugir einingar

il
6

[Efdu big

© 9 tugir og 9 einingar. Einn kubbur baetist vid. () (12)
Hver er heildin?

[5]5)
E5)

tiu tugir hundrad

9 Skrifadu 51 sem tugi og einingar.

. s D

O Rifjum upp: sex dukkur fd bolla.
Fjorir bollar eru til. Hve marga vantar?

.o 5 S »H & B

A AAAAA
PPP P O
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e Tiu og tugir 2. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu
hugsaadir.

Q 1 tugur og 9 einingar. e Reiknadu 15 - 7.
Ein baetist vid. Hvada Fardu fyrst nidur i 10.
tala er pad? I

@ -7 =
o0
o0
o

9 Sextdan spjold. Sjo eru e Dragdu hring um staerri
notud. toluna.

Hve morg eru eftir?
I 3 @

Q Hvad er tiu meira en O / tugir og O einingar.
Hvada tala er pad?

Qaaad

Qraa’d

.....

457
i @
i @
L g
il
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2. bekkur - Hefti 1

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

-

Tveir tugir

R

810 14

47(74)

Berum saman

Aftur ad tiu

4 )

BRRR)

Tolur i leik

(D)
DI
B
(D)
B

-

Einn eda tiu i vidbot

4 0

Satisgildisleit

bl-g2-s4-R 83




e Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 2: straetd og tiu farpegar fyrir Straetoleikinn. Kubbar duga lika
sem farpegar.

84 bl-g2-s2-K



Form og mynstur e

Fyrir kafla 3: spjold fyrir Vélmennaleikinn. Byrjun, skref, endurtekning og

stodvun.

Klipptu ut

2. bekkur - Hefti 1

bl-g2-s3-K 8B



2. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 4: tugastikur og kubbar fyrir leikinn Skiptum i tug.
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6 stykkKi
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