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3. bekkur - Hefti 2




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

Skrifadu téluna
Litadu

Tengdu

Vinnid saman
Klipptu ut

Heilabrot

@
B XREWOO®

Hlutar i hverri opnu

Heér sérdu hvernig vio hugsum, skref fyrir skref.
Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjalfur.
m Verkefni med hlutum og félaga.

Erfidari praut. bu matt sleppa henni.

I lok hvers kafla. Pu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst @ sidunni og @ bruninni.



Efnisyfirlit

3. bekkur - Hefti 2

a Form, hnit og maelingar

n Timi og peningar

Gogn og verkefni saman

bls. 4

bls. 24

bls. 44



e Form, hnit og mezelingar 3. bekkur - Hefti 2

Form, hnit og maelingar

: 2 @
kista

1 S

— 1 2 3 4 5 6 X

bryggja

. . Byrjadu vid
Hvernig kemst pu ad bryggjuna.
kistunni? (=) Kistan er i (4; 2).

4 bl-g3-s5



3. bekkur - Hefti 2

I pessum kafla

Flot form og rumhlutir

Sama bygging, olikt sjonarhorn
Hnit og attir

Azetlum og maelum

Tengsl eininga

Massi, rammal og hiti

Hvad kann ég?

Oroin okkar

3
: >

2 (2;1) ;

o |

X A
1 2 3 .
hnit ramhlutur
tvaer tolur sem segja hvar hlutur med lengd, breidd
punktur er og haed

.......................................................................................

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada form eru flot?
Dragdu hring um pau.

© AL

Form, hnit og mezelingar e

bls. 6
bls. 8
bls. 10
bls. 14
bls. 16
bls. 20

bls. 22

1000 ml

rammal
hve mikid rymi vokvi eda
hlutur tekur

bl-g3-s5 B



@ Fi6t form og rimhlutir

0 Eg get lyst flotum formum og ramhlutum.

(W

Hvaoa hlutur likist kulu? En keilu, sivalningi og
teningi?

Ferningur er flot mynd. Teningur er rumhlutur. Strikalinur syna brunir
sem eru d bak vid.

teningur kula keila sivalningur piramidi pristrendingur
4 )
Hvernig pekki ég tening?
1] —
[2[3]4]
1]
; 6 ~—
Eg sé 3 fleti ad Neti® synir alla Hver flétur er
framan. fletina: 6. ferningur.
Teningur hefur sex ferningsfleti.
- /

6 B1-B0O7-L01



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

<ferningar) <hringi >

AEfou pig

© Hvor rimhluturinn hefur tvo hringlaga endafleti? Dragdu
hring um hann.

€© Hvad er dlikt? Tengdu hvern eiginleika vid rétta ramhlutinn. &

tveir prihyrndir endafletir @

fjorir prinyrndir fletir maetast pristrendingur  piramidi
i toppi
@ Finndu hlut sem likist kdlu og hlut sem likist teningi. Teiknadu
bd.
kula teningur
© Dragdu hring um rumhlutina.

OHAAMD

B1-B07-L01 7



3. bekkur - Hefti 2
9 Sama bygging, olikt sjonarhorn

° Eg get teiknad sama hlut fra tveimur hlidum.

ofan fra

K=o

ad framan

Hvad sér Oli ad framan? Hvad sér Loa ofan fra?

Teikning ad framan synir ekki alltaf allt. Vid teiknum bygginguna lika
ofan fra.

4 )

SYNID/AEMI

Hvad sést ofan fra pegar tveir kubbar eru i turni?

Tveir kubbar i turni. Efri kubburinn hylur Ofan frd sést einn
bann nedri. ferningur.

Einn ferningur, po ad kubbarnir séu tveir.
N /

8 B1-B07-L02



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q brir kubbar i r68 og einn ofan d midkubbnum. .
Teiknadu bygginguna ad framan.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu pig

© Teiknadu sému byggingu ofan frd.

© Ofan fra sjdst adeins 3 ferningar. Hve margir kubbar eru i @

byggingunni?

@O Teiknadu rétthyrning med reglustiku. Hve margar hlisar ()
og horn hefur hann?

ofan fra

hlidar

horn

B1-B07-L02 ©



[ ] r [ ]
€ Hnit og attir

o Eg get notad hnit og hofuddattir.

viti réla
3 .
tré I‘II

S
2 -
kista
1 o
bekkur
[TeT} X

1 2 3 4 5 6
bryggja

Kistan er i (4; 2). Hvernig kemst pu pangad fra
bryggjunni?

Hnit eru skrifud (x; y). Byrjadu i (0; 0). Fardu fyrst x bil til heegri og svo
y bil upp. Nordur er upp og austur til haagri.

4 N\
SYNIDAEMI

Finndu punktinn (4; 2).

4 4 4
3 3 3
2 2 2 o)
1 1 1
1 2 3 41 1 2 3 &F 1 2 3 4
Byrjadu i (0; 0). Fardu 4 bil til haegri. Fardu 2 bil upp.

Punkturinn (4; 2) er 4 bil til hagri og 2 bil upp fra (0; 0).
L J

10 B1-B07-L03




3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Merktu (2; 3) & rudunetis.

5
4
3
2
1
12 3 4 5
FEfdu big
© Eru (2; 3) og (3; 2) sami punkturinn? @
5
4
(2; 3)
3 ®
|
(3; 2)
1

X
1 2 3 4 5

© Fra(1;2)ferdpu3 (P12 @ Fra(4;5)ferdpu2 (P (12)

bil austur. Hvar endar bil sudur og 1 bil
bu? vestur. Hvar endar
5 bu?
4 5] o
3 4
2 o N 3
1 viDa 2 N
1 2 3 4 5.8 1 viDA

oD S5

B1-B07-L03 11



MANSTU?

e Form, hnit og mezelingar

3. bekkur - Hefti 2

Fyrri talan segir hve langt til hagri, su seinni hve langt

upp: (x; y).

CEIIIENIY) Felustadurinn

N

X
12 3

Teiknid rudunet med
O til 5 ad bddum dsum.

© skrifadu hnit stadanna @ kortinu.

N

Félagi felur kistu i
punkti og skrdir hann
leynilega.

viti ’ rola

3 .

tré
2
1 “e

bekkur
1 2 3 5
bryggja

12 B1-B07-L03

O
' (2; 3)?

Fardu austur

Giskadu a hnit.
Félaginn segir i hvada
att pu att ad fara.

Y ()
viti ( ; )
Ny J \§ J
( ™\ 4 N\
tré ( ; )
NG J \§ J
4 1\
rola ( ; )
. J N\ J
Y ()
bekkur ( ; )
Ny J \§ J




3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

O Teiknadu leid fra bryggjunni ad rélunni. Fylltu inn. (1)
y
5
. KA .
réla bil austur
3 —
2 —
1 bil nordur
—

(TeT}

X
1 2 3 4 5 6
bryggja

Hvar er (3; 2)?
.Eg fer 3 bil upp og svo 2 H ,Eg fer 3 bil til haegri og svo

bil til haegri.” > 2 bil upp.”

= N N &

I-\Now-l-\.
N\ (
=

—_—X
1 2 3 4

Segdu félaga hvers vegna.

Merktu (1; 1), (4; 1), (4; 4) og (1; 4). Tengdu pa i
hring. Hvada form faerdu?

Segou félaga hnit @ kortinu. Félaginn finnur stadinn.

B1-B07-L03 13



y
6 Azetlum og maelum

o Eg get dzetlad og maelt.

@ Hvad er haagt ad mala hér? Hvada teeki nota pau?

Fyrst daetlum vid ut frd steerd sem vid pekkjum: fingurbreidd er um
1 cm. Svo maelum vid og skraum med einingu.

-

\

Aaetlunin var 20 cm en bladid maelist 21 cm. Hve miklu

munar?
deetlun maeling
21-20=1
[ 20 cm ] [ 21 cm ]
Eg skrdi daetlunina. Eg skrdi maelinguna. 21-20=1

Meaelingin er 1 cm meiri en dastlunin.

-

14 B1-B08-L01



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

Raunstaerd - prentid i100% steerd | [ TN B S5cm

________________________________________________________________________________________________________________

(1) Hvada teeki notar pu til ad meela lengd
' bokar? Dragdu hring um pad.

—
|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII| —_—
0 1 2 3 4 5 6
FEfou pig
© A=tladu lengd blyantsins. Maldu hann svo.
. daetlun
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 meeling

© Mazldu bordann, fyrst i kubbum og svo i cm.
Hvers vegna fdst olikar tolur? Segdu félaga.

|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

@O Hvort hentar betur fyrir lengd skélastofu?

_________________

cm

cm

@

D kubbar
e

Cem) ()

B1-B08-L01 15



e Tengsl eininga

0 Eg get breytt a milli algengra eininga.

EhL
- v

9
®

~

~

3. bekkur - Hefti 2

. Hve marga 10 cm buta parf i einn metra?

Ein eining skiptist i minni einingar: 1 m =100 cm, 1 kg =1 000 g og

11=1000 mL
1m=100cm
10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm
1 000 ml4—
100 g{100 g|100 g|100 g/100 g —
1kg |= 500 ml4— 11=1000ml
100 g{100 g|100 g|100 g/100 g —
EkKki i réttri steerd
4 N\
Hve margir sentimetrar eru 3 m?
| 100 cm |
Lm=100 cm 3 % 100 = 300
| 100 cm |
Einn metrier 100 cm. Prir metrar eru 3 3 x100 =300
sinnum 100 cm.
3m=300cm
\ 4

16 B1-B08-L02



3. bekkur - Hefti 2

Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Efdu big
@ Skrifadu 1 kg og 300 g i grémmum. @
100 g 1009"1009
© Hve margir 250 ml bollar fylla 1 litra? ()
1 000 mt
750 ml-
500 ml - 250 ml D bollar
250 ml- D
@ Kannan er merkt & 100 ml fresti. Hve mikid er i henni? ()
1000 mi4—
500ml-f— ) C} ml

B1-B08-L02 17



e Form, hnit og mezelingar 3. bekkur - Hefti 2

[ am || 1kg || 121

100cm 1000g 1000ml
1m=100cm.1kg=1000g.11=1000 mL

CIIEYYD Fyllum litrann
o 2 (3]

250 ml
4 x 250 ml
1t = 1 000 ml
Fylltu bolla ad 250 ml Helltu i litraflosku. 4 x250ml =
merkinu. Teldu bollana. 1000ml=11

© Fylituinn. (12)

—Jen eme[Jem

@® Hvort er meira? Dragdu hring um pad.

18 B1-B08-L02



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

@ Hve pungar eru kartdflurnar? (1)

s

Hvad eru 1 kg og 300 g mérg gromm?

1 kg

100 9"100 gl[100 g

,1 09 300 eru 301. bad eru v .1 kger1000g.1000+
301 g." 300 =1 300 g."

Segdu félaga hvers vegna.

Lda hellir 3 bollum af 250 mli 1 | kbnnu. Hve mikid
vantar til ad fylla hana?

‘ 1 000 ml- .

750 ml-
500 ml+
250 ml+

Segou félaga hvadé 1 m, 1 kg og 1 | eru i minni einingum.

B1-B08-L02 19



[ ] r ry o [ ]
Massi, rammal og hiti

0 Eg get lesi® massa, rammadl og hitastig.

IIIIIIIIIII
=

(=]

A

Hve heitt er uti? Hvad merkir hvert strik d malinum?

Vog maelir massa, maelikanna rummal og hitameelir hita i °C. Eitt bil
merkir ekki alltaf eina einingu.

4 N\

Hitinn haakkar ur 6 °C i 12 °C. Hve mikid haakkar hann?

°C °C
(M- 20 (M- 20
— 10 12-6=6
L__o
Hvert biler 2 °C. Seinna synir hann 12-6=6
Meelirinn synir 6 °C. 12 °C.
Hitinn haakkar um 6 °C.
- /

20 B1-B08-103



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

________________________________________________________________________________________________________________________________

O Maelarnir syna hitann i geer og i dag. Hve ()

miklu munar?
@
M—20

hvert bil: 2 °C

O~

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Hvad er massinn samanlagt?

© Hve mikid vatn er i kdnnunni?

1 000 ml+

500 ml+

O Ax=tladu massa litillar bokar. Vigtadu hana og skrddu.

daetlun

meeling

daetlun

meeling

®@

)

-
S

) Dml

@®

9

9

e

®@®

B1-B08-L03

°C

°C
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e Form, hnit og mezelingar 3. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Hvasd heitir ramhluturinn? © Fylituinn. (2)

Dragdu hring um nafnid.
- sme(Jem
keila Csivalningur)

© Hvada mynd synir bygginguna ofan frd? Dragdu hring um

hana.
© skrifadu hnit punktsins.  (i2) @ Hve heitt er? (12)
4 °C
3
2
| . o
1 2 3 4x
OO
O Mzldu strikid i cm. @

|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII| D cm
0 1 2 3 4 5 6 7 8

( Raunstzerd - prentid i 100% staerd J B B B s5cm

22 bl-g3-s5-R



3. bekkur - Hefti 2

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ ) )
3
— 2
S 1 o
| X
123
Sama bygging, olikt
Fl6t form og rumhlutir sjénarhorn Hnit og attir
\ J J
4 N\ [ )
Azetlum og malum Tengsl eininga

'r """""""""""""""""""""""""""""" s‘
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
\ 4

bl-g3-s5-R 23



a Timi og peningar 3. bekkur - Hefti 2

Timi og peningar

B

[ ] ry [ ] [ ] L t kl kk .
Hve lengi bidum vid eftir @) Lestu kukiuna

o Teldu minuturnar
sundinu? =)

ad 9:40.

24 bl-g3-s6



3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

I pessum kafla

c Minutur a skifu bls. 26
e 12 eda 24 stunda klukka bls. 30
e Timi sem lidur bls. 32
e Gildi peninga bls. 34
e Heild og afgangur bls. 36
° Pakki eda stakur hlutur bls. 40
° Hvao kann ég? bls. 42
30 min. | 200 kr. |

R —— 120 80

8:10 8:40 keypt eftir

timabil afgangur

________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? @
Hvad er klukkan?
Skrifadu timann.

bl-g3-s6 25



Y 4 Y 4 ry Y 4
Minutur a skifu

o Eg get lesid minutur a skifu.

@ Hvao er klukkan i sundlauginni? Hvernig sérdu pad?

4 )

SYNIDAEMI

Hvernig synir skifan klukkan 3:207?

Litli visirinn er rétt

e . eftir 3,  leid ad 4.
Stéri visirinn er 4 4. Klukkan er 3:20.

4 x5 =20 minutur.

Stori visirinn a 4, litli milli 3 og 4, neer 3.

26 B1-B09-L01



3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Stéri visirinn er a 3. Litli er rétt eftir 8. ()

Hvad er klukkan?

[Efdu big

© Teiknadu visana.

Stori visirinn er lengri.

(6:12) 1:50

B1-B09-L01 27



e Timi og peningar 3. bekkur - Hefti 2

4 N\

Milli talna & skifunni eru 5 minutur. Hvert Litid | |/§\| | | |
strik er 1 minuta. 12 1 min. 1
\ J

Félagi les timann.

Klipptu ut klukkuna Dragdu timaspjald og 2.
og visana aftast i stilltu klukkuna. Skiptid svo um
heftinu. hlutverk.
O Ein klukkustund er 60 minutur. @ (12

Hve margar minutur eru tvaer klukkustundir?

60 min. 60 min. [:] min.

28 B1-B09-L01



3. bekkur - Hefti 2
© Hvas er klukkan? Teldu litlu strikin. @)

O Hvada klukka synir 4:207?
Dragdu hring um hana.

Klukkan er 7:25. Hvort peirra les rétt?
z _Stéri visirinn er @ 5. Klukkan er 7:05."

,Stoéri visirinner ad 5.5 x 5 = 25, Klukkan

B er725
Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Litli visirinn er mitt & milli 7 og 8. Hvar er stori .
visirinn? Hvad er klukkan?

Stilltu klukkuna. Félagi segir hvadé hun er.

B1-B09-L01 29



3. bekkur - Hefti 2
© 12 eda 24 stunda klukka

o Eg get tengt télf og tuttugu og fjogurra stunda klukku.

14:30

hatf prju
eftir hadegi

Ytri hringurinn synir
13 til 24.

fyrir hadegi eftir hadegi

6:30 Sundlaugin er opin (daemi) 22:00

0:00 6:00 12:00 14:30 18:00 24:00

Sundlaugin lokar 22:00. Hvao er pad a skifuklukku?
4 I

SYNIDAEMI

Hvad er 17:00 a tolf stunda klukku?

=95
Klukkustundirnar eru Eg dreg 12 fra: bad er eftir hadegi
17. 17 -12=5. '

17:00 er klukkan fimm eftir hadegi.
\_ /

30 B1-B09-L02




3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Teiknadu visana fyrir 14:30.

Byrjunin: 14 - 12 = 2.

14:30
Efdu pig
© Skrifadu klukkan fidgur eftir hadegi { }[ } ®
4 24 stunda klukku. *
© Klukkan er 7:00. Sést & visunum

hvort pad er morgunn eda kvold?

edd

O Hvernig segjum vid 18:15? Dragdu hring um svarid. @

Ckorter yfir sex) Ckorteri sex)

© Teiknadu visana.

korter yfir atta hatf prju korter i fimm

B1-B09-L02 31



ry [ ) ry
Timi sem lidur

o Eg get fundid lengd timabils.

Torgio 9:05 - Sundlaugin 9:25

1"

@ Hve lengi er vagninn a leidinni aé sundlauginni?

4 N\

Hve langur timi er fra 8:10 til 8:407?

10 10 10
e Y
oo+
8:00 8:10 8:40 9:00
Bdaoir timarnir eru milli 8 og 9. Eg hoppa: 10 + 10 + 10 = 30. bad
er lika 40 - 10.
Fra 8:10 til 8:40 eru 30 minutur.
- /

32 B1-B09-L03



3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Leikur byrjar 9:10 og endar 9:35. ()

Hve lengi stendur hann?

10 min.

I | ./T\I | . |
| 1 | | | | ! ,
9:00 9:10 9:35 CJ min.
FEfou pig
© Lestur byrjar 10:15 og stendur i 20 minutur. @

Hvenaar endar hann?

€© Hié endar 11:50 og stendur i 15 minutur. @)
Hveneer byrjar pad? Hoppadu aftur a bak.

O Hvort segir hve lengi eitthvad -
stendur? @ (30 mmutun)

© Vis forum i heita pottinn 11:05 og upp Ur 11:25. (1)
Hve lengi vorum vid i pottinum?

i ° : I : o | ’
11:00 11:05 11:25 min.

B1-B09-L03 33



o [ ] [ ]
Gildi peninga

o Eg get fundid hve mikid peningarnir eru.

/

Leikpeningarnir okkar

o
0000000000-‘
N

Tiu 10 kr. eru jafnmikid og einn 100 kr., eins og tiu tugir eru eitt
hundrad.

. %
@ Hvada peningar eru jafnmikidé og einn 100 kr.
peningur?
Leikpeningar, ekki alvérupeningar. Oll verd i kaflanum eru deemi.
a I
Hve mikio eru tveir 100 kr. og prir 10 kr.?
@ 000 -
Tvisvar 100 kr. eru Prisvar 10 kr. eru 200 + 30 = 230
200 kr. 30 kr.
Samtals 230 kr.
\_ J

34
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3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(@) Hve mikid er petta? &= ®@

Byrjadu & 100 kr. peningunum.

© Syndu 250 kr. & tvo vegu. (1)
Skrifadu 50 eda 100 i hringina.
Leid 1 Leid 2
'l—-\‘ 'l—-\‘ 'l—-\\ 'l—-\\ 'l—-\\ I’—.~\ I'—.~\ I'—.N\ I'—.N\ ,f—.\\
] 1 1 1 1 1 [} 1 | W 1 1 1
\ Iy Iy Iy Iy J ' Iy Iy Iy Iy I
\\ ,' \\_‘,' \\_‘,' \\_‘,' \\_‘,' \~-—,' \~-—,' \~-—,' \~-—,' \~-—,'

C’SO kr. peningarniD (200 kr. peningurinn> jafnmikio

© Bokamerki kostar 175 kr. by dtt 150 kr. (1)

Hve mikid vantar?
a

E & 175 kr. .
Eg a
B1-B10-L01 35




3. bekkur - Hefti 2
G Heild og afgangur

o Eg get reiknad heildarverd og afgang.

@ bPu att 500 kr. Hvao getur pu keypt?
4 I

SYNIDAEMI

Tvo kort kosta 140 kr. hvort. Eg greidi 300 kr.

Nl eee _ -

& 140kr. [¢ 140 kr.

, N 280 300
2 x 140 = 280. Kortin 9 gre'él'orgek? Premur ¢4 tel upp fra 280 a8

kosta 280 kr. 300: 20.

Eg fa 20 kr. til baka.

36 B1-B10-L02



3. bekkur - Hefti 2

_________________________________________________________________________________________________

(1) brjdr kleinur kosta 120 kr. hver.
pu greidir 500 kr. Hve mikid feerdu til baka?

& 120kr. [¢ 120kr. [¢ 120kr. |

_______________

3x120 =360

[Efdu big

© Tvaeer baekur kosta 230 kr. hvor.
Hvert er heildarverdid?

............

2 3 0
BE .

& 230kr. | ¢ 230kr. |

9 Blyantur kostar 85 kr. og strokledur 65 kr.
Pu borgar 200 kr. Hve mikid faerdu til baka?

150 200

@ Ari borgar med 500 kr. og faer 300 kr. til baka.

Hve mikid kostudu kaupin?

2 E5-000
. o maeoon A0 nnd

til baka

Timi og peningar o

________________________________

©®

e

®@

[:] kr.

B1-B10-L02 37



e Timi og peningar 3. bekkur - Hefti 2

4 N\

" +100
MANSTU? +40

Afgangur: teldu upp frd verdinu ad pvi g : | | | |
sem pu greiddir.

+100
Y
‘@ : : : : I
380 500
Klipptu ut peningana Einn selur og annar Seljandinn telur
og verdspjoldin aftast kaupir. Kaupandinn afganginn upp ad
i heftinu. greioir. greidslunni.
© Edda ¢ 500 kr. Hun kaupir kleinu og bok. (12)
Skrifadu hvad hun & eftir hver kaup.
4 N
Kaup Vero Eftir
ﬁ I byrjun 500 kr.
&) «eina 120 kr. K.
Y
bdok 230 kr. kr.
-
C—
Samtals keypt fyrir kr.
- J

38 B1-B10-L02



3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

O Oli a 300 kr. Duga peer fyrir kleinu og bok? @
Hve mikid vantar?

)
2000 .

- Spil kostar 360 kr. Greitt er med 500 kr. Hvort
VILLULEIT . . . ’
beirra hefur rétt fyrir sér?

v ,5-3=20g6-0=6.Egfe

@@"gkéb"i 260 kr. til baka.”

<° 360 kr. @ 11360 + 40 = 400 Og

@ 400 +100 =500.Eg fae 140 kr. til
baka.”

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Innkaupalistinn: Eyddu ndkveemlega 500 kr. Finndu
tvaer leidir.

& 175kr.

Segou félaga hvernig pu telur upp til aé finna afgang.
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@ Pakki eda stakur hlutur

° Eg get borid saman verd a hlut.

pakki

( h
\ .

& 360 kr.

3. bekkur - Hefti 2

stakur

<{ 100 kr.

Hvort er 6dyrara a hvern blyant? En ef pu parft bara

einn?

-

\
Prju strokledur kosta 150 kr. i pakka. Hvao kostar hvert?
pakki 150 kr. [:.
mmm| el
& 50 kr.
@ Eg skipti 150 jafnt i ’ (lod
Pakkinn kostar p”o_' hluta: \liirsttjﬁrgo irur
150 kr. 150 + 3 =50. .
50 kr. a hlut.

J
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3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Fjorir blyantar kosta 360 kr. saman. ()

Hvert er verd & blyant?
360 kr.

FEfou pig

© Stakur blyantur kostar 100 kr. @
Hve mikid sparar pu med pakkanum?

S A1)

€ 100}¢ 100¢ 100/¢ 100| C} kr.
€© bu parft adeins einn blyant.

Hvort kostar minna?

Gtakur a 100 kr) Qoakki a 360 kr)

O Sex bldd kosta 180 kr. @
Hvad kosta fjogur bléo?

BRDRR

© safi: prir i pakka a 240 kr. eda stakur a 90 kr.
Hvort er 6dyrara & hvern safa?

PAKKI stakur

agn
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e Timi og peningar 3. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

15:45.

© Hvas er klukkan? @ © Teiknadu visana fyrir

Hve langur timi?

© Fra1:15ti11:50. (P)(12) @ Hvemikio er petta? (=) (12)

B ml’n.

© Hufakostar 270kr. b (12) @ Prir safar kosta 240 kr.  (12)
greidir 500 kr. Hvad kostar hver?
Hve mikid faerdu til

N T'T')
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3. bekkur - Hefti 2

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Timi og peningar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ [/ 4 )
30
14:30 L1 1 1 =
1 = ] 11
12 eda 24 stunda . .
Minutur a skifu klukka Timi sem lidur
g J \§ J
4 N\ [/ 4 )
+20
1 1 1
Gildi peninga S Heild og afgangur Pakki eda stakur hlutur
't """"""""""""""""""""""""""""""" s‘
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
\ 4

S mm mm mm mm o mm mm mm mm Em Em mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em me
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o Gogn og verkefni saman 3. bekkur - Hefti 2

Gogn og verkefni saman

Hvada leikur er @ Teldu klemmurnar.

vinsaelastur? =)

Hvernig synum vid
bad skyrt?

44 bl-93-s7



3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

I pessum kafla

c Spurning og svor bls. 46
e Tafla og sulurit bls. 48
e Tilviljun i poka bls. 52
e Hoépar og hlutverk bls. 56
e Plass fyrir leik bls. 58
° Bunadur og hlutar bls. 60
° Hvao kann ég? bls. 62

Oroin okkar

‘ 90
LU 3“ B O

gogn sulurit liklegt

Hvad veit ég nu pegar? @ @
Teldu strikin.
Skrifadu toluna.
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[ ] [ 14
Spurning og svor

o Eg get samid spurningu og safnad gégnum.

Konnun: Hvao viltu helst gera i frimindtum?

wm | |||

kubbar teikning spil

Allir fd somu prja valkosti. Hver og einn svarar einu sinni.

/ @ Er petta goo spurning? Fa allir somu valkosti?

. N\
Konnun gefur 2, 4 og 3 svor. Hve morg svor eru alls?
[ Leikur Strik )
kubbar
E 2+4+ 3
g teikning II - 9
@ spil I
Eg les strikin: 2, 4 og 3. Eglegg saman: 2 + 4 +3 =9,
9 svor alls.
- )
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3. bekkur - Hefti 2

(1) Kubbar 5, teikning 3 og spil 4.
‘ Hve mdrg born svorudu?

[ Leikur Strik )
gh kubbar Mt
@ teikning | | |
@ spil 1] 4
5+3=8..

AEfdu big

© Hvada leikur fékk flest svor?
Dragdu hring um hann.

wm | |||

kubbar teikning spil
5 svor 3 svor 4 svor

© Busu til spurningu um leik med premur valkostum.
Enginn valkostur d ad virdast bestur.

P e e e e e e e e e e ]
1

.' Hvad viltu helst ...

----------------------------------

O Spurdu sex bekkjarfélaga sem vilja svara.
Skrdadu eitt svar frad hverjum med striki.

7~ ™

Leikur Strik Fjoldi

__________

Gogn og verkefni saman 0

_________________________________________________________________________________________________________________________________

______________________

________

wl
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D o
Y 4 [ ]
Tafla og sulurit

0 Eg get buid til sulurit a pappir og i tlvu.

/ N
Strik Tafla Salurit
6
kubbar ‘_.—l' kubbar 5 5
4
teikning teikning 3 3
2
spil spil 4 1
0

kubbar teikning spil

Myndrit: hvert merki er 1 svar

v ©OOOO
wiiaing () QO
= 0000

- /

@ Hvar sérou fimm svor a ollum premur myndunum?

4 )

SYNIDAEMI

Hvert merki er 2 svor. Spil hefur 3 merki. Hve morg svor?

(1 o
... =000

2+2+2=6

Eg les lykilinn: eitt merki er 2 svér. Prju merki: 3 x 2 = 6.

Spil fékk 6 svor.
- /
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Teiknadu sulurit: kubbar 5, teikning 3, spil 4.

Fyrsta sulan er byrjud.

Hvad viltu helst gera?

6
5 r """ :
sl :
FE.
2| i
o =
ol— '
e V¢ @
kubbar teikning spil
Efdu pig
© Hvert merki er 2 svor. Flokkurinn hefur 4 merki. &) (12)

Hve morg svor?
s QOO0 O+ | [ o

© Hve miklu munar @ haesta og leegsta flokknum? @

svor
O P N N M O O

kubbar teikning spil D svor
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o Gogn og verkefni saman

3. bekkur - Hefti 2

4 N
Heiti
6
4
Sulurit parf heiti, n6fn flokka og kvarda sem 2 ._
byrjari 0. 0
kubbar teikning spil
\- J

CEIIEIY) sualurit i tolvu
(1 (2

kubbar 2
teikning 3
7
sPil 1 A 4
Skrdid sex svor i Buid til sulurit i
toflu. toflureikni med

kennara.

@O Teldu strikin. Teiknadu sulurnar.

7

Leikur Strik 6

% botti HH | 2
) sna-sna I I I I g 3
\ 'ﬁ' paris .I-H’l' | i
0

il

Berid saman vid
pappirsritid. Syna
bau somu tolur?

s
o>

DT

bolti

50 B1-B11-L02
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Q Hvert merki er 2 svor. @

Skrifadu fjoldann.

%% bolti O O O
L) snu-snu Q Q
g QOOO

O Hvort suluritid passar vid téfluna?
Dragdu hring um pad.

= 2 svor

JUU

6 6
; 2 5 5
bolti 4 4
shu-snu 5 3 3
1 1

paris 3| o . 0 .

bolti snu-snu paris bolti snu-snu paris
A B

Hvert merki er 2 svor. Paris hefur 5 merki. Hve
morg svor?

H ,Fimm merki, svo 5 svor."”

- OO000 |

@ .9 % 2 =10. Paris fékk
10 svor.”

Segdu félaga hvers vegna.

‘ HEILABROT

Hvert merki er 2 svor. Hvernig synir pu 7 svor?

Segou félaga hvad suluritio pitt synir.
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[ ] oy e r
Tilviljun i poka

o Eg get gert tilraun me3 tilviljun.

(9)®)](e)[63

3 hringir, 1 kross

@ Ari dregur eitt spjald an pess ad sja. Hvad heldur pu
ad komi?

4 )

SYNIDAEMI

I poka eru eitt hringspjald og eitt krossspjald.

Spjoldin eru jafnstér og blondud. Hvor tegund hefur eitt spjald.

Jafnliklegt er ad draga hring og kross.
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q I pokanum eru 3 hringspjold og 1 krossspjald. .
Hvort er liklegra ad draga?

[Efdu big

© Er 6ruggt ad hringur komi i naesta draetti?

€© Dregid er eitt spjald. Kemur hringur?
Tengdu hvern poka vid rétt ord.

T
I

...........

Q Q Q

omogulegt liklegt oruggt

@O Fyrstu prir dreettirnir voru krossar.
parf fjordi dratturinn ad vera hringur?

B1-B11-L03 B3



o Gogn og verkefni saman 3. bekkur - Hefti 2

MANSTU?

Dragdu, skrdadu og settu spjaldid aftur i pokann.

CIEXTY) Drégum og skraum

(2]
Joox Wl

Buid til prju B - o ‘
hringspjéld og eitt Spdid: hve margir Dragid eitt spjald,
krossspjald Ur sama hringir koma i tiu skrdid og setjio aftur.

efni. drattum? Tiu sinnum.
© spasdu: hve margir hringir koma i tiu drattum @

Dragdu tiu sinnum og skradu. Hvad kom & ovart?

Spa: hringir [:] Nidurstada: hringir Q

Drattur 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Spjald

hringir
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

O Teljarinn hringir byrjar i 0. Hann haekkar um 1 pegar hringur @
kemur.
Fylltu ut tofluna.

Ve

1. Dragou spjald.
2. Ef pao er hringur: hringir + 1.
3. Settu spjaldid aftur.

\

siad—110)|[¢)|19))19)|[¢]|19)|[9)|]

Edda faerir sig afram vio hring, Teitur vio kross. Er
leikurinn sanngjarn?

J4, af pvi ad baedi draga jafn oft.”
[O)(c) 4
) /‘b ,Nei, hringirnir eru prir en krossinn bara

AR einn.”

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Hvad setur pu i pokann svo hringur og kross verdi

‘ jafnlikleg? .

Segou félaga hvers vegna spjaldio fer aftur i pokann.
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o Gogn og verkefni saman 3. bekkur - Hefti 2

e Hoépar og hlutverk

o Eg get valid verkfaeri og skipt verkum.

@ Leikdagurinn er eftir viku. Hvaé purfum vio ad reikna
ut?

4 )

SYNIDAEMI

Skiptu 20 bornum jafnt i fjéra hopa.

AR

Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4

Eg set eitt barn i hvern hép, aftur og aftur. 4x5=20 svo
20+ 4 =5.

5 born i hverjum hopi.
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q 24 bornum er skipt i fjora jafna hépa. @

Hve morg born eru i hverjum hopi?

6888388688868
388688888868

8 J& Je J& | [

FEfou pig
© Hver hopur parf tvo @ Hoparnir purfa 8 @
blyanta. blyanta.
Hve marga parf alls? Til eru fimm blyantar. 7
N [ | Hve marga vantar?
el 111]
@ Veldu verkfeeri til a8 skipta 24 bérnum i fjéra hépa.
Dragdu hring um pad og syndu leidina.
kubbar teikning tafla E i

_____________________________

Veljid pann sem synir, pann sem

skradir og pann sem spyr.
@) Leysio eitt verkefni saman. /

e Sl’<ipti6 um hlutverk svo allir fai ad il okrair e
syna.
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o Gogn og verkefni saman

© Plass fyrir leik
o Eg get rokstutt val d leiksvaedi.

Svaedi A

Svaedi B

3. bekkur - Hefti 2

C |1m

5m

Ekki i réttri steero.

15m

@ Badi svadin eru 15 reitir. Hvort hentar betur fyrir leik i

hring?
4 )
Svaedi er 4 m d lengd og 3 m @ breidd.
4 m
1(2|3| 4
5|6 |78
3m 3m
9 |10 |11 |12
Flatarmdl: 4 x 3 = 12 reitir, 12 m?2. 4m
Ummdl: 4 +3+4+3=14m.
Flatarmalid er 12 m? og ummalid 14 m.
- J
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Hver reitur er 1 m? @

Hvert er flatarmdal5 m x 3 m svaeélsms’?

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

@ Hverter ummadl 5 m x 3 m svaedisins? ®@

m

Q Hvert er ummdll m x 15 m svaedisins? @

1m
15 m m

O Hopur vill sitja i hring og byggja med kubbum. &)
Hvort svaedid velur pu? Segdu hvers vegna.

_________________________________________________________

:' Eg vel ... af pvi ad ... :

EkKi i réttri steerd.
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o Gogn og verkefni saman

VERKEFNI - BUNADUR

.
.

e Bunadur og hlutar

o Eg get notad brot vid skiptingu hops.

3. bekkur - Hefti 2

888|8s8c88|38s]
888)888/(888) 888

@ Hve morg born eru i helmingi hopsins? En i fjoréungi?

4 )
Hvad er helmingur af 20?
o (2
88888 | 88888
10 + 10
[88888 08888
Eg skipti 20 i tvo jafna hépa. =20
10 + 10 = 20.
Helmingur af 20 er 10.
o )
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] 24 born i fjorum hépum, sex i hverjum. @

Hve morg born eru helmingur?

GHHHEHHH

Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4 [::::] E

FAEfou pig
€@ Hve mérg bérn eru fjoréungur af 24?2 @

HHHHEHHH

7
Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4 {::::}

o brir fjoréu % barnanna byrja @ utistod. @

Hve mdrg born eru pad?

BHEHIEH

Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4 [::::]

O Atta boltar eru til. Hver af fjdrum hépum parf tvo. @
Parf ad kaupa fleiri bolta?

—— —— —~— — —~— — —~—f - —~— — ~ — ~ o —

PN o=y o= o=y o= o=y o=y PN
’ G G G G G G .
R s, 1y A s, 1y ' s, Ly ‘ s, Ly
' LK 1 v 1 1 v I 1 ' Iy 1
. ERN ’ . RN ’ N RN ’ N RN ’
~av carel L el s ~av - ~av ~av
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o Gogn og verkefni saman 3. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

O Hvemérgsvoreru ()(12) @ Teiknadu sdluna fyrir

alls? paris: 4 svor.
Leikur Strik ) g
o ||l 5 4
\ sm]-snaH—H' I ’ ?)I
T paris | | x U 7
:] bolti snu-sni paris

© Hvort er liklegra ad O 18 born skiptast i (12)
: brjd jafna hépa.

Hve morg i

hverjum?

886888888
886688888

-

© Hverter ummal (2 @ Hvao erfioroungur @

svadisins? af 127

2 385888
“ 888888

a -
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3. bekkur - Hefti 2

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ 4 )
Spurning og svor Tafla og sulurit Tilviljun i poka

\_ J

4 N\ 4 )

Hoépar og hlutverk Plass fyrir leik Bunadur og hlutar

\_ J \_ J
I’ ----------------------------------------------------------- \\
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
A Y 7

____________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________________________
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o r
Klipptu ut

Fyrir kafla 5: net af teningi (brjottu og limdu) og pappirsreglustika.
Raunstaerd — prentid i 100% staerd.

- - brjota
—— klippa

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
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Klipptu ut: klukka

Fyrir Timaleikinn: klukka, tveir visar og timaspjold. Festid visana med
splitti.

O ©)

Litli stori

3:20 8:15 4:45 6:10 ' 11:35

1:50 7:05  12:40 . 2:17 9:43
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3. bekkur - Hefti

o Timi og peningar

ingar

leikpen

&9 Klipptu ut

Leikpeningar og verdspjold fyrir Basarbudina. betta eru ekki

drupeningar.

alv

° 140 kr.

e - -

e

o 175 kr.

bokamerki

o 65kr.

strokledur

P e T N

N

bl-g3-s6-K
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Gogn og verkefni saman o

spjold og hlutverk

Spjold i pokann (hringir og krossar) og hlutverkamerki. Klippid eftir

Klipptu ut
strikalinunum.

3. bekkur - Hefti 2
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