NAMSGOGN.IS - BOK 1

Staerofraeoi
meo okkur

4. bekkur - Hefti 2




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

Skrifadu téluna
Litadu

Tengdu

Vinnid saman
Klipptu ut

Heilabrot

@
B XREWOO®

Hlutar i hverri opnu

Heér sérdu hvernig vio hugsum, skref fyrir skref.
Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjalfur.
m Verkefni med hlutum og félaga.

Erfidari praut. bu matt sleppa henni.

I lok hvers kafla. Pu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst @ sidunni og @ bruninni.



Efnisyfirlit

4. bekkur - Hefti 2

a Form og maelingar
n Timi og peningar

Gogn og verkefni saman

bls. 4

bls. 24

bls. 44



.

e Form og maelingar 4. bekkur - Hefti 2

5. KAFLI

laekurinn

Ratleikurinn 5
| S
3
2

b--------

Teldu bilin frd
fananum ao

Kistan er spegilmynd

f ” I. k, H laeknum.
a’nuns Uum weeKinn. nvar er Teldu jafnmérg
hin? @ bil hinum

4 Dbl-g4-s5



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

I pessum kafla

c Hlidrun og speglun bls. 6
e Mynstur ar hreyfingu bls. 10
e Lysum og profum bls. 12
e Jadar og svaedi bls. 14
e Malum a fleiri vegu bls. 18
° Maling meo rokum bls. 20
° Hvao kann ég? bls. 22

Oroin okkar

A T [ B

hlidorun spegilas ummal flatarmal

________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada punktur er (3; 2)?
Dragdu hring um stafinn.

PN ®WA
]
L

0123435

bl-g4-s5 B



Q Hliorun og speglun

o Eg get hlidrad formi og speglad pad.

4. bekkur - Hefti 2

@ Hvar sérou speglun? Hvar er spegildsinn?

4 )
Spegladu punktinn (2; 4) um linuna x = 4.
x=4 X=4
> i > ]
1| 2 1. 231
4 N\ 4 PN s‘/ =
(2; 4) i (2; 4) | (674)
3 1 3 I :
[ I
1 1
2 [ 2 |
1 ! 1 )
! !
0O 1 2 3 4 5 6 7 0 1 2 3 4 5 6 7
Punkturinn er tvo bil vinstra megin Myndpunkturinn er tvo bil haegra
vid spegildsinn. megin, i somu haed.
Myndpunkturinn er (6; 4).
- /

6 B1-B07-L04




4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Spegladu punktinn (1; 2) um linuna x = 3. () @

Teldu bilin ad dsnum og jafnmdérg hinum megin.

x=3
4 |
|
3 i
|
2 rlvzq
(1;2) I
1 I
! L[]
0 1 2 3 4 5 6 ({J,{b
FEfou pig
© Spegladu punktinn (4; 1) um linunay = 3. @) (12
5
4
S == === y=3
2
(4; 1)
1
0 1 2 3 4 5 6 ([J{})
e Hlidradu prihyrningnum tvo bil til haagri. @

Skrddu nyju hornpunktana.

4

] . ( ' )

- L J
2 s N\ N
1 | 2 ,
1 ) (i (\ )'\ J)

B1-B07-L04 7



e Form og maelingar 4. bekkur - Hefti 2
MANSTU? hlidrun spe lun

Hlidrun: allir punktar faerast jafnlangt i sému k % k A
att. Speglun: hver punktur lendir jafnlangt frd

spegildsnum, hinum megin vid hann.

CIEYTY) Brjotum og stingum
o (2 (3]

\ i
| 1
| |
: :
Teiknadu punkt og Brjéttu bladid um Opnadu bladid. Gatid
spegilds @ rudublad. dsinn. Stingdu blyanti er myndpunkturinn.
i gegnum punktinn. Teldu bilin.

Hvort peirra hlidradi prihyrningnum?

£ ,Eg faerdi alla ,Eg faerdi tvo
hornpunktana tvo bil til hornpunkta tvo bil en

haegri.” bann pridja eitt bil.”
5 5
41 o ° 41 oo
N b 1%
2 o—o —o<4de 2 o—o ./A.
1 1
0 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6

Segdu félaga hvers vegna.

8 B1-B07-L04



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

(4] Spegladu prihyrninginn um linuna x = 4 og teiknadu @
myndina.
Hvar lendir A?
X=4

S ]
4] Pe |
3 )

1
2 i

1
1I's® t!

A

6 7 8 A([ };

© Er mynd 1 og mynd 2 hlidrun eda speglun d forminu P?
Dragdu hring um rétta ordid.

I i Bcoles
01 23 456 7 8 9 101112 e

HEILABROT

Punkturinn (1; 3) speglast i (7; 3). Hvar er
spegilasinn?

al

P

B

= N N B~ O

012 3 45 6 7 8

Syndu félaga hvernig pu telur bilin ad spegildsnum.

B1-B07-L04 ©



4. bekkur - Hefti 2
9 Mynstur ur hreyfingu

° Eg get buid til mynstur med hreyfingu.

(] (] (] (] (] (]
Al HN (] (] (] L] L]
L] [ ] L] [ ] L] [ ]
B ==“=I I=.

@ Hvar er formio hlioradé og hvar er pad speglad?

4 )

SYNID/AEMI

Hlidradu L -forminu prju bil til haegri. Hnit reits eru hnit nedra
vinstra horns hans.

+3 +3
2 2 2
1L_ 1& 1%_

0123 456 0123 456 0123 456
L-formid er i Hvert x-hnit haekkar Nyju reitirnir eru
reitunum (0; 0), (1; O) um 3. Y -hnitin (3; 0), (4; 0) og
og (0; 1). breytast ekki. (3;1).

Sama logun og sama stefna, prju bil til haegri.
o J

10 B1-B07-L0S



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

@ Hlisradu nyja L-forminu aftur priu bil til haegri. ()
' Teiknadu pad og skrddu reitina.

3
2
1

+3

0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Efdu pig
© Spegladu prihyrninginn um linuna x = 3. ()

Skrddu hornpunkta myndarinnar.

W

(
( |

-
N\
-~

N
J
~

AN

~N
J
~

[ONC B R R R NN NN
4
-
4

0o 1 2 4 5 6 ( 1

1)
])
1)
© Haltu bekknum dfram O Litadu spegilmynd

med hlidrun. formsins hinum megin
Litadu naesta form. vid spegildsinn.
EN Em N
H [ ] N
] ] !

@ Meo kennara: hlioradu prihyrningi i ramfraediforriti. Hvao
' helst dbreytt?

B1-B07-L05 11



o Form og maelingar

9 Lysum og profum

o Eg get valid verkfzeri og athugad teikningu.

| B

vitinn /-[l-\ tré
4 °
rolur

3

]
2 i ) i

bekkur
1 ®
batur
0} 1 2 3 4 5 6 7

Hvert kemur pu?

4. bekkur - Hefti 2

Byrjadu vio vitann. Fardu 3 bil austur og 1 bil sudur.

4 N\
Byrjadu i (1; 2). Fardu 3 bil austur og 1 bil nordur.
4 4 4
: AR I B
2 CT) 2 o—> 2 | o—>
1 1 1
012 3 4 5 012 3 45 012 3 45
Austur er til haegri: Nordur er upp: Eg endai (4; 3).
1+3=4. 2+1=23.
Lokapunkturinn er (4; 3).
o J

12 B1-B07-L06



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 Byrjadu i (3; 4). Fardu 1 bil vestur og 2 bil @

nordur.
Hvar endar pu?

= N N M 01 O N
®<
p—
W
£
(7]

[Efdu pig

@ Dragdu hring um rumhlutinn. @

Segou félaga muninn @ hring og kulu.
cla
!/;\f

© Teiknadu kubbabygginguna ad framan og fra hlis. @)
Hvad sest ekki @ teikningunum?

frqmqn ad framan fra hlid
O Rifjodu upp: hvada tala & heima i reitnum? @ (2

Profadu svarid.

D+7=20 Préfun:D+7=D

Syndu félaga hvernig pu athugar svar med pvi ad telja bil.

B1-B07-L06 13



°
6 Jadar og svaedi

° Eg get greint ummal fra flatarmadli.

ZXXXN

Hvad parf ad vita til ad giroa bedié? En til ad sa i pad?
e )

(34N0Y:SV M EkKki i réttri staerd

Finnum ummal og flatarmal 7 cm x 2 cm rétthyrnings.

7 cm 7 cm
2cm 2cm
ummal flatarmal
Unmmdal: 7cm+2cm+7cm+ Flatarmal: 2 radir med 7 reitum.
2cm =18 cm. 7 x 2 =14, svo 14 cm?.

Ummalid er 18 cm og flatarmalid 14 cm?.

14 B1-B08-L04



4. bekkur - Hefti 2

Form og melingar e

Raunsteerd - prentid i 100% steerd , , , , 1 5cm

__________________________________________________________________________________________________

O Finndu ummal rétthyrningsins.
| Fylgdu jadrinum allan hringinn.

5cm

3cm

5cm+3cm+...

€@ Finndu flatarmdl sama rétthyrnings.
Teldu reitina og athugadu med margfoldun.

5cm

3cm

_______________________________

...............................

e[

© Rétthyrningurinner 4 cm x 2 cm.
Finndu ummal og flatarmal.

4 cm

O b limir band medfram llum brunum spjaldsins.
parftu ad vita ummal eda flatarmal?

®@

ummal D cm

2cm
flatarmal D cm?

B1-B08-L04 185



e Form og maelingar 4. bekkur - Hefti 2
MANSTU?

Ummal er lengdin allan hringinn. Flatarmdl segir hve margir
reitir pekja formid.

G Band og reitir
1) (2] (3

R L]
T T T T 1T 1T T1 [ JCC 0]
12345678 L0
Leggdu band utan um Réttu ur bandinu og pektu spjaldid med
spjaldid. meeldu pad. 1 cm? reitum og teldu
pa.
© Besid er 4 m x 3 m. Hve langa girdingu parf? (12)

Hve marga 1 m? reiti fdum vid?

4 m

giréing O m
EKKi i réttri staerd bed D reitir

16 B1-B08-L04



O Bz=3i formin eru ur 6 reitum. (1)

Finndu ummal hvors forms i reitahlioum.
A B

A reitahlioar

B reitahlioar

Hvert er ummal 5 cm x 3 cm rétthyrnings?

' S5 +3=8.Unmdliser (M ,5+3+5+3=16.
8 cm.” - Ummalid er 16 cm."

5cm 5cm

3cm 3cm

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Finndu rétthyrning med flatarmdalid 6 cm? og
ummalid 10 cm.

Raunstaerd:
hver reitur er
1cmx1cm

Syndu félaga jadarinn og reitina @ einum rétthyrningi.

B1-B08-L04 17



4. bekkur - Hefti 2
e Mazelum a fleiri vegu

° Eg get borid saman maeliadferdir.

3 x4

2%x6

Somu 12 reitirnir. Er jadarinn jafnlangur?

4 )

SYNIDAEMI

Sex reitir sem 1 x 6 og sem 2 x 3.

1%6 2x%x3
1 x 6:jadarinn er 2 x 3:jadarinn er
6+1+6+1=14reitahlioar. 3+2+3+2=10reitahlioar.

Sama flatarmadl, 6 reitir, en 6likt ummal.

18 B1-B08-LO5



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Rétthyrningurinn er 3 x 4. @

Teldu reitina og reitahlidarnar @ jadrinum.

(1] 2]
O reitir
O reitahlioar

[Efdu big

@ So6mu 12 reitir sem 2 x 6. @

Finndu ummalid.
D reitahlioar

€© Hvad syna verkefni 1 og 2?
Dragdu hring um rétta ordid.

Sama flatarmal getur haft Gamq ummdD Glikt ummdD

O A=tlodu fyrst: hve marga bolla fyllir vatnid i kdnnunni? @
Lestu svo ml-kvardann.

— 1 000 ml

—— 800 ml

—— 600 ml ,

— Aatlun: bollar
—— 400 ml 200 ml

—— 200 ml
| Mezeling: D ml

S~——

Leggdu 12 reiti @ annan hatt. Segdéu félaga ummalid.

B1-B08-L05 19



4. beklur - Hoft 2
(] (1 J
Mzeling med rokum

o Eg get rokstutt einingaval og ndkvaemni.

1m

DC]DDC]DC]DC]D 1m =100 cm

lcm

« [P~y

1dl odl

m- IIIIIIIIII

100g 1kg=1000g
EkKki i réttri staerd

@ Segou félaga hvernig hver eining skiptist.

4 I

Strokledur neer frad 2 cm ad 7 cm. Hve langt er pad?

~— 9
T T T T T T 11 T T T T T T 11 T T T T T T 11
016345678 0123456 012345678
Upphafid er vid 2 cm, Endirinn er vid 7 cm. 7-2=5
ekki vio 0.

Strokleorio er 5 cm.

20 B1-B08-L06



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

Raunsteerd - prentid i 100% steerd , , , , 1 5cm

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Prikid naer fra 3 cm ad 11 cm. (1)

Hve langt er prikio?

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

FEfdu pig

o Tengdu hvern hlut vid einingu sem hentar. @
I_ massi bokar ° [ E

\_/ vatn i glasi ° ° z

v lengd gangs ° ) E

9 Hve margar smeerri einingar eru i einni storri? @
1m=Dcm 1I=Ddl 1kg=Dg

@ Teiknadu 6 cm x 2 cm rétthyrning d netid. (1)

Finndu ummal og flatarmal.

ummal D cm
flatarmal D cm?

0 Rifjadu upp: reiknadu. @ (12

96+6=O

B1-B08-L06 21



e Form og maelingar 4. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© spegladu (2; 2) um @ © Hiisradu L-forminu @

linuna x = 4. 4 bil til haegri. Hvert
4 fer reiturinn (0; 1)?

3 T

RN ZL
I 1

1 1
! 0123405 6 7

() UL

© Byrjasui (2;1). @ @ Finndu ummal og @

Fardu 2 bil austur flatarmadl.
og 3 bil nordur. 3 em
5 ~ o [
: @
; S
2
2 EKKi i réttri staerd O cm
1 ®

0123435 6

(L ELD

© Basir eru ur 8 reitum. O Fylituinn. (12

Dragdu hring um pann

sem hefur lengri jadar. 1kg = D g
L

T

22 bl-g4-s5-R



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

. )\ ) )
1
H HE HEE
| * 0O E . | @
Hlidrun og speglun Mynstur ur hreyfingu Lysum og profum
N\ ) )
LI %HH[[: T .
- J280800EEE0
Jadar og svaedi Maelum a fleiri vegu Mezeling med rokum

ST T T T T T T T T T m e e -
] 1
1 1
1 ]
] ]
] ]
1 1
1 1
1 ]
] ]
1 1
1 1
1 ]
] ]
1 ]
\ 4

------------------------------------------------------------

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bl-g4-s5-R 23



e Timi og peningar 4. bekkur - Hefti 2

Timi og peningar

Vid forum
11:10

Hve lengi erum Via i @ Lestu klukkurnar.

i Hoppadu fyrst ad
sundi? ppadu fy

heilum tima.

24 Dbl-g4-sé



4, bekkur - Hefti 2

I pessum kafla

c Yfir heila klukkustund
Lesum daaetlun

Vid malum timann
Veljum innan upphadar
Upphadin sem er eftir

Utskyrum akvordun

Hvad kann ég?

Oroin okkar

30 min.

9:10 9:40

timapunktur timabil

Hvad veit ég nu pegar?

Hvad er klukkan?
Dragdu hring um rétta timann.

Timi og peningar e

bls. 26
bls. 30
bls. 32
bls. 34
bls. 38
bls. 40

bls. 42

<o 30kr.

verd a hlut

afgangur

_____________________________________________________________

bl-g4-s6 25



4. bekkur - Hefti 2
@ Yfir heila klukkustund

o Eg get reiknad tima yfir heila klukkustund.

Hvad er klukkan? Hve langt er i heila timann?

e N\

Hve langur timi er fra 11:48 til 12:07?

12 7

mﬁ* m e
11:48 12:00 11:48 12:00 11:48 12:00 |

12: 07 12: 07 12:07

Tolf minutur ad Sjo minutur i viobot. 12+7=19

12:00.
Paod eru 19 minutur.
- /

26 B1-B09-L04



4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Finndu timann frd 9:40 til 10:15. ()

Fyrsta hoppid er komid.

20 min.

9:40 10:00 10:15

D minutur

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Hve langur timi er fra 13:45 til 14:207? (1)
Teiknadu hoppin.

:::::Q::::::::::::::I:::::::::: } @ }
13:45 14:00 14:20
O minutur
€© Verkefni byrjar 8:50 og tekur 25 minutur. @)

Hvenaer er pvi lokid?

e B A A
8:50 9:00

B1-B09-L04 927



o Timi og peningar

28

MANSTU?

Hoppadu fyrst ad heilum tima. Leggdu svo

hoppin saman.

Stilltu pappirsklukku
a 9:50.

Félagi segir hvad
klukkan verdur eftir
25 minutur.

4. bekkur - Hefti 2

20 15

e

9:40 10:00 10:15

+ 25 min.

—/

Faerdu visana og
athugadu. Klukkan er
10:15.

Hve langt er fra 10:50 til 11:10?

) ,1110 - 1050 = 60.
lii bad eru 60 minutur.”

1110
- 1050

60

Segdu felaga hvers vegna.

B1-B09-L04

N

,10 minutur ad 11:00
og 10 i vidbot. Pad eru
20 minutur.”
10 10
| |
1 1 l 1
10:50 11:00

11:10



4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

O Lestu klukkurnar. @)
Hve langur timi lidur?

IIIIIIII
7:55 8:00 8:30

© Ssundeefing byrjar 16:45 og tekur 40 minutur. ()
Hveneer lykur henni?

Sara fér adé heiman 10:40 og kom heim 12:05. Hve .
lengi var hun ad heiman?

Syndu félaga hvernig pu hoppar ad heilum tima.

B1-B09-L04 29



4. bekkur - Hefti 2
V4
© Lesum deetlun

o Eg get lesid og buid til timadaetlun.

@S Leid 3 fra sundlauginni

Frou::::m || 1335 || 1405 | 1435 | 1505 |

Hvenaer fara vagnarnir? Hve langt er a milli peirra?

4 )

SYNIDAEMI

Vagninn fer 13:35 og ferdin tekur 30 minutur. Hvenar kemur
hann?

—& m|—l—25 —& mlﬁl—25 : —& @I&% : —

13:35 14:00 13:35 14:00 13:35 14:00
14:05
25 minutur ad 14:00. 5 minutur i vioboét. Vagninn kemur
14:05.

Vagninn kemur a afangastad klukkan 14:05.
- /

30 B1-B09-L05




4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q PuU kemur @ stddina 13:18. Finndu naesta vagn. @
' Hve lengi bidur pu? :

ﬂ 13:10/(/13:35 | 14:05 daemi]
2 Vagninn [ J{ J
'::d@:::::::::::::::::::::
13:18 13:35 Bid D minutur |
13:20 |

FEfou pig
© Vagninn fer 14:05 og (i2) @ budttad meeta ()

ferdin tekur 15:00. Ferdin tekur

25 minutur. 20 minutur og pu vilt

Hvenaer kemur hann? 10 minutur til vara.

Hveneer leggur pu af
'l"""" stad i sidasta lagi?
14:05
(M) el
. 15:00

K

@ Asztlun fra 10:00: lestur 15 mindtur, hvild 5 minGtur, bygging ()
20 minutur.

Skrifadu timann vid hver skil.

lestur hvild bygging
15 min. 5 min. 20 min.

10:00

B1-B09-L05 31



[ ] V 4
Vio maelum timann

° Eg get borid timamaelingu saman vid daetlun.

1 minuta = 60 sekindur

(105 |20+ )(20% (02 205 |[ 205)

Stutta tima malum vid i sekundum (s).

@ Hvao getur pu gert d einni minutu?

4 )

SYNIDAEMI

Edda radadi kubbunum a 48 sekundum en Teitur a 1 minutu
og 5 sekundum. Hvort var fljétara?

(1 (2] 3 )
000000 0000000 G- e

60s 60s+5s=65s Teitur [N 65 s
1 minuta er 1 minuta og 48 er minna en 65.
60 sekundur. 5 sekundur eru

65 sekundur.

Edda var 17 sekundum fljotari.

32 B1-B09-L06



4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Teiknadu visana d 16:45. ()

Hve langt er til 17:107

D minutur

17:00 17:10

FEfou pig
© Ax=tladu hve lengi pu ert ad rada tiu kubbum i réd. @
Mazeldu svo med skeidklukku.
) M)
Aztlun s
—
S—
Meaeling s

—
© Klappadu 20 sinnum i j6fnum takti og lattu félaga meela. @)
Gerdu pad aftur.
Var timinn eins i baedi skiptin?

1. skipti

S
R
e/
@

O Rifjadu upp: hvert er ummdl rétthyrningsins?

5cm

3cm

cm
EkKki i réttri steerd

Segou félaga hvort daetlunin pin var ndleegt meaelingunni.

B1-B09-L06 33



4. bekkur - Hefti 2
Q Veljum innan upphaedar

o Eg get valid kaup innan gefinnar upphaedar.

ﬂ*“«"

s IS )

Hvao myndir pu kaupa fyrir 500 kr.?

4 N\

bu att 500 kr. Spil kostar 220 kr. og bok 260 kr. Dugar fyrir
baedi?

(1 (2 (3
@ E FreTEeTEeee +20

spil bok

a1
50
o

kr
G 220kr. [ 260k | e ' ——+—
480 < 500 480 500
220 + 260 = 480 480 er minna en 500. Teldu upp frd 480 ad
Peningarnir duga. 500: 20 kr.
Ja, og 20 kr. eru eftir.
- J

34 B1-B10-L04



4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q b att 600 kr. Dugar fyrir bolta og spili?  (12)

Hve mikid er eftir?
e
DAl

bolti spil
<> 350 kr. <> 220 kr.

Duga peningarnir?
e[ e

FEfou pig
© bu att 500 kr. Hve mikid vantar fyrir teiknibok og liti? @
[
i 500 | teiknibok litir
o] kr. __}| < 280kr. | ¢ 240 kr. vantar C} kr.
© buborgar 500 kr. fyrir 370 kr. Teldu upp ad 500. ()
Hve mikid faerdu til baka?
+ 30

l |
I 1 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I

O Teiknadu 370 kr. med sem faestum peningum.
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e Timi og peningar

4. bekkur - Hefti 2

MANSTU?

Afganginn finnum vié med pvi ad telja upp frd verdinu
ad upphadinni.

| Slamnaw

verd

upphaed

36

Klipptu ut
leikpeningana aftast i
heftinu.

Veldu ndkveemlega tvo hluti fyrir 400 kr. eda minna.

Annad ykkar kaupir,

hitt afgreidir.

Skrddu verd og afgang hvers pars.

(L)

p =
spil blyantur bok

& 150kr. | <0 80kr. | (& 260kr.
vero
0

spil + blyantur Kkr.
—
)

bok + blyantur kr.
—
)

spil + bok Kkr.
—

B1-B10-L04

afgangur
S

Teljid afganginn upp
ad upphaedinni.

®©

gengur?



4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

O Tv6 born skipta 480 kr. jafnt & milli sin. @)
Hve mikid greidir hvort barn?

. 7 480k
m hvort kr.

bPu borgar 1 000 kr. fyrir 650 kr. Hvad faerdu til

VILLULEIT

baka?
,1 000 - 650 = 450. Eg ,650 + 50 = 700 og
fae 450 kr." 700 + 300 = 1 000. Eg
fae 350 kr."
1 000
- 650 +300
450 — | |
| : | : | I
650 1000

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Eyddu nakvaemlega 500 kr. @ basarnum. Finndu
tveer leidir.

‘ L I »~ ®& §
bok blyantur kleina bokamerki
<> 260 kr. <> 80 kr. <> 150 kr. <> 50 kr.

Syndu félaga hvernig pu telur upp ad upphaedinni.
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4. bekkur - Hefti 2
© Upph=din sem er eftir

0 Eg get uppfart upphaed med skilyrsi.

eftir eftir eftir
\ 800 kr. /d\ 500 kr. /d\ 350 kr. /

Breytun Leftir" geymir upphaaalna sem vio eigum enn.

Hvao gerist vid upphadina i buddunni eftir hver kaup?

4 )

SYNIDAEMI

Breytan ,eftir" er 450 kr. Veroid er 280 kr.

eftir {o 280 kr. oftir 450 - 280
450 kr. 170 kr. =170

T 280<450 e
280 er minna en 450. Kaupin Uppfaerum ,eftir":
rumast. 450 -280=170

Nu er ,eftir” 170 kr.
\ /
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4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Byrjadu med 1 000 kr. Keyptu fyrir 350 kr. og @
svo fyrir 420 kr.

Hve mikid er eftir?
upphaf - 350 kr. eftirl.kaup - 420 kr. eftir 2. kaup

om0 — [0 s [

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© bu att pad sem var eftir i verkefni 1. Md kaupa hlut @ @)
250 kr.?
Hve mikid vantar?

—
w Qasoie. vantqr@

€© Breytan eftir byrjar & 700 kr. @
Skrdou qildid fyrst og eftir hver kaup.
upphaf — 200 kr. eftirl.kaup - 180 kr. eftir 2. kaup
N .
O Klaradu fyrirmaelin. Tengdu jd og nei vid rétt skref. &Y

Er verdid ekki
eira en ,eftir'?2

kaupa og draga ]

[ sleppa kaupunum ] [ veroio fra , eftir"”

@ Segou félaga hvers vegna , eftir” verour aldrei minna en O kr.
' meod pessum fyrirmalum.
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4. bekkur - Hefti 2
0O Utskyrum akvérdun

° Eg get kynnt og rokstutt akvordun.

daemi
fjogur blod eitt blao
<{o 120 kr. {o 35kr.
Hvao kostar eitt blaod i pakkanum?
4 N\

SYNIDAEMI

Hépurinn parf 6 blyanta. briggja blyanta pakki kostar 150 kr.
en stakur blyantur 60 kr.

B e v ¢ v pakkar ([ 300
_ . s .
2 % 150 k. stakir _ 360
6 x 60 kr.
Tveir pakkar: Sex stakir: 300 er minna en 360.
2 x 150 = 300 kr. 6 x 60 =360 kr.

Pakkarnir eru 60 kr. édyrari.
- /
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4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Hopurinn parf 8 bléd. Hvort er 6dyrara?  (12)

Fyrsta linan er komin.

B 5 - [0

2 pakkar: 2%x120 = 240 | kr.

—

8 stok blod: 8 x 35 =
Odyrara: stok bl6d

[Efdu pig

© Hopurinn & 300 kr. og kaupir tvo pakka. @)
Hve mikid er eftir?

€© Hvort barnid hefur rétt fyrir sér um hopinn? @
Segdu félaga hvers vegna.

120 kr. hvor

BE .

) ,Stakt blad kostar A Vi purfum dtta bléa.
bara 35 kr. Stok blod @ Pakkarnir kosta
eru odyrari!” 240 kr. en stoku

blodin 280 kr."

O Rifjadu upp: hve langt er fra 13:50 til 14:15? @

I.IIIIII
A AL minttur
13:50 14:00

m Kynntu valio pitt fyrir félaga: hvaod kostar pad og hvers vegna
(" hentar pad?
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e Timi og peningar

4. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

O Hvelangterfra 9:50 (P)(12) @ Pukemur 14:20. Hve

til 10:20?
— ——————
9:50 10:00 10:20

D minutur

© Hve margar sekdndur
eru 1 minuta og
10 sekundur?

sekundur

|

© Eftir er 600 kr. bU
kaupir fyrir 250 kr. Hvad
er ,eftir" nu?

eftir {0 250 kr.
600 kr. o ’

42 bl-g4-s6-R

®

lengi bidur pu eftir naesta
vagni?

Brottfor:

[ 14:05 J[ 14:35 ][ 15:05 ]

D minutur

O b borgar 500 kr. fyrir
360 kr. Hvad feerdu til
baka?

S w0 ) (L

spil

| kr. |
--------------- o 360 kr.

O bu parft 4 stykki.

Dragdu hring um
odyrari leidina.

{0100 kr. < 30 kr. stykkid




4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar o

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

N )
10:00 Brottfor:
Yfir heila klukkustund Lesum daetlun Vid maelum timann
) N
‘ E
Veljum innan upphaedar Uppha06in sem er eftir Utskyrum dkvordun

I’ """""""""""""""""""""""""""""""" \‘
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
\ 4
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Gogn og verkefni saman

@ Skooadu
Hve marga hringi féekk Teitur spjsldin tiu.
i tiu drattum? @) Teu
hringina.
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

I pessum kafla

c Breytur geyma gildi bls. 46
e Lykkja og stodvun bls. 48
e Rannsdkn og framsetning bls. 52
e Kostnadur og timi bls. 54
e Gogn og réttlatt val bls. 56
° Rannsokum og kynnum bls. 60
° Hvao kann ég? bls. 62

Oroin okkar

o O ar

breyta skilyroi lykkja tilgata

Hvad veit ég nu pegar? @
Hve morg born voldu boltaleik?
Skrifadu toluna.

voi | HH || D
siopa | ||
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c Breytur geyma gildi

o Eg get notad breytur sem teljara.

4. bekkur - Hefti 2

X dreetti
I pokanum: | restiir I 0
ojlo)lo)x].....
H H H K I 0
/ Hvad telur hvor teljari?
4 )
Fyrsta spjaldio er kross. Hvad gerist vid teljarana?
draettir draettir draettir
Fooco—] o oco—e-] @ Foco—e-| 1
hringir hringir hringir
Fooco—] o Foococo—] o Fooco—] (@
Bd&dir teljararnir byrja Kross er drattur: Kross er ekki hringur:
i 0. dreettir verda 1. hringir eru afram 0.
draettir = 1 og hringir = 0
- /
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Teljararnir byrja i 0. bu dregur hring. ()

Hver verda gildin?

draettir )
@ —A |—oooo—o-| draettir=| 1
—
hringir )
Foococoo—— hringir =
—
FEfdu pig
€@ Naesta spjald er kross. @

Hver eru gildin eftir bada draettina?

7
@ dreettir = D hringir = D

© KeyrduH, H, K, H fra 0. @
Skrddu gildin eftir hvern dratt.

o 0 ¥ [0

werrl 1)L
g2 )

o Léa haekkar ,hringir” um 1 fyrir hvert spjald.
Hvad gerist pa? Dragdu hring um svarid.

<Krossar teljast lika sem hringir.>
[o] [X] [o] <Hringir verda alltaf 0. >

Syndu félaga hvernig teljararnir breytast pegar pu dregur.
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9 Lykkja og stoovun

° Eg get keyrt lykkju med skilyrai.
Byrja:
reettir = O, hringir =

draettir < 10?

. Hringur? Ef ja:
Dragou spjald ] hringir + 1 ]

Spjaldio aftur
i pokann

]@ draettir + 1 ]

Hvar byrjar lykkjan og hvar stoovast hun?

4 )
Keyrum H, K, H fra dreettir = 0 og hringir = 0.

(1 (2 (3

o 9 9o

draettir=1 draettir = 2 draettir=3
hringir=1 hringir=1 hringir = 2
1<10?ja 2<10?ja 3<10?ja

H: dreettir 1, hringir 1. K: dreettir 2, hringir 1. H: draettir 3, hringir 2.

3 dreettir og 2 hringir.
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Hve margar umferdir keyrir lykkjan adur () @

en hun stodvast?
Fyrstu tvaer umferdirnar eru komnar.

0i1|i2|3 4 5 6 7 8 9 (|10

draettir stopp

D umferoir

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Keyrdu lykkjuna med pessum tiu drdttum. ) K
Hver eru lokagildin?

o) X [o] 9] ¥ (0] ¥ 9] (0] |o]
e ()OO
wingie ()OO

€© Hvad gerist ef vid gleymum alltaf ad haekka ,draettir'?
Dragdu hring um svario.

<Lykkjan stoovast eftir 10 umferéir.>

(Lykkjan stoovast aldrei. >

(Lykkjan stoovast strax. >
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o Gogn og verkefni saman 4. bekkur - Hefti 2

MANSTU?

Lykkjan profar skilyroid fyrst. Ef svarid er ja gerir
hun skrefin og profar aftur. Annars stédvast hun.

skref

<~

nei
stopp

CEIETIYD Lykkjuleikur a gélfinu
(1 (2 (3

el ¥ T
2 988 o-a

Leggid reitina & golfio Eitt gengur hringinn bpegar profid segir nei
eins og i lykkjunni. og dregur. Annad fer pad ut ur
feerir perlurnar. hringnum.

Skraiod leikinn: teiknio spjaldio og skrifio gildin.

e
hringir[ J[ ][ ][ ][ ][ ]

Hvort skilyrdid stodvar lykkjuna eftir fimm draetti?

,Medan dreettir < 5." D  .Medan dreettir < 6."
e
(o])(1)(2])(3)(4])(s]) s o)(1])(2)(3])(4])(5] ¢]

dregid 5 sinnum

Segdu félaga hvers vegna.

dregid 6 sinnum
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman 0

@ Breyttu skilyrdinu svo lykkjan dragi nakveemlega sex sinnum. @

draettir < D

nei: stopp

ja: dragdu aftur

© Nu er skilyrsis ,draettir < 4". Spjéldin eru K, H, H, K. @
Fylltu tofluna. Hver eru lokagildin?

X 19 [©

4 N [ N N N\
dreettir

N\ AN AN AN J

4 N [ N [ N N\
hringir

o AN AN AN J

draettir = D ringir = D

HEILABROT

Breyttu lykkjunni svo hun stodvist pegar prir hringir .
eru komnir. Hvert er skilyrdio?

Leikio lykkjuna saman: eitt dregur, annad skrdir i tofluna.

B1-B11-L05 B



o Gogn og verkefni saman 4. bekkur - Hefti 2

e Rannsokn og framsetning

0 Eg get kynnt gogn og moérk dlyktana.

Tiu dreettir Eddu, i rod

@ Komu oftar hringir eda krossar hja Eddu?

4 )

SYNIDAEMI

Synum tiu draetti Eddu a prja vegu.

O | Ht |
2 I

OFRLNMNWMOUO
OFRDNWMOUGO

H K H K

Talning med strikum. Sulurit med kvarda Hringir komu oftar i
fra 0. pessum drdattum.

En gognin segja ekki hvad kemur i naesta draetti.
- /
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Tveer tilraunir med tiu drattum hvor: fyrst 7 (12)
' hringir, svo 6 hringir.
Hve margir hringir og hve margir draettir alls?

SR
hringir: 7 + 6 =

—

M)
draettir: 10 + 10 =

—

[Efdu pig

€@ Gerdu eigin tilraun med tiu drattum. @

Skradu med strikum og teiknadu sulurit.

. 7
dreettir
10
8
6
9 - :
2
K 0
H K
Eg fann ad Gognin segja ekki
© Klaradu reikniritid svo pad telji hringi i fimm drattum. @

Préfadu pad med H, K, K, H, H.

Byrja: dreaettir = hringir = D

Medan draettir < : dragdu S.Pldld, ef hringur pd hringir + 1,
svo draettir + 1.

Profun: BHNHEO draettir:D hringir=D

O Rifjadu upp: hvad er x? ® (12

Xxx 6=48 X=D
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y (]
Kostnaour og timi

0 Eg get samraemt kostnad og tima.

FTT B - B,

@ Hvao parf ad reikna ut adur en leikdagurinn hefst?

4 )

SYNIDAEMI

Fjorar stodvar taka 10 minutur hver og prju 5 minutna hlé eru
a milli. Hve langan tima tekur allt?

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
4 %10 3x5b 40+ 15=55
Stodvar: Hlé: Alls:
4 x 10 = 40 minutur. 3 x5 =15 minutur. 40 + 15 = 55 minutur.

Dagskrdin tekur 55 minutur.
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O brjd blyanta vantar. Hver kostar 80 kr. ()
' Hvert er heildarvergsid?
I »>
- . & 80kr. stykkid
Efdu pig
€@ Hopurinn @ 500 kr. og kaupir blyantana. (1)

Hve mikid er eftir?

__________________

5,20 eftir @ kr. &4

€© Tveer stodvar taka 20 minutur hvor og 10 minutna hlé er ()
a milli. Byrjad er 9:40.
Hvenaer lykur dagskrdnni?

st60 1 hle st6d 2

9:40 10:00 ¢

@ Dagskrdnni ¢ ad ljuka 10:20. HLéid er dfram 10 minutur og ()
stédvarnar jafnlangar.
Hve long verdur hvor stod?

st6d 1 hlé st6d 2
minutur
9:40 40 minutur alls 10:2C D utu

Segou félaga hvernig pu fannst lengd stodvanna.
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e Gogn og réttlatt val

0 Eg get notad gogn og tekid tillit til patttoku.

@ Hvernig getum vid valio leik sem allir geta tekio patt i?

4 I
Atta born svérudu: sippa 3, boltaleikur 4, kritarleikur 1.
Teiknum sulurit.
Uppdhaldsleikur
4 4 4
3 3 3
2 2 2
1 1 1
0 0 0
sippa bolti  krit sippa bolti  krit sippa bolti  krit
Kvardinn byrjar i 0 og Hver sula naer upp ad Hver sula hefur nafn.
haekkar um 1. fjioldanum.
Boltaleikur fékk flest svor, 4 af 8.
o J
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] TOlf svor: kubbar 5, spil 4, teikning 3.

Teiknadu sulurnar sem vantar.

Hvad viljum vid gera? (daemi)

O R MW MOG O

[Efdu pig

© 24 born eru i hdpnum en adeins 12 svorudu. 5 voldu
kubba.
Getum vid sagt ad oll 24 vilji helst kubba?

000000000000 -

OOOOO00OOO0OQ svérusu ek

© Teljarinn ,kubbar gefnir” byrjar i 0. Hver hopur faer tvo
kubba.

Skrddu teljarann eftir hverja umferd.

79 OT9 Q59 QOFF

upphaf @

umferd 1 2 3 4

swergene | J () () (]
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o Gogn og verkefni saman 4. bekkur - Hefti 2

:
Sulurit: kvardi fra 0, jofn bil, nafn & hverri sulu og 1

fyrirsdogn.

CCIIEXY) Spadu, préfadu, skradu

(0] H
BERE o
< K
Settu prjd hringi og Dragdu tiu sinnum. Skrddu med strikum
einn kross i poka. Skiladu spjaldinu og berdu saman vid
Spdadu: hvad kemur alltaf aftur. spdna.
oftar?
Spdin min: @
H
‘
O Eitt barn vill gefa fyrirmaeli sitjandi.

Hvernig geta allir tekid patt i sama leiknum?

2282 4

o) Cowne ) (Conm
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- =D
© Hvert takn er tvo svor. @)

Hve mdrg voldu bolta? En krit?

‘ = 2 svor

Y -
bolti . ' . ‘ bolti ) born

w @ ,ﬁ
n krit born

Hvort suluritid synir svorin rétt? Sippa 3,

boltaleikur 4.

M Mitt salurit synir ad L. I minu saluriti byrjar
boltaleikur er tvofalt t./i kvardinni 0."
vinseelli.” 4

4 3
2
3 1
0
9 sippa bolti
sippa bolti

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Atta hopar fa prja kubba hver. Hvert er lokagildi .
teljarans ,kubbar gefnir"?

Segou félaga eina nidurstodu ur suluritinu og eina spurningu
(Y sem paod svarar ekki.
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O Rannsokum og kynnum
o Eg get profad tilgatu og kynnt eigin lausn.
1 Spurning 2 Tilgata 3 Profun 4 Niourstada

@ Hvao er tilgata?

4 )

SYNIDAEMI

Rannsdéknarspjald Soru

7 [ ©

L ol
2 Eg held
¢ ad ...

Spurning: Koma hringir oftar en Tilgdta: J4, pvi i pokanum eru prir
krossar ur pokanum? hringir og einn kross.

© H|HH HH I )
K| HH | stodst

i pessari profun

Profun: 20 draettir gafu 14 hringi Nidurstada: Tilgdatan stédst i
0og 6 krossa. bessari profun.

Ny préfun gaeti fario 6oruvisi.
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Tilgdta: Rétthyrningar ur 12 reitum @

hafa alltaf sama ummal.
Profadu med 3 x 4 0g 2 % 6.

3 x4

3 x4 reitahlidar 2 x 6: D reitahlidar
Tilgatan (stenst ekkD

FEfou pig

© Veldu eitt verkefni ur leikdeginum. (2

Utskyrdu lausnina med tdlu, mynd og einni setningu.

2%x6

Tala Mynd

____________________________

Sm e mm—-—-

€© 30 born skiptast i fimm jafna hopa. Hver hépur feer fjora @
kubba.

Hve morg born eru i hverjum hopi? Hve marga kubba parf

alls?
i hopi D born
R
Kynntu rannsoknina ur verkefni 1 fyrir félaga. Félaginn spyr
W,

einnar spurningar og pu svarar.
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o Gogn og verkefni saman 4. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© dreettir = 2 og @ © Skilyrsid er ,dreettir < 4" @
hringir = 1. Naest kemur Hve margar umferdir?

hringur. Hver verda i
gildin? D umferoir
dreettir = D
hringir = D

© Hve mérgum fleiri hringir (12) @ Tveer stéovar taka (2)
en krossar? 15 minutur hvor og

S minutna hlé er a milli.

Byrjad 13:00. Hvenaer

lykur?

sl _ K

© Fjogur born véldu bolta. O Tilgdta: 1 x 6092 x3

oON B~ O

Teiknadu suluna. hafa sama ummal.
5 Stenst hun?
4
3 L
i 0 0 | =]
0

. -
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ N\ )
Rannsdkn og
Breytur geyma gildi Lykkja og stodvun framsetning
J
x : \ \
Kostnadur og timi Gogn og réttlatt val Ranns6kum og kynnum
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4. bekkur - Hefti 2

e Timi og peningar

&9 Klipptu ut

Ir

ingar fyr

og leikpen

0 splitti)

pappirsklukka (festid visana me

Fyrir kafla 6

Budina okkar.

bl-g4-s6-K
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Gogn og verkefni saman o

4. bekkur - Hefti 2

Klipptu ut

Fyrir kafla 7: hringspjold og krossspjold i pokann og hlutverkaspjold fyrir

hépavinnu.

||||||||||

——mm mm mm o mm mm mm mm o Em o Em Em Em o o oy
- o mm mm mm mm o Em mm Em e

||||||||||

||||||||||
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