NAMSGOGN.IS - BOK 1

Staerofraeoi
meo okkur

1. bekkur - Hefti 1




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

(=) Teldu (12) skrifadu toluna
() Teiknadu (©) Litasu

Dragdu hring um () Tengdu

Raedid saman Vinnid saman
Notadu hluti 3<) Klipptu ut

@ Reiknadu i huganum @ Heilabrot

Hlutar i hverri opnu

Heér sérdu hvernig vid hugsum, skref fyrir skref.

Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjaltfur.
CEMETTYD Verkefni med hlutum og félaga.

Erfidari praut. bu matt sleppa henni.

I lok hvers kafla. bu velur hvad pu vilt skoda
aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst & sidunni og & bruninni.



Efnisyfirlit
1. bekkur - Hefti 1
n Vio teljum og flokkum

a Hlutar, saman og fra

a Form og mynstur

Tiu og tugir

bls. 4

bls. 24

bls. 44

bls. 64



o Vio teljum og flokkum 1. bekkur - Hefti 1

Vio teljum og flokkum

& @ Teldu bornin.
() Teldu bollana.

Fa allir bolla*



1. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og flokkum a

I pessum kafla

0 Einn vid hvern bls. 6
e Sioasta toluordio bls. 10
e Hvad a saman? bls. 14
e Leikum og rifjum upp bls. 18
° Hvad kann ég? bls. 22
Oroin okkar
ib i) iJ
9 Q Q
fjoldi jafnmargir flokka

Hvao veit ég nu pegar?
- Teldu skeljarnar.
Dragdu hring um toluna.

@@@@@@

bl-gi-s1 B



Vid teljum og flokkum 1. bekkur - Hefti 1
° °®
Einn vio hvern

° Eg get parad einn hlut vid hvert szeti.

Hver feer ekki bolla?
- D

SYNIDZAEMI

Prju seeti og tveir kubbar. Hvad vantar?

eece ddde dde
Prju saeti. Tveir Eg set einn kubb Eitt saeti er todmt.
kubbar. a hvert seeti.

bad vantar einn kubb.
\_ J

6 B1-A01-L01



1. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og flokkum o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Teiknadu einn kubb a hvert saeti.
Hve marga kubba? :

FEfou pig

© Litadu eitt spjald fyrir hvert barn.
Hve morg spjold?

© Tengdu bolla og saeti. SIE

Vantar bolla?

PRPDP PP

B1-A01-L01 7



o Vio teljum og flokkum 1. bekkur - Hefti 1

P
»®
Einn bolli & hvert saeti og ekkert eftir. pd : ! :

eru bollar og saeti jafnmorg. eSS
-~ J

CIIEYY Leggjum d bord
@ ©

0O O

Leggdu prjd hringi d bordid. Settu einn kubb & hvern
hring.

o
(9 w u/

Dreifdu hringjunum. Eru enn jafnmargir kubbar og hringir?

(4 Tengdu eina hufu vid hverja dukku. @
Dragdu hring um pad sem er eftir.

S &S B

A A A
mm

8 B1-A01-L01



(5 Tengdu. @

Faer hver fata skoflu?

-, >, A,  — JE, W w
‘- T Ty T .y
- W W W -

bobie

O Teiknasdu einn bolla vid hvern disk.
Hve marga bolla?

O000 [

© Hver krabbi faer eina skel.
Dragdu hring um pad sem er eftir.

e

HEILABROT

‘ Sex born og fimm bollar. Hvernig geta .
oll bornin fengid ad drekka?

Segodu félaga: Hvernig sérou ad eitthvad vantar?

B1-A01-L01 9



Vid teljum og flokkum 1. bekkur - Hefti 1
V 4 o0 o
Sidasta toluoroid

© Eg get talid hvern hlut einu sinni.

N

WA WWVWWWW

@ Hvort peirra er med fleiri skeljar?

a I
Eg tel fjora steina. Hvernig skrdi ég pad?
! @O - N N N A
Eg snerti hvern Einn, tveir, prir, Eg skrifa 4.
stein einu sinni. fjorir.

Sidasta toluoroid segir hve margir steinarnir
eru.

10 B1-A01-L02



1. bekkur - Hefti 1

Vio teljum og flokkum a

________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Snertu hvern punkt og teldu.
Skrifadu toluna.

[Efdu big

© Hve margir punktar?

4 )

(

\

© Litadu einn reit fyrir hvern punkt.

Hve margir?

B1-A01-L02 11



o Vio teljum og flokkum

1. bekkur - Hefti 1

/

-

MANSTU?

000

Sidasta toluordid segir hve margir hlutirnir eru. 6 6 6
/

\

CIIEYIY Notum talningarreitina

Veldu spjald. Teldu
punktana.

| &

9

9

9

Settu einn kubb i reit fyrir
hvern punkt.

9

)

)

4

Segdu fjoldann og skrifadu téluna.

O Kubbarnir fara ar rdd i hring.
Hve margir eru nu?

q

q

q

q

q

q
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1. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og flokkum o

© Hve margir kubbar eru i hvorri skal? @@
) &

(6 Tengdu hvert safn vid retta tolu. @

L [ ] 2

HEILABROT

Léa segir ad skeljarnar séu sex. Hvad

‘ geroist? .

M ® @ 968 ®
_ N A A A A

Budu til safn med fimm hlutum. Syndu félaga
— hvernig pu telur.

B1-A01-L02 13



0 a ?
Hvao a saman?

° Eg get flokkad eftir skyrri reglu.

@ Hvernig getum vid skipt fundunum i tvo

hopa?
e R
Flokkum spjoldin.
hringir brihyrningar eitt gat tvo got
Fyrst eftir formi. Svo eftir gotum.
Sama spjald fer i annan hép pegar reglan
breytist.
N Y

14 B1-A01-L03



1. bekkur - Hefti 1

0 ™

Teldu spjoldin.
Hve morg eru pau?

©A®A
AOGA®

FEfou pig

© Litosu allo hringina.
Hve margir eru hringirnir?

OFANDYN
IENOYND

© Tengdu hvert spjald vid sinn hop.

Hve morg spjold hafa eitt gat?

CALAOLAAODA®

o) 00
eitt gat tvo got

Vio teljum og flokkum o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Loz 1B



o Vio teljum og flokkum 1. bekkur - Hefti 1

- N
Regla segir hvad fer saman. Ny regla
gefur nyja hopa.

- )
CCIIEIIY Fjarsjodskistan

ey Il hringir prihyrningar

©:4:@:A
Klipptu ut spjoldin aftast i

heftinu. . .
Flokkadu pau eftir formi.

eitt gat tvo got

Flokkadu pau aftur eftir gotum. Segdu félaga regluna.

O Hvad @ ekki heima i hopnum?
Dragdu hring um pad.

16 B1-A01-L03



1. bekkur - Hefti 1
© Teiknasu tvo hringi og einn prihyrning.

Segdu reglu sem setur hringina saman.

HEILABROT

Getur pu skipt fundunum i prja hopa?

Hver er reglan?

vedoveocs

Segou félaga regluna pina.

B1-A01-L03 17



1. bekkur - Hefti 1
G Leikum og rifjum upp

© Eg get talid, paras og flokkas.

Fyllum foturnar
2 leikmenn einn teningur /20 skeljar eda kubbar
[ J
O . Kastadu teningnum.
e/
[ J
e °e 096 Teldu punktana.
e olo/® Settu jafnmargar skeljar i
foturnar.
o
N —\ b . , o Mg
(4] I~ NU @ félagi pinn ad gera.
e 00000 0009@ Haldid afram par til
OlOI00IO/CI0BI0IO  f5turnar eru fullar.

Vio fyllum foturnar saman.

18 bi-g1-s1-G



Fyllum foturnar

w

w

& Hve margar skeljar vantar i féturnar?

Skeljarnar eru aftast i heftinu.

bl-gl-s1-G 19



o Vio teljum og flokkum 1. bekkur - Hefti 1
Rifjum upp
(1) Tengdu. @

Faer hvert barn hufu?

a¥:28

© Teiknadu 4 steina & handklaedid.

20 bil-g1-s1-G



1. bekkur - Hefti 1
© Teldu og skrifadu toluna. @@

& P&
)L L

O Hve morg spjold eru hringir med tveimur ) (2)
gotum?

©A®A
AGA® B

HEILABROT

Teitur taldi krabbana. Finndu krabbann
sem hann taldi tvisvar. .

bl-g1-s1-G 21



o Vio teljum og flokkum 1. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

Q Feer hvert barn bolla? @

fafla
> P P W

© Teldu steinana. @@

Skrifadu toluna.

o @ D
Sl -
© Tengdu hvern hlut vid sinn hop. @
Vv @ ¢ @

O

22 bl-gi-si-R




Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skooa aftur
Dragdu hring um myndina.

4 ii\f N\ )
il 0060
32 | oeee

Einn vio hvern Sidoasta toluordid Hvad a saman?

bl-gl-s1-R 23



1. bekkur - Hefti 1

Hlutar, saman og fra

] . (@ Teldufoldi
Hve margir veroai = streto.

Straté? ) Teldu bornin

sem bida.

24 bl-gil-s2



1. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og frd e

I pessum kafla

c Tveir hlutar bls. 26
e Hluti er falinn bls. 30
e Jafnt beggja vegna bls. 32
e Eitthvad beetist vio bls. 34
e Eitthvaod fer burt bls. 36
° Hve morgum fleiri? bls. 38
0 Hvao kann ég? bls. 42
Orodin okkar

[@DD } [@DO }

asass asass
28" e

baeta vio taka burt

Hvao veit ég nu pegar? @
- Teldu kubbana.
- Dragdu hring um toluna.

alololololclo}

bl-gl-s2 25



Hlutar, saman og fra 1. bekkur - Hefti 1
°
o Tveir hlutar

© Eg get skipt heild i tvo hluta.

@) Hve mérg eru i skylinu? En Gti?

4 I
SYNIDAEMI

Skiptu fjorum i tvo hluta.

(1 2/ ©

) )
(9 (I
Fjérir kubbar eru Einn fer i annan Hinir prir fara i
heildin. hlutann. hinn.
1+3=4
o /

26 B1-A03-L01



1. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og frd e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Teiknadu jafnmarga i hinn hringinn.
Hve margir eru i hvorum? :

[Efdu big

O Hve margir kubbar eru alls? @@
Skrifadu i efsta hringinn.

9T

© Fimm alls. Tveir hér. @
Hve margir eru i hinum?

B1-A03-L01 27



e Hlutar, saman og fra 1. bekkur - Hefti 1

MANSTU?

Sex kubbar eru enn sex pott fjorir séu i
einum hoépi og tveir i 66rum.

CEMEYIY) Tvaer hendur
(1 (2
alalalals a3
Taktu fimm kubba. Skiptu beTn milll handanna.

] [
Opnadu hendurnar og teldu heildina aftur.

O Litadu kubbana med tveimur litum. @
Skrifadu hlutana.

70000090 O000000

28 B1-A03-L01



1. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og frd e

© Teldu bollana og hufurnar. @@
Skrifadu tolurnar.

WP i P P s (P

bollar huafur

0O Hvasa spil eru fimm alls?
Dragdu hring um pau.

HEILABROT

‘ Finndu allar leidir til ad skipta sex i tvo .
hluta.

Hver hefur rétt fyrir sér?

"" ,NU eru kubbarnir ;Kubbarnir eru
M flejri.” enn sex.”

FITIT . T FITIT | I
Segdu félaga hvers vegna.

Syndu félaga tveer leioir til ad skipta fimm.

B1-A03-L01 29



[ ] [ ]
Hluti er falinn

© Eg get fundis falinn hluta.

@ Atta eru i straeté. Hve marga sérdu ekki?

- N
Sjo alls. Fjorir sjast. Hve margir eru faldir?

(1 © ©

6656 5666 6 3

00C
Sjo alls. Fjorir Eg tel 6fram: 5, 6,  Eg taldi prju skref.

sjast. 7.

brir eru faldir. 4 + 3 =7

30 B1-A03-L02



1. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og fra e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Teldu afram frd tveimur. @@
Hve margir eru faldir? '

[E]

alls

AEfou pig
O Hve margir steinar eru faldir? @ @
Ceeeae o

alls

© Hve margir eru @ O Hve margir eru @
faldir? faldir?

alls 5 min) qlls
e Sex eru i straeto.

Hve marga sérdu ekki?
B1-A03-L02 31




e Hlutar, saman og fra

e Jafnt beggja vegna

° Eg get synt hvad jafnadarmerki segir.

1. bekkur - Hefti 1

\/ \/

3+4

Er jafnmikid @ badum skalum?

5+2

4 I
Er2+3=4+17
o %P 83 o
2+3=5 4+1=5
Vinstra megin eru Haegra megin eru Vogin er jofn.
5. lika 5.
Jq, jafnt beggja vegna.
- /

32 B1-A03-L03



1. bekkur - Hefti 1

________________________________________________________________________________________

0
| Teldu badum megin.
Er pad jafnt?

@® 00 — 000
@ 00 — @@ ©°

S+4=7 5+2

FEfdu big
9 Teldu bddum megin.
Er pad jafnt?
— C X
@0 OO0 — Y
2+ 2 5
© skrifadu téluna sem vantar.

-------

........

O Teiknasdu punktana.

1+4 3+2

Hlutar, saman og frd e

B1-A03-L03 33



1. bekkur - Hefti 1
a Eitthvao baetist vio

o Eg get tengt samlagningu vid ségu.

@ Tveir koma inn. Hve margir verda i straet6?
- R

SYNIDEMI

Tveir eru i straeto. bPrir koma inn.

ANSeS RANKIA
0888 0888
Tveir eru i straeto. Prir koma inn. NU eru fimm.
2+3=5
N /

34 B1-A04-L01



1. bekkur - Hefti 1

________________________________________________________________________________________________________

o PROFADPU

brir sitja. Tveir koma.
Hve margir eru peir nu?

[Efdu big

© Fimm sitja. brir koma inn.
Hve margir eru nu?

caze: e

© Hve margir steinar eru alls?

v & 4

O Teiknodu soguum 2 + 4,
Segdu félaga sdéguna.

2+4

_________________________

--------

_______

B1-A04-L01 35



1. bekkur - Hefti 1
6 Eitthvao fer burt

© Eg get tengt fradratt vid ségu.

2 228

@ Tveir féru ut. Hve margir eru eftir?
e a

SYNIDEMI

Fjorir eru i straeto. Einn fer ut.

202
a2

Fjorir eru i straeto. Einn fer ut. Prir eru eftir.

4t-1=3

36 B1-A04-L02



1. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og fra e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Strikadu yfir tvo kubba. @
Hve margir eru eftir? :

FEfdu big

© Auir fljuga burt. @@

Hve margir eru eftir?
A 0& 049/

7 -

© Enginn steinn er tekinn. @@
Hve margir eru eftir?

N

O Teiknasu sogu um 8 - 3.

Segdu félaga sdéguna.

--------------------------------------------

B1-A04-L02 37



1. bekkur - Hefti 1

O Hve morgum fleiri?

© Eg get fundis mun @ tveimur séfnum.

ARAAB

ANAORAA

Hve mérgum fleiri eru i efri straeto?

4 I
Sjo spjold og fjogur spjold. Hver er munurinn?
=
TITITTIN TLITIT N TIT D)
EERE EEER EERE
Eg rada Eg by til fjdgur brju eru 6podrusd.
spjoldunum. por.
7 — 4 = 3. Munurinn er 3.

- /

38 B1-A04-L03



1. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og fra e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Tengdu i por. @@

Hve morgum fleiri eru hringirnir?

QQ000000

FEfou pig

© Tengdu i por. @@

Hve morgum faerri a Teitur?

¢ o

:llll n

© Hver er munurinn? @@

N
™

B1-A04-L03 39




1. bekkur - Hefti 1

MANSTU?

Paradu soéfnin. bad sem er 6parad synir
muninn.

2 leikmenn einn teningur ‘ 20 farpegar

Kastadu teningnum.

H Tveir straetoar

Settu jafnmarga farpega i pinn
streeto.

Berid straetdoana saman. Hver er
munurinn?

Nu a félagi pinn ad gera.

Leiknum lykur pegar straeté er fullur.

Hvor straetoinn fyllist fyrst?

40 B1-A04-L03



1. bekkur - Hefti 1
O Teiknasdu tveimur fleiri kubba. @

Hve margir eru peir?

© Einn bolli & hvern disk. @@

Hve marga bolla vantar?

PRPP D
OO0000 G

HEILABROT

‘ Ari @ 3 kubba og Léa a 7. Hve marga @
kubba vantar Ara?

Hver hefur rétt fyrir sér?

: Nedri rodin er --.,Eg para. Efri
lengri. bar eru #0  r68in hefur tvo
fleiri.” fleiri.”
989996 PP
¥ 0 0 O 000

Segdu félaga hvers vegna.

Syndu félaga hvernig pu finnur muninn.

B1-A04-L03 41



e Hlutar, saman og fra 1. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

O Hve margir eru i @ O Hve margir eru @
hinum hlutanum? faldir?

.

© Er pad jafnt? O brir koma inn. @

00 . —00 Hve margir nu?

41 342 ananl
22e” D

O Hve margir eru @ O Hve morgum @@

eftir? fleiri bollar?

PPrPrPerew
FATFHA 000 D

42 B1-A0304-R



1. bekkur - Hefti 1
Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skooa aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N N )
@@@ e || A ‘ )
Jafnt beggja
Tveir hlutar Hluti er falinn vegna
- /L J
4 N [ N EEEE )
D || @ 5
asaeas BB
Eitthvao beetist Hve morgum
Vvid Eitthvad fer burt fleiri?
g AN AN J

B1-A0304-R 43



1. bekkur - Hefti 1

Form og mynstur

, Bentu a
Hvar sérdu ® prihyrning.

brihyrninga? () Bentu & hring.



1. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

I pessum kafla

c Hlidar og horn bls. 46
e Vid snuum formum bls. 50
e Byggjum meod kubbum bls. 52
e Mynstur vex bls. 54
e Sama hreyfing aftur bls. 56
© Ef pettq, pa hitt bls. 58
0 Hvao kann ég? bls. 62
Oroin okkar
A\ A EBe
hlio horn endurtaka

Hvao veit ég nu pegar? @
- Teldu hringina.
- Dragdu hring um toluna.

OAOOOV @@@@@@

bl-gl-s3 45



o Hlidoar og horn

© Eg get pekkt hlisar og horn.

ADQ@V O

1. bekkur - Hefti 1

QA OO

Hvada form eiga saman? Hvers vegna?

p
Hve morg horn hefur prihyrningur?
/'\ /\
—— 3 2
Eg rek jadarinn Eg stoppa par Eg tel hornin: eitt,
med fingri. sem hlidarnar tvo, prju.
maetast.

Prihyrningur hefur 3 horn.

46 B1-A02-L01



1. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Settu punkt i hvert horn. @
Hve mdrg horn? :

FEfou pig

© Hvort formid hefur engin horn?
Dragdu hring um pad.

O

© Litosu alla pbrinhyrningana. @

Hve margir eru peir?

INEIQI=AvES
oNoTO |

B1-A02-L01 &7



e Form og mynstur 1. bekkur - Hefti 1

"
HLid er bein lina. Horn er par sem tvaer

hlidar maetast. hlid
CIEITYD Rekjum jadarinn

A VAN

Taktu prihyrningsspjald. Rektu jadarinn med fingri.

LOT°

Snudu spjaldinu. Teldu hornin aftur.

O Teiknasdu pbrihyrning sem stendur a horni.
Er hann enn prihyrningur?

48 B1-A02-L01



1. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

O Hve margar hlidar? @@
O Dragsu hring um alla prihyrningana. ® @

Hve margir eru peir?

afntT

Eg hef prjar hlidar og prju horn. Hvad

‘ er eg?

Hver hefur rétt fyrir sér?
,Hann er a hvolfi. : ,Hann hefur prjar

Pd er hann ekkKi hlidar. Hann er
prihyrningur.” prihyrningur.”

\Y4 \Y4

Segdu félaga hvers vegna.

Syndu félaga horn a bladinu pinu.

B1-A02-L01 49



1. bekkur - Hefti 1
9 Vio snium formum

© Eg get pekkt form pétt pvi sé snuid.

7~

Er petta enn ferningur?
- 2

SYNIDAEMI

Er snuinn ferningur enn ferningur?

Eg tel hlidarnar: pPaer eru allar Hornin eru enn
fjorar. jafnlangar. rétt.

Jd, hann er enn ferningur.
- Y

50 B1-A02-L02



1. bekkur - Hefti 1

Form og mynstur e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O
5 Teldu hlidarnar.
Hve margar eru paer?

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Hve morg horn hefur snuni ferningurinn? @@

O Er ferningur lika rétthyrningur?
Raaddu vid félaga.

© Litasu allo ferningana.

QLG

O Teiknodu rétthyrning.
Tveer hlidar langar og tveaer stuttar.

u

H

L

O

u

H

L

H

o

B1-A02-L02 Bl



e Byggjum med kubbum

° Eg get tengt kubbabyggingu vid teikningu.

< 7
Hvad sérdu ef pu horfir beint ad framan?

1. bekkur - Hefti 1

ad framan

4 N\
Teiknadu bygginguna ad framan.
brir kubbar nedst Eg teikna prja Eg teikna einn
og einn ofan a. ferninga i rGd. ferning ofan &
midjuna.
Fjorir ferningar: prir nedst og einn ofan a
midjunni.
- )

B2 B1-A02-L03



1. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Teldu kubbana. =) (12)
Hve margir eru peir alls?

[Efdu big

© Hve marga ferninga sérdou ad framan? @@

. .

© Hvort rullar i allar attir?
Dragdu hring um pad.

P e el
- mm Em Em Em Em Em oam

------------------------
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1. bekkur - Hefti 1
a Mynstur vex

° Eg get lyst hvernig mynstur vex.
+2 +2 +2
~~ ~
4

2

6 ?

Hvernig vaxa turnarnir?

4 I
SYNIDAEMI

Byrjadu a 3. Baettu tveimur vio.

(1] ) (3
s 1 g7l

3
Eg byrja & 3. 3+2=5 5+2=7

Fyrstu prjar tolurnar eru 3, 5, 7.
- y
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1. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

© g
: Teiknadu naesta turn. @
Hve margir kubbar? :

s 04 i
FEfou pig
@ Segadu regluna. @

Hver er naasta tala?

PO []

9 Taktu tvo fra.
Hvada tala kemur naest?

10)(8]le)

O B=ttu 3 vid i hvert sinn. @
Skrifadu tolurnar.

R
OOOOOWEHOO®OW

()L

B1-A12-L01 bbb



1. bekkur - Hefti 1
Q Sama hreyfing aftur

© Eg get endurtekis gefna ros.

=)@

\ skref klapp

i

& Hvada hreyfingar koma aftur og aftur?
- N

SYNIDEMI

Klapp og sherting. Tvisvar alls.

Fyrst klapp og Svo sama par Egtel: 1, 2, 3, 4.
snerting. aftur.

4 hreyfingar: tvo klopp og tveer snertingar.
N y

B6 B1-A12-L02



1. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Gerdu pario prisvar. @@
Hve oft klappar pu? 5

AEfBu big

O Hve margar hreyfingar eru alls? @@
FH)e N

© Hve morg skref eru pad? @@
=)® N

O Teiknadu tveer hreyfingar.

Gerdu peer tvisvar med félaga.

B1-A12-L02 57



y [ ]
O Ef pettq, ba hitt

© Eg get fylgt einfoldu skilyrdi.

o)
D — lyfta hendi

Hvad gerir pu ef pu sérd hring?
- 2

Hringur merkir klapp. Spjaldio er hringur.

(1 © ©

9

=
<o klapp
Eg skoda formid. Eg finn regluna Eg klappa einu
fyrir hring. sinni.
Eg klappa einu sinni.
o %

B8 B1-A12-L03



1. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Hér er hringur.
Dragdu hring um pad sem pu gerir. 5

>

a4
klapp lyfta hendi

FEfou pig
© Heérer ferningur. H

Dragdu hring um pad sem pu gerir.

= @E [

klapp lyfta hendi

© Hve oft klappar pu? @@
o emEe [
O Hvas gerir pu vid prihyrning?

Raaddu vid félaga.

--------

--------

B1-A12-L03 B9



e Form og mynstur 1. bekkur - Hefti 1
MANSTU? {

Reglan segir hvad pu gerir. Sama
spjald, sama hreyfing.

HE
Jf

¥

i

Fylgdu reglunni

2 leikmenn |/\| formspjold reglubréf

©>E . e x .
(1] oRe Leggid reglubréfid a bordid.

© @ ~AIA|  Snadu einu spjaldi vid.

N/

9 [A]é 'y Gerid badi pad sem reglan segir.

/7 1\

of—a

Nu snyr félagi pinn spjaldi.

(5 ) Leiknum lykur pegar spjéldin eru
buin.
(r— fﬁ\
|
— \L/
Al—=|
/7 1\ . .
\ — spjoldin

Hvad gerid pid vid naesta spjald?

60 B1-A12-L03



1. bekkur - Hefti 1
(5 Fylgdu reglunni.

Dragdu hring um hreyfinguna.

e © @ [9
1 E D &

O Busu til bina eigin reglu.

Teiknadu hreyfinguna.

NN

‘ Spjoldin eru hringur, hringur, ferningur, .

hringur. Hve oft klappar pu? Hve oft
lyftir pu hendi?

Hver fylgir reglunni?

JRemIINT e ) Ferningur! Eg

EladEd Eladil

Segdu félaga hvers vegna.

. L]
N/

Segou félaga reglu. Félaginn fylgir henni.
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1. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu

hugsadir.
0 Hve morg @@ 9 Hve margir @@
horn? ferningar?

4[] om [

© Hve margir @@ O Hvasa tala kemur @

kubbar? naest?

1, D 2J[4][e) » D

O Hve margar @@ O Hve oft @@

hreyfingar?
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1. bekkur - Hefti 1
Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skooa aftur
Dragdu hring um myndina.

r N\ [ N\ A
A 0 IC%I a ]
) Vid snuum Byggjum meo
Hlidar og horn formum kubbum
. /L /. J

4 N\ N\ )

11
Sama hreyfing
Mynstur vex aftur Ef petta, pa hitt

B1-A0212-R 63



1. bekkur - Hefti 1

®/s ’:‘
..%’ C.\‘
*/ >’<l
0<* (]

-\’ -\’

o Teldu fulla
Hve margir @ grina.

boltar? () Teldu svo hina.

64 bl-gl-s4



1. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

I pessum kafla

c Tiu og eitthvad meira bls. 66
e Tolurnar i roo bls. 68
e Tiu hjalpar bls. 70
e Tugir i hopum bls. 74
e Stadurinn skiptir mali bls. 76
° Vio skiptum tug bls. 78
0 Hvao kann ég? bls. 82
Ordin okkar
I 10 1 I’* 10
tugur eining skipta tug

Hvao veit ég nu pegar? @
- Teldu punktana.
Dragdu hring um téluna.

bl-gl-s4 6B



1. bekkur - Hefti 1
o Tiu og eitthvad meira

° Eg get byggt télu ur tug og einingum.

s s cls rls rls rls rls rla cla rls
S db-db-db-db-d B EdEdbdbdb
cls | cls rls rls rls ;
|V |
10 6 866
10+ 6 =16

Hve margir boltar? Hvernig sérou pad
fljott?

4 N\
SYNIDZAEMI

Hvernig synum vié 13?

0000
0000
oeoeee 00000
000
FIF 13
Eg fylli tugareit Eg set prja i Einn tugur og
med tiu. naesta reit. brjar einingar.
10+ 3 =13
\ J
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1. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADU

Teldu fyrst tiu. =) (12)
Hve margir punktar eru alls?
OO EEEEE
o000 (O { J g
10
FEfou pig
© Syndu 12. © bettaer 19. @@
Litadu tug og Hve margar
einingar. einingar eru
= utan tugsins?
liliee T
B FIIIT
@ Fimm einingar fara burt. ) (12)

Hvad er eftir?

- -
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1. bekkur - Hefti 1
9 Tolurnar i réo

© Eg get radad tolum upp i tuttugu.

: : : : : : : : : : 1 I I I I 1 I I I I I mm
0123 45 6 7 8 9 1011121314151617 18192
y” 4

@) Hvada tolur eru d milli Léu og Ara?

»
~
J

Hvao er a milli15 0g 17?

o o ©
. 4200 O
1I4@ 1I6 @ 1I8 1I4 1I5 1I6 1I7 1I8 1I4 1I5 1I7 1I8

Eg finn 15 og 17. Egtel 15, 16, 17. Midtalan er einu
meiri en 15.

16

68 B1-A05-L02



1. bekkur

- Hefti 1

Tiu og tugir e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

@
Fardu eitt bil til haegri.

Hvada tala kemur naast & eftir 147

+1
L ] ] - ] ] ]
T 1 1 1 T 1 1 1
10 11 12 13@15 16 17 18 19 2
FEfdu pig

9 Hvada tala kemur naest d undan 18?

1
10

© Ra5adu fra minnstu til steerstu.

11 1

T T
2 13 14 15 16 1

71:9

( N N ( N ( )
16 111|119 || 13

\ J U J \\ J \\ J

4 N\ N\ N\ )

. J . J L J \ J

10

11

13
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1. bekkur - Hefti 1

090000 000
00000 |
8+2=10 +3
+2 +3

FI> :S ; 8 ; 1I0 1I1 1I2 1I3 1I4 1I5

Atta og fimm. Hvernig hjalpar tian?

-

SYNIDZAEMI

3092

2.

7+5=12

-

00000

Eg skipti 5i 3 og

Reiknadu 7 + 5. Stoppadu a tiu.

© ©
ooeo0e 00000
eeooo @ 0000
10 0|0 12
7+3=10 10+2=12
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1. bekkur - Hefti 1

Tiu og tugir e

_________________________________________________________________________________________________

0
: Fylltu tiuna fyrst.
Hve mikid er 8 + 5?

____________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Fylltu tiuna fyrst.
Hve mikid er 9 + 37?

Q00

© Hve marga vantar upp a 10?

O Teiknadu 6 + 6 i reitina.
Hve margir eru alls?

& ®

©®@

B1-A05-L03 71



o Tiu og tugir 1. bekkur - Hefti 1

Ve N
, ) 00000 13
Fylltu tiuna fyrst. 8 + Ser8 + 2 0g 3 i 000
viobot: 13.
\_ J
Fyllum grindurnar

2 leikmenn einn teningur @ 20 kubbar
e o .
0 .',I Kastadu teningnum.

(2] 00000 ..\ jofnmarga kubba i grindurnar.
eeeoe
[z JO0O000 Fylltu fyrri grindina fyrst.

e/®
(4] ' "*: NU & félagi pinn ad gera.

0@
e o
@@

O
:] Leiknum lykur pegar 20 eru komnir.

1 [ I

@ Hve marga vantar upp a 10? En upp a 20?
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1. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

O Hve marga vantar upp a 107? @@
00000 00 . L
@ L

(6 Hoppadu fyrst upp a 10. @

Hve mikid er 9 + 4?

‘ Notadu tiuna: 8 + 7. Hvernig skiptir pu .
Sj0?

Hver hefur rétt fyrir sér?

¥ s8+5=12Eg & ,8+2=100g10
tel8,9,10,11, @A 13=13"

12“
1 1 1
T Ny L 7 8 9 10 11 12 (13) 14
1 1 1 1 1
9 10 11@13 14

8
Segdu félaga hvers vegna.

l
1
7

Syndu félaga hvernig tian hjalpari 9 + 5.
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1. bekkur - Hefti 1
° V 4 V 4
Tugir i hopum

© Eg get byggt tugi og talis pa.

oo ool ol lolol ool ol lolol ol ool
T T | T | T4 |

e - — - e

& Hve margir fiskar komu i land?
d ™

Hvernig syni ég 32?

T T
& 5 32
Eg tek prjé tugi. Eg baeti tveimur 30+2=32

einingum vid.

32 er 3 tugir og 2 einingar.
N\ y
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1. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Teldu i tugum. @@

Hve margar einingar?

I -

[Efdu big

© Teldu dfram um tiu. =) (12)

= ([

© Hvaodatala er @ (4 Syndu 26.

betta? Litadu tugi og
tugir einingar einingar.
96606 . —
tugir einingar
III i (oo
f ] (222
Jout mjulin

B1-A07-L01 7B



e Tiu og tugir 1. bekkur - Hefti 1

Q Staodurinn skiptir mali

© Eg get lyst gildi tolustafs.

42 24
tugir einingar tugir einingar
I I I I /) I I S AS S
& 2 2 &

Sému tolustafir. Hvad er 6likt?

p
4
Hvao merkir 5i 547?

I

©

S eritugaseaetinu. Pad eru fimm Fimm tugir eru 50.
tugir.

tugir einingar

5 i 54 merkir 50.
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1. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADPU

Hve marga tugi hefur 577

tugir

einingar

FEfou pig

O Hve margar

einingar hefur

637

tugir

einingar

9099

(4 Dragdu hring um 42.
Hvad merkir 4? Raeddu vid felaga.

5

Qa

Q

@@ © Hvada tala er

betta?
tugir einingar
Sy S S
AT AT
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1. bekkur - Hefti 1
Q Vio skiptum tug

© Eg get skipt tug i einingar.

opna tug

II 99
"Fr

90
9T

3 tugir og 4 2 tugir og 14

Einn tugur er opnadur. Er petta enn 34?
1 2

SYNIDAEMI

Syndu 23 med adeins einum tug.

o © ©

o )
) o & 98999
5 & & 98999
o o o999
2 tugirog 3 Eg opna annan Nu: 1 tugurog 13
einingar. tuginn. einingar.
10 + 13 = 23
- /
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1. bekkur - Hefti 1

__________________________________________________________________________________

o PROFADPU

Einn tugur er opnadur.

Hve margar einingar eru nu?

FEfou pig

© brir tugir og tolf einingar.

Hvada tala er pad?

9909
90909
99599

© Opnadu bdda tugina.
Litadu 20 einingar.

0000000
— 000000930
0000000

O e petta sama tala?

IS
@t I
@t I
=i I

GIC)
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1. bekkur - Hefti 1
4 N\

MANSTU? I

Einn tugur er tiu einingar. begar tugur er

opnadur breytist talan ekki.
\ y

CCIIEXIY Opnum tug
1

@
@
@

Budu til tvo tugi og prjdr Opnadu annan tuginn.
einingar.

10+ 13 =23
969996
CEEEEEL

Syndu einn tug og prettdn einingar. Teldu heildina.

© Einn kassier opnadur. @@
Hve margir lausir fiskar eru nu?

\l, opnadur

____________
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1. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

O Hvoso myndir syna 25?
Dragdu hring um peer.

99099 990999
) 99099 99099
I 99099 990099

HEILABROT

‘ Syndu 31 & prja vegu med tugum og .
einingum.

Hver hefur rétt fyrir sér?

z ,Eg opnadi tug. Talan er su
NuU er talan sama.
minni." Einingarnar eru

(] o l‘
bara fleiri.
III II
I
[ ]n} FIIITD
[5]5] FAIIT
III II
FIIS
)5 BAAIIT
[ )5 FIIII

Segdu félaga hvers vegna.

Syndu félaga 34 a tvo vegu.
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e Tiu og tugir 1. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

O Hve margir alls? @@

0000890 00000
00009 900

© Hvada tala kemur & eftir 16? @

I l I I I
1 1 1 1
14 15 17 18

© Hve mikid er 8 + 4? @
0000 e
O 0000

O Hvoda tala er betta? @@

© Hvad merkir 31 35?

-
-
o
-
pod 5 (0
o

Qra

O Hvoda tala er pbetta? @ @

II 9090009
99090909
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1. bekkur - Hefti 1

Tiu og tugir e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skooa aftur
Dragdu hring um myndina.

-

s

Tiu og eitthvao
meira

~N

&

Tugir i hépum

4 ) )
o SeSeserrD
1 1 1 1
14151617 8+5
Tolurnar i roo Tiu hjalpar
\_ J J
4 N )

4|2
..

Staourinn skiptir
matli

S mm mm mm Em mm mm Em mm Em mm mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em
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o Vid teljum og flokkum 1. bekkur - Hefti 1

& Klipptu ut

Fyrir kafla 1: flokkunarspjold (Fjarsjodskistan) og skeljar fyrir leikinn
Fyllum foturnar.

N

=== - === -

- ~ - - ~
R N e N e N
\ \ \
\ ) \ /! \
\ \ \
1 1
1 ' 1 ' 1
() 1 . 1 . ]
’ N ’ N ’
N 4 N 4 N 4
~ 14 ~ ~ 14
Sam=” Sem=”
- -
. - =S Pae 1'— Ss
’ ~ ’ ~ ’ N
\ ) \ ) \
\ \ \
1 ! 1 ! 1
1 " 1 " (') ]
’ N ’ N ’
N 4 N 4 N 4
~ 14 ~ ~ 14
Sam=” Se==”
- -
. . =S PAe /'— =S
’ ~ ’ ~ ’ N
\ ) \ N \
\ \ \
I I
1 \ 1 \ 1
() 1 . 1 . 1
’ N ’ N ’
N 4 N 4 N 4
~ 14 ~ ~ ’
Sam=” Sa==”
- -
Ko ~a R R RS
’ ~ ’ ~ ’ N
\ ) \ ) \
\ \ \
1 ! 1 ! I
1 " 1 " o 1
’ N ’ N ’
N 4 N ’ N 4
~ 4 ~ ~ .7’
Somm= Sam=
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1. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 2: farpegar fyrir leikinn Tveir straetoar og felublad fyrir Hluti er

falinn.

P

~
I' N

1
) 1
A G
S
-
Py S
FAN
1 e )
‘A
S .-

Hlutar, saman og fra e

felublad

bl-gl-s2-K 8B



e Form og mynstur 1. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 3: formspjold og reglubréf fyrir leikinn Fylgdu reglunni.

g (o (>
> @ @]

r
O % \ji;f“;u
— — i
M) SR reglu bréf
™~
—| %
— L
SEmm— Er—

>
y
F
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Tiu og tugir e

1. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 4: tugir og einingar. Notid einingarnar lika i leiknum Fyllum

grindurnar.
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NAMSGOGN.IS - BOK 1

Staerofraeoi
meo okkur

1. bekkur - Hefti 2




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

(=) Teldu (12) skrifadu toluna
() Teiknadu (©) Litasu

Dragdu hring um () Tengdu

Raedid saman Vinnid saman
Notadu hluti 3<) Klipptu ut

@ Reiknadu i huganum @ Heilabrot

Hlutar i hverri opnu

Heér sérdu hvernig vid hugsum, skref fyrir skref.

Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjaltfur.
CEMETTYD Verkefni med hlutum og félaga.

Erfidari praut. bu matt sleppa henni.

I lok hvers kafla. bu velur hvad pu vilt skoda
aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst & sidunni og & bruninni.



Efnisyfirlit
1. bekkur - Hefti 2
a Viéo malum og skraum
n Fleiri leidir til ad reikna

Jafnir hopar og jafnir hlutar

bls. 4

bls. 24

bls. 44



e Vid meelum og skrdum 1. bekkur - Hefti 2

Vio maelum og skraum

4

) Teldu kubbana.

@ Bentu & lengra
prikio.

Hvort prikio er
lengra?

4 bl-gl-s5



1. bekkur - Hefti 2 Vié maelum og skrdum e

I pessum kafla

0 Lengra eda styttra bls. 6
e Hve mikio kemst i? bls. 10
e Vio lesum myndrit bls. 12
e Byrjum vio null bls. 14
e Heill timi bls. 16
° Halfur timi bls. 18
0 Hvao kann ég? bls. 22
Ordin okkar

e e —
ﬂ | T T

ﬂ) 1 2 3

meela sentimetri half

Hvao veit ég nu pegar? @
- Teldu kubbana.
- Dragdu hring um toluna.




e Vid meelum og skrdum 1. bekkur - Hefti 2

o Lengra eda styttra

° Eg get borid saman lengdir.

e

@ Hvort peirra mzelir rétt?
p

SYNIDAEMI

Lengja tekur fimm kubba. Onnur tekur prja.
(1 (2 3
f (s 5

N . .
°5-3

3

Eg nota jafnstéra Egtel: 5 og 3.
kubba vid badar.

Fyrri lengjan er tveimur kubbum lengri.
N\ Y

6 B1-A06-L01




1. bekkur - Hefti 2 Vié maelum og skrdum e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADU

Teldu kubbana vid hvort prik. @@
Dragdu hring um lengra prikid.

MY

FEfou pig

© Hve morgum kubbum lengra er prik B? @@
e e

A

Jasaasa -

O & meelingin gog?

Aaaaa

0 Litadu kubbana undir bordanum.
Hve margir kubbar?

B1-A06-L01 7



e Vid meelum og skrdum 1. bekkur - Hefti 2
4 N

MANSTU? C—

Kubbarnir liggja pétt saman, an bila. Vid
byrjum vid endann.
- )

CIEITYD Mazlum strokledur
(2

ol ol

Veldu jafnstéra

kubba. Byrjadu vid Leggdu kubbana
endann. bétt og teldu pa.
O Mzldu strokledrid pitt med kubbum. @
Hve margir kubbar?

1
1
1
1
1
\
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@ Teldu kubbana. SIC)

Eru prikin jafnlong?
e e

Hvort peirra mzelir rétt?

™ Bordinner4 ,Bordinn er 6
Kubbar.” Kubbar.”

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Sara og Oli meaela sama prikid. Sara
‘ feer 3 en Oli 6. Hvers vegna? ®

———— ———
d )

Syndu félaga hvernig pu meelir an bila.
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1. bekkur - Hefti 2
9 Hve mikio kemst i?

0 Eg get maelt med sama bolla.

@) Hvor kannan tekur meira?

~ R
Kannan tekur fjéra bolla. Tveir eru komnir.

Eg parf fjéra bolla Tveir bollar eru 4 -2 =2.
alls. komnir.

Tveir bollar i viobot.
\_ J
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1. bekkur - Hefti 2

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADU
i Teldu bollana. @

Hvor kannan tekur meira?

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

O Hve marga bolla taka konnurnar saman? @@

L D
PP PR G
© Hvor tekur meira?

Dragdu hring um hana.

D1

>Prr wrrw

O Fylitu stora bollann med litla bollanum. @ ®@
Hve margar ferdir?

»— B o

B1-A06-L02 11




1. bekkur - Hefti 2
€ Vid lesum myndrit

© Eg get lesid einfalt myndrit.

Hvad viljum vio leika?

Ly (DD O
° = eitt svar

s .

e QOO @

g spil O ‘ o\;';. Q;/

& Hvad synir eitt merki?
- a

SYNIDEMI

Hve margir voldu spil eda kubba?

ﬁggc &099 QJ.

Spil: 2 merki. Kubbar: 3 merki. 2+3=05.

Fimm svor.
\_ Y,
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1. bekkur - Hefti 2 Vié maelum og skrdum e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
Dragdu hring um leikinn sem flestir voldu.

| @@ ©
3& bolti ’ c ‘ ' ° = eitt svar

IR
2222
2222 °
2222 s I
2222
*
_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfdu pig
O Hve morg svor @@ © Hve morgum @@
eru alls? fleiri voldu

%b“ bolta en spil?

O Litasu eitt merki fyrir hvert svar.

% kubbar

s bolti

=S = = =8 =8
; s s/ v/ v/ k
' Iy I I I |
A Y LARRN LA LA VRN

S
'¢-~ '¢-~ '¢-~ '—-~ '¢-~
I} S S\ ‘a M)

' Iy I Y I |
A 3 LA LA LA VRN

S S u”
o=y '¢-~ '¢-~ '¢-~

S0

Gerid myndrit i bekknum: eitt merki fyrir hvert
barn.
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[ ] (] y
Byrjum vio null

© Eg get meett fra nalli.

@) Hvadan maelum vid stokkid?
- 2

SYNID/EMI

Prikio naer fra 0 ad 5. Hve langt er pad?

1 2 3 4 5

IN/N/N/NNN

e e e e
e UL
<0 1 2 3 4 5 64 0O 1 2 3 4 5 6
Eg byrja vid null. Eg tel fimm sentimetrabil.

Prikid er 5 cm.
\_ J

f—| 5 cm - Raunsteerd - prentid i 100% staerd
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1. bekkur - Hefti 2

Vié maelum og skrdum e

______________________________________________________________________________________________

©

Hve langt er prikid?

______________________________________________________________________________

FEfou pig
O Hve langt er prikid?

BN
0 1 2 3 4 5 6 7

|
8

© Hvorter lengra?
Dragdu hring um pad.

(4 Byrjar liturinn vid null?
1 >

BN
0 1 2 3 4 5 6 7

|
8

© Mazzldu strokledris pitt.

@®

cm

f— 5 cm - Raunstaerd - prentid i 100% steerd

B1-A11-L01 1B



[ ) Y 4 [ )
Heill timi

© Eg get lesid heila klukkutima.

@) Hvad er klukkan?
- D

SYNID/EMI

Klukkan er sex.

Stori visirinn fer a Litli visirinn fer @ Vid skrifum 6:00.
12. 6.

Klukkan sex er 6:00.
\_ J
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1. bekkur - Hefti 2 Vido meelum og skrdum e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Stori visirinn er a 12. @
Hvad er klukkan?

:00

[Efdu big

© Hvas er klukkan? @ © Teiknadu visana.
Klukkan er tvo.

O Klukkan er fjogur. @
Hvad er hun eftir klukkutima?

:00

B1-A11-L02 17



Y 4 Y 4 [ ]
Halfur timi

© Eg get lesid halfa klukkutima.

@ Hvar eru visarnir?

1. bekkur - Hefti 2

p
Klukkan er hatlf fjogur.

Stori visirinn fer Litli visirinn er mitt
halfan hring, & 6. a milli 3 og 4.

Half fjiogur er 3:30.
N\

Vid skrifum 3:30.
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1. bekkur - Hefti 2 Vido meelum og skrdum e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Klukkan er hdlf priju.
Teiknadu stora visinn.

[Efdu big

© Hvas er klukkan?

Dragdu hring um svarid.

(hatf pria ) ( half fisgur )

© Klukkan er half O Klukkan er 5:30.

atta. Teiknadu litla
Teiknadu stora visinn.
visinn.

B1-A11-L03 19



o Vié maelum og skrdum 1. bekkur - Hefti 2

MANSTU?

Half: stori visirinn er @ 6. Litli visirinn er mitt
A milli talna.

CIIEYD Bium til klukku
(L

Klipptu ut Stilltu hana & prju. ,
klukkuna aftast i Feerdu stora
heftinu. visinn halfan

hring.

© Skrifadu half sjo. @ O Teiknadu visana.
Klukkan er half
tiu.

g
a0
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1. bekkur - Hefti 2
@ Tengdu klukku og tima. @

o [ o

o o o
Klukkan er 3:30. Hvort segir rétt?
' ,Klukkan er half prju.”

P .Klukkan er half fjogur.

Segdu félaga hvers vegna.

Bruduleikhusid byrjar half fjogur og
endar klukkan fjogur. Hve lengi

‘ stendur pad? .
©-©

Syndu félaga hatf fimm a klukkunni pinni.
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e Vid meelum og skrdum 1. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

(1) Dragdu hring um © Hvor tekur meira?

lengra prikid. 1 A I 1 5 I
e e
e e

Py PRPP

© Hve morg svor @@ O Hve langt er @

alls? prikid?
OO |
Q@ :

] L
© Hvas er klukkan? @O Hvad er klukkan? .

@qlf fjogu>
\ Chalf f|mm>

f—| 5 cm - Raunsteerd - prentid i 100% staerd
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1. bekkur - Hefti 2

Vié maelum og skrdum e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\
BRI
Lengra eda

styttra

4 N\
RN
0O 1 2

Byrjum vid null
J

4 N
Hve mikid kemst Vid lesum
i? myndrit
\_ J
4 N
Heill timi Halfur timi
\ J

S mm mm mm mm o mm mm Em mm Em mm mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em
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1. bekkur - Hefti 2

6. KAFLI

Fleiri leiodir til ao rei

A
N

I
m m £ T I,
w _ _Y
iy o ¢ |

1 1 1 1
1 T T T 1 T T T T 1
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
] AN

\

Hvar lendir © m iro?o:;r 2 00
Loa? ©

sSvo 3.
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1. bekkur - Hefti 2 Fleiri leidir til ad reikna e

I pessum kafla

0 Fyllum tuginn bls. 26
e Tvofoldun hjalpar bls. 30
e Aftur yfir tug bls. 34
e Leikum og rifjum upp bls. 38
° Hvad kann ég? bls. 42
Oroin okkar
Y 0000 12-5=7
00000 (OJoJoXoXo, 246 =19
fylla tuginn tvofalda athuga

Hvao veit ég nu pegar? @
.~ Hve marga vantar upp i 10?
Dragdu hring um toluna.
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Fleiri leidir til ad reikna 1. bekkur - Hefti 2
)
o Fyllum tuginn

© Eg get fylit tug vid samlagningu.

@) Hve marga steina vantar i efri reitinn?

4 N\
9+4
00000¢ 0000 ¢ 9000 ¢
0000 ) 00080 00000
7('—_\
BEE)E Q00O (6)[6])[c)
Eg tek einn af Tian er full. brir 10 + 3 =13.
fjorum. eru eftir.
9+4=13.
o J
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1. bekkur - Hefti 2

0
: Fylltu tiuna fyrst.
Hvad er 8 + 7?

Fleiri leidir til ad reikna e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu pig

(2] Fylltu tiuna.
Hvad er 9 + 67?

0000

9+ 6=

4 Hoppadu fyrst & 10.
Hvad er 8 + 5?

00| o

@ © Fylltu tiuna. @

Hvad er 7 + 5?

I I I 1 I I I I
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

0000
LI
Q00O
7 +5 =
@D®@
el
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o Fleiri leidir til ad reikna 1. bekkur - Hefti 2

0000e
elo/e/elc
Fylltu tiuna fyrst. 9 + 4 = 10 + 3. Q|0©
CGCIEXY) Fyllum rammann
0000e 00000 ©00
000 000 ©0
Settu 8 kubba i tiurammann. Settu 5 kubba Vi hliging.
0000e
00000
000

Faerdu 2 kubba i rammann. Hve margir eru kubbarnir?

© s+ 7:sara skiptir 7 i 2 og 5.

Hvers vegna? Segdu félaga.

000
oo [

/

00|00
©]

00 0e
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1. bekkur - Hefti 2
O Litadu i reitina og reiknadu. @

8 + 5. Hvort peirra hefur rétt?

x ,B8+5=10+5=15"

v B8+5=10+3=13"

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Loa reiknar 9 + 8 svona: 10 + 7. Hvers
vegna md pad?

®
00000
©0

Syndu félaga hvernig pu fyllir tiuna.
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e Fleiri leidir til ad reikna

€©) Tvofoldun hjdlpar

© Eg get notad tvsfoldun til hjdlpar.

1. bekkur - Hefti 2

Hve mérg egg eru i kassanum?

a I
6+7
000000 000000 000000
oYoYoYoYoYo) 00000 00000600
6+6=12. 7 er einum meira 12+1
en 6. Einn i vidbét gefur
13.
6 +7=13.
\_ J
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1. bekkur - Hefti 2

_______________________________________________________________________________

0 &z
i Hvad er 5 + 5?

00000
00000

® 5+5=10.
Hvad er 5 + 6?

00000
oYoYoYoXol(©)

© 7+7-=1s.
Hvad er 7 + 8?

000000
oYoYoXoXoXoXo©),
(4 Er 8 + 8 jafntog 7 + 97

s.s 00000000
oYoYoYoYoYoXoXe

7+9 0000000
loJoJoJoJoJoJoJo¥o

Fleiri leidir til ad reikna o

__________________________________________________

___________________________________________________
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o Fleiri leidir til ad reikna 1. bekkur - Hefti 2

MANSTU?
000000

Tvofoldun: tveir jafnir hopar. 6 + 6 = 12, '0YoYoYoYoXo (©)
svo 6 +7 =13.

I Tviburaturnar
() (2

BRI

Byggdu turn ur 6 Byggdu annan Baattu einum
kubbum. eins turn. kubbi @ annan.
Hve margir
kubbar?
O Teldu punktana. @@

Skrifadu toluna.

NN

O s+38-=16.
Hvad er 8 + 9?

00000000 840 -
'0YoYoXoYoYoYoXol(©) -

32 B1-A08-L02
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1. bekkur - Hefti 2 Fleiri leidir til ad reikna e

@ Teldu doppurnar a hvorum vaeng. @@
Hve margar eru paer alls?

HEILABROT

Tvofoldunarleidin: 1 +1,2+ 2,3+ 3 ...
Dragdu linu eftir svorunum.

¢ -g0nooa ®
000800
BO0OE0

6 + 7. Hvort peirra hefur rétt?

t‘i o/t 7 =14 ,svob6+7=15."
: ,6+6=12, svob6+7=13"

Segdu félaga hvers vegna.

Syndu félaga tvofoldun meo kubbum.
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Fleiri leidir til ad reikna 1. bekkur - Hefti 2
)
Aftur yfir tug

© Eg get farid yfir tug vid fradratt.

@ Hvar lendir Teitur?

4 I
11 -4
00000¢ 0000 ¢ 9000 ¢
00000 Q0BT ® Qe
X X
Eg tek einn og Eg tek prja i 11-4=7.
kem ad tiu. Vidbot.
11-4=7.
o J
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1. bekkur - Hefti 2 Fleiri leidir til ad reikna e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™ a
: Taktu fyrst 4, svo 2. @

Hvad er 14 - 67

o000 5
ooe00e |
I 14_6=D
Esupe
© Hvad er )12 © Hvad er @ ®
13-77 15 - 8?
0000 e 000 e
00000 90000
000 OO0 0O
s | e
(4 Hoppadu fyrst & 10. @

Hvad er 12 - 47

:::::::o:::12'4=
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
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o Fleiri leidir til ad reikna 1. bekkur - Hefti 2

0000e
olo/sials
Taktu fyrst nidur @ 10. Taktu svo restina. P3|

CIIEIIYD Aftur d bak a linunni
o ©

—_— ——tt— ——+ —
6 7 8 9 1'01112131 6 7 8 9 1'011121314
Teiknid talnalinu med krit. Stattu a 13.
———
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Hoppadu 3 d 10 og svo 2 i vidboét. Hvar lendir pu?
© Athugasu12-5-=7. @
Hvad er 7 + 5?
00000
90000
QO
/7+5=
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1. bekkur - Hefti 2
O strikasu yfir og reiknadu. @

0000e 00000e 00000e

0000e 0000e 90000

O] 000 00006
©

O Hve morgum tekur pu til ad nd 107?

13—D=1016—U=1012—D=10

13 - 5. Hvort peirra hefur rétt?
id  13-5=7"

[
Segdu félaga hvers vegna.

13 -3=1009 10 -2 = 8"

HEILABROT

‘ 14 - 6 =8 0g 15 - 7 = 8. Finndu fleiri .
dami sem gefa 8.

Syndu félaga hvernig pu stoppar a 10.
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1. bekkur - Hefti 2
G Leikum og rifjum upp

0 Eg get valid leid og athugad svarid.

XD Tiuvinir

m 2—4 leikmenn [il 20 tiuvinaspjold

o D E] E] Leggid spjoldin a hvolf.

Snudu tveimur spjoldum.

Gera pau 10 saman? bPa eru

bau tiuvinir.
o & ,ﬂ: Annars snyrdu peim aftur. Nu
i & félagi ad gera.
e 1| 9 4 | 6 | Haldid afram par til oll
aaas||[H55Hs] i (eka| [CEE. spjoldin eru porud.

Vio finnum alla tiuvinina saman.
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1. bekkur - Hefti 2

Tiuvinir: tiuvinamottan

. _ [@[e[e[e/e
" [olelelee
. _ [@[@[e[e[e
" [olelelele
. RONOEE
" [olelelele
. _ [@[@[ee©
" [olelelele
. _ [e[e/ee®
" [olelelele

Hvada spjald er tiuvinur 7?
Spjoldin eru aftast i heftinu.

10

10

10

10

10
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1. bekkur - Hefti 2
Rifjum upp
(1) Fylltu tiuna. @

Hvad er 9 + 5?

PSEEIES 9+5=D
®@

9 Hvad er 4 + 47?
En 4 + 57

0000 0000
(o¥oYoYo RN cYoYoXol(©)

© Tengdu tiuvini. @

3 8 6 1
el ERERE
[ ] [ { [ ]
[ ] [ ] L [ ]
2 7 9 L.
EaREE
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1. bekkur - Hefti 2

O Hvad er 12 - 3?

é é) } EIB ‘I? 1IO 1:1 1.2 1:3 1:4 1I5
O 15-6=9.

Athugadu: hvad er 9 + 6?
000e
00000
00000

O Reiknasdu 9 + 9.
Hvada leid notadir pu?

000000000
©O0000OOOO

HEILABROT

Fleiri leidir til ad reikna e

12-3=

©®

ol

Ari reiknar 6 + 8 med tvofoldun. Edda

‘ fyllir tiuna. F& pau sama svar?

® 747 ' 8+2+4
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e Fleiri leidir til ad reikna 1. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

(1) Fylltu tiuna. @

Hvad er 9 + 3?

000

O s+6=12.
Hvad er 6 + 7?

E
000000 [@é

oYoYoXoXoXol(©)

© Toktu fyrst nidur a 10.
Hvad er 13 - 4?

PIE)E 13_4=D
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Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skooa aftur
Dragdu hring um myndina.

[ eeeee [ V( ooeee |
00000 00000606 ooam
000000

0l00 ]

Tvofoldun hjalpar

Fyllum tuginn Aftur yfir tug
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1. bekkur - Hefti 2

7. KAFLI

Jafnir hopar og jafnir
hlutar

Teldu a

., &) hverjum
bollur a bokkunum? © bak,:q,

Eru jafnmargar
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1. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

I pessum kafla

c Jafhmargir i hverjum bls. 46
e Teljum i skrefum bls. 48
e Radir og dalkar bls. 50
e Tveir jafnir hlutar bls. 54
e Fjorir jafnir hlutar bls. 56
° Helmingur af safni bls. 60
0 Hvao kann ég? bls. 62
Ordin okkar

eee I

0000
jafnir hopar rod helmingur

Hvao veit ég nu pegar? @
- Teldu bollurnar.
-~ Dragdu hring um toluna.

==2==2 OOOOOO

_________________________________________________________________________________________________________________________________
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur - Hefti 2

Q Jafnmargir i hverjum

© Eg get buis til jafna hépa.

SCISISYK!

#l @ Eru jafnmargar bollur a diskunum?
- \

SYNIDZAEMI

Prir hopar hafa tvo hluti hver. Hve margir eru
alls?

o o e
SISISMCS SISISSIS,
©00 000

Allir héparnir hafa Egtel 2, 4, 6. Sex bollur alls.
tvo. beir eru
jafnir.

2+2+2=6.
" J
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1. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
' Hve margir steinar eru alls? @@
S S
FEfdu big
O Hve margir steinar alls? @@ 7

@@

© Eru hoparnir jafnstorir?

-

O Teiknadu 2 kubba i hverja skal.
Hve margir kubbar?

OO0
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur - Hefti 2

9 Teljum i skrefum

© Eg get talid i jsfnum skrefum.

LA A

@) Hve margir skor eru vid bekkinn?

/
SYNID/EMI

Fimm por af skom. Hve margir skor eru alls?
(1 (2 O
‘l JLILILILAL  JLALILALAL
0000d® O0000D
I pari eru tveir. Egtel 2, 4, 6, 8, Tiu skor.
10.

10.

\_
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1. bekkur - Hefti 2

_________________________________________________________________________________________________________________________________

i 0 PROFADU

Hoppadu tvo i einu.
Hvada tolur koma naest? |

| GOCHEOEEEEE®

~ .

[Efdu big

© Teldu i fimmum.
Hve margir punktar?

\

&®

-

© Teldu i tveimur. &= (1)
-

@

Hve margir vettlingar?

O skrifadu deemis.

________________________________________________

____________________________________________
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur - Hefti 2

€ Radir og ddlkar

° Eg get teiknad jafnar radir.

&) Hve margar radir eru i forminu?

4 N\
SYNID/EMI

Tveer radir hafa fjora punkta hvor. Hve margir
eru punktarnir?

@000 ©000: ©000:-
AL @e00: @000

Eg tel fiora i fyrri Fjorir i vidbot gefa 4+ 4 =8,
rod. atta.
8 punktar.
- /
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1. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Teldu radirnar. @@

Hve margir punktar alls?

900 0-
0000
0000 D

FEfdu big

© Litadu tveer radir med 5. @
Hve margir alls?

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
\\\\\

© Dragdu hring um hverja roé. ©®
Hve margar bollur?

B1-A09-L03 Bl



o Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur - Hefti 2

p N\
XXX
I r&d eru jafnmargir. Teldu radirnar og svo XX X)
i einni rod.

- J
G R66um bollum

N, ﬂﬂﬁ\v
/)

/ Leggdu 6 kubba i Snudu bladinu.
2 radir.

2dd o

Teldu radirnar
aftur. Eru
kubbarnir enn 6?

(4] Myndinni er snuid. @@

Hve margar radir? Hve margir punktar?

N\
“ raodir
000 _
oo OO —

‘ ‘ punktar
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1. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar 0

© Litaou 8 punkta i jafnar radir.
Gerdu pad aftur & annan hdatt.

O Teldu radirnar. @@

Hve margar bollur?
D

Hvort peirra hefur rétt?

0000 z ,3 radir og 4 punktar: 7."
000

A4+ h+4=12"
000 =

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

‘ Bakarinn a 12 bollur. Hvernig getur .
hann radad peim i jafnar radir?

Syndu félaga radirnar pinar.
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur - Hefti 2

Q Tveir jafnir hlutar

© Eg get synt helming.

@) Hvernig fa Edda og Ari jafnt?

4 )

SYNID/EMI

Eg bryt blad i tvo hluta. Er hvor hluti
helmingur?

Eg bryt bladid. Eg opna bladid. Hlutarnir eru
Brunirnar falla Linan skiptir pvi i jafnstorir.
saman. tvennt.

Ja. Hvor hluti er helmingur.
- Y
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1. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 @z

Litadu annan helminginn.
FEfdu big
© Eru hlutarnir helmingar? .

Dragdu hring um ja eda nei.

T

© Hve margir helmingar mynda heilt blad? @@

(4 Brjottu blad i tvo jafna hluta.

Hvad heitir hvor hluti?
(helmingur)
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur - Hefti 2

6 Fjorir jafnir hlutar

© Eg get synt fiordung.

@ Hvernig fa 6l fjogur jafnt?

4 N\
SYNID/EMI

Hvernig geri ég fjorounga ur bladi?

DI

Eg bryt bladié i Eg bryt pad aftur i Eg opna bladid:
helming. helming. fjorir jafnir hlutar.

Hver hluti er einn fjéoroungur.
N y
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1. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
i Brjottu blad tvisvar. @

Hve margir hlutar verda?

[Efdu big

© Hve margir fjéoroungar mynda heila
lengju?

© Litasdu einn fjordung.

@

O Eru petta fjérdungar?
Dragdu hring um ja eda nei.

B1-A10-L02 57



o Jafnir hopar og jafnir hlutar

MANSTU?

Fjordungur er einn af fjérum jéfnum
hlutum. Fjérir fjérdungar fylla heildina.

CCIEITY Briotum bladid
@ (2

Brjottu blad svo Brjottu pad aftur.
brunirnar falli
saman.

© Litasu einn fjordung af flatkokunni.

B8 B1-A10-L02

1. bekkur - Hefti 2

v/

Opnadu og
strikadu eftir
brotlinunum.



1. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

(6 Tengdu myndina vid rétt ord. @
° ® helmingur
m ° ® fj6rdungur

@ Litadu einn fjordung af hverri mynd.

N
N

Er hver butur fjordungur?

® ,Ja, butarnir eru fjorir."

™ .Nei, butarnir eru ekki
M jofnstorir.”

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Hvort er staerra: helmingur eda
‘ fiordungur af sému flatkoku?

" ‘.

Syndu félaga fjoroung af bladinu pinu.

B1-A10-L02 B9



o Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur - Hefti 2

Q Helmingur af safni

© Eg get fundis helming af safni.

O 19¢

#l @ Eru jafnmargir kubbar i hvoru hélfi?
- 2

SYNIDZAEMI

Hvad er helmingur af fjorum kubbum?

Eg gef hvoru holfi ~ Baedi holfin fa tvo. 2+ 2 =4,
einn kubb i einu.

Helmingur af 4 er 2.

60 B1-A10-L03



1. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Teiknadu 8 kubba i holfin, jafnt. @
Hve margir i hvoru? 5

[Efdu big

© Dragdu hring um helming steinanna. @®
Hve margir?

*cecece |

9 Dragdu hring um helming spjaldanna. @
Hve morg?

T -

O Hvaser helmingur af 12? @
000000
000000

&) Syndu felaga helming af 6 kubbum.

Hver er heildin?

-----------------------

.......................

B1-A10-L03 61



o Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu

hugsadir.
(1 =Y hoparnir @ © Teldui @@
jafnir? tveimur.

Hve margir

.II.JI..II..II.D

© Hve margir @@ O & petta

punktar? helmingur?
XXX D
00000

O Litadu einn O Hvader @@

fjoroung. helmingur af

2898 [

62 bl-gl-s7-R



1. bekkur - Hefti 2

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

-

£3€363

Jafnmargir i
hverjum

~N

-

7n

Tveir jafnir hlutar

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

4 N\ ([ )
JLILIL 2222
0000
Teljum i skrefum Radir og dalkar
\_ J y
4 N\ ([ )
Helmingur af
Fjorir jafnir hlutar safni
\_ J y
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1. bekkur - Hefti 2

e Vio meelum og skrdum

Klipptu ut

Fyrir kafla 5: klukka med tveimur visum (festid med splitti) og kubbalengja

til ad maela.

bl-gl-s5-K

64



1. bekkur - Hefti 2

Klipptu ut

Fyrir kafla 6: tuttugu tiuvinaspjold fyrir leikinn Tiuvinir (tvo sett).

Fleiri leidir til ad reikna e

el
BB
Gio e

bl-gl-s6-K 65




~
E
)
I
<
S
=
X
)
Q
-

o Jafnir hépar og jafnir hlutar

Klipptu ut

Fyrir kafla 7: tolf bollur til ad skipta d diska og flatkaka sem skiptist i

helminga og fjérdunga.

|||||||||

IIIIIIIII

|||||||||

|||||||||

IIIIIIIII

4

|||||||||

IIIIIIIII

|||||||||
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NAMSGOGN.IS - BOK 1

Staerofraeoi
meo okkur

2. bekkur - Hefti 1




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

(%) Teldu (12) skrifadu toluna
Teiknadu Litadu

Dragdu hring um @ Tengdu

() Reedit saman Vinnia saman
(®) Notasu hluti 6<) Kiipptu ut

(@) Reiknadu i huganum (&) Heilabrot

Hlutar i hverri opnu

Hér sérdu hvernig vid hugsum, skref fyrir skref.

Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.

Erfidari praut. U mdtt sleppa henni.
I lok hvers kafla. bu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst d sidunni og d bruninni.



Efnisyfirlit

2. bekkur - Hefti 1

n Vio teljum og skraum
a Hlutar, saman og fra

a Form og mynstur

Tiu og tugir

bls. 4

bls. 24

bls. 44

bls. 64



2. bekkur - Hefti 1

I Vio teljum og skrdum

() Teldu skeljar Eddu.
() Teldu skeljar Ara.

Hver fann fleiri?

4 bl-g2-s1



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum a

I pessum kafla

0 Fleiri og feerri bls. 6

e Vid skraum fjolda bls. 10

e Synum pad sem viéo kunnum bls. 14

e Leikum og rifjum upp bls. 18

° Hvaod kann ég? bls. 22
Oroin okkar

fleiri faerri strik

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? (=)
Teldu steinana.
Dragdu hring um toluna.

22529 0000

bl-g2-s1 B



Vid teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1
o o °
Fleiri og faerri

o Eg get borid saman fjolda i s6fnum.

Hvor rodin hefur fleiri steina?
4 N

SYNIDEMI

Berum saman sjo steina og fimm steina. Hvort
safnio hefur fleiri?

Sjo steinar og Eg para einn vid Fimm por. Tveir
fimm steinar. einn. eru eftir.

Safnido meo sjo steinum hefur tveimur steinum
fleiri.
- J

6 B1-A01-L04



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o
Paradu steinana. DE)

Hvort peirra a fleiri? Dragdu hring.
Hve morgum faerri a Ari?

[Efdu big

© Nedrirddin er lengri.

Eru fleiri kubbar i henni?

I
90000

€© Lsa a3 kubba. Olia 7.
Teiknadu kubbana sem Lou vantar.
Hve marga?

x rmrmrmrl

B1-A01-L04 7




o Vio teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1

4 N

MANSTU?
eeo@o

Paradu einn vid einn. Pad sem er eftir segir hve b
maorgum fleiri. - =
- J

CIIEXTY) Buum til jofn sofn
(1) ©
FIIT Yvee

Taktu fjora kubba. Finndu fjora adra hluti.

©)
Gt
v Vv o o

Paradu. Ekkert er eftir. S6fnin eru jafnmaorg.

Hvor rodin hefur fleiri skeljar?

W W W W W

AN Efrirédin. Hun er v ,Eg paradi. Nedri
AR lengri” rodin hefur einni
fleiri."”

Segdu félaga hvers vegna.

8 B1-A01-L04



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

O Paradu krabba og skeljar. &)
Hve morgum fleiri eru skeljarnar?

R e N

G Hvada tvo sofn eru jafnmorg?
Dragdu hring um pau.

O Teiknadu tveimur feerri steina en skeljarnar eru.
Hve marga steina?

‘ Loa @ tveimur fleiri steina en Oli. Saman ()
eiga pau 10. Hve marga a hvort?

Segou félaga hvernig pu finnur hve morgum fleiri.

B1-A01-L04 9



Vid teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1
° Y 4
Vio skraum fjolda

o Eg get skrad fjiolda med strikum og télu.

7

skeljar | | |

- “ steinar ”—H’
e 1L@ ~ W A A 4

Hvaod syna strikin?
4 B

SYNIDEMI

Eg tel fimm kubba. Hvernig skrdi ég pad?

(1 2/
IS I H’H =(5)

I HAT

Eitt strik fyrir Fimmta strikid fer Eg skrifa téluna 5.
hvern kubb. bvert yfir.

Fimm strik og talan 5.
- J

10 B1-A01-LO5



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o
E Gerdu eitt strik fyrir hvern kubb. @@
Skrifadu toluna. |

FEfou pig

@ Hve morg strik? =) (12)

AENE ) [T
Q Skrddu sléttu og grofu steinonogstrikum. @
Hve margir eru alls?

[0 slétt | ]
@ v L
@O Teldu krabbana. @)

Skradu med strikum og tolu.

e e a

B1-A01-L05 11




o Vio teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1

Fjogur strik upp og pad fimmta pvert yfir. Pad - 5
eru fimm.
CEIMEITY) Teljum ar skdlinni

(1 2

_| sket 111
steinn ||

Settu skeljar og steina i skdl.

Taktu einn hlut. Gerdu strik i
rétta rod.

skel |11 4
steinn 44t | 6

Teljid strikin. Skrifid tolurnar.

Fimm skeljar. Hvort skradi rétt?

.Eg geri fimm strik € ,Eg geri fjidgur strik
og eitt pvert yfir.” @B og pad fimmta
bvert yfir."

ll

Sl

Segdu felaga hvers vegna.

12 B1-A01-L05



© Teiknadu prjd hluti. @) (@

Skrdou fjoldann med strikum og tolu.

.

O Tengdu strikin vid rétta tolu.

>
,/’ ° ° 4
=
~—
—
"
> d ® o 6
=
|
—
o 9
~——

HEILABROT

Teitur skrddi skeljarnar sinar. Hve margar

B cuper ®
T

Syndu félaga hvernig pu telur strikin i fimmum.

B1-A01-L05 13



2. bekkur - Hefti 1
e Synum pbao sem vio kunnum

o Eg get synt 6rugga talningu.

@ Hve margir kubbar eru taldir? Hve margir eru

eftir?

4 )

SYNIDAEMI

Hve margir steinar eru hér? Eg vil ekki telja neinn
tvisvar.

@ o @ ® o @00 eoe
® o ' @ X X
= 1 4 - (®
Eg feeri einn og Eg feeri hvern Ekkert er eftir.
segi ,einn”. talinn stein. Sex!

Steinarnir eru 6. Enginn var talinn tvisvar.
o )

14 B1-A01-L06



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Settu punkt d hverja skel sem pu telur. @@
Hve margar skeljar?

vd v o

FEfou pig

€@ Radadu fra faestum punktum til flestra. ) (12
Skrifadu tolurnar.

R0
=

© Oli felur tvo kubba undir bollanum. ® (1@
Hve margir kubbar eru alls?

IIIII:% -

B1-A01-L06 1B




o Vio teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1

4 N
°* o cce
Feerdu eda merktu hvern talinn hlut. bd telur
bu hann bara einu sinni. 3

. J

CCITEYIY Teljum og athugum

3 —
o it = 5 o

Félagi leggur kubba & bordid. Faerdu hvern talinn kubb til
hlidar.

N 600000
ﬁﬁﬁﬁﬁ

Félagi athugar: Var hver kubbur talinn einu sinni?

Fjorir kubbar. Hvort taldi rétt?

: «Einn, tveir, prir, [:2) ,Eg feerdi hvern
fjorir, fimm. Fimm!" @8 talinn kubb. Fjorir!"

© 000 0000
09 I jela]s,

Segdu félaga hvers vegna.

16 B1-A01-L06



O Hver fata faer eina skel. ¢ (2

Hve margar skeljar vantar?

-, S, T, T, T, T, T,
ey ey Ty Ty S Ty Ty
|l BN BB BB B B B B

w

@ Settu punkt & hvern stein sem pu telur. ) (12)
Hve margir steinar?

HEILABROT

Skeljarnar liggja i hring. Hvernig veistu hvar
bu byrjadir? Hve margar eru paer?

¢%g¢g )
‘v W

o o
\ AP B 4

Syndu félaga hvernig pu telur svo enginn hlutur
< gleymist.

B1-A01-L06 17



2. bekkur - Hefti 1
e Leikum og rifjum upp

° Eg get borid saman, skrad og talid.

Fjorustrik
2 leikmenn einn teningur blyantur

(1 : :l Kastadu teningnum.

O .. C’AQ Finndu myndina vid téluna.

Oe ”l Gerdu eitt strik i pd rod.

4 i ’ﬂx Nu a félagi pinn ad gera.
Haettid pegar ein rodin

e - HT HH hefur 10 strik.

Vid skradum saman d eitt blad.

18 B1-A01-L04-L06 (leikur og upprifjun)



Fjorustrik

00~ ¢ [C0-e @0~

| »
\v [:]J
e -

@ Skrifid toluna vio hverja rood.

@ Hvaoda rod hefur flest strik? Hve morgum fleiri
en rodin meo fast?

B1-A01-L04-L06 (leikur og upprifjun) 19



o Vio teljum og skrdum

Rifjum upp

© Paradu fétur og skeljar.

Hve morgum fleiri eru skeljarnar?

e

9 Teiknadu jafnmarga steina og strikin syna.

Ll

e Hve margar skeljar? Hve margir krabbar?

—-_—, _—,

- w w

e

s

skeljar

krabbar

\

\

' “‘

\

G

20 B1-A01-L04-L06 (leikur og upprifjun)

2. bekkur - Hefti 1

H®

-

@®@



2. bekkur - Hefti 1 Vio teljum og skrdum o

O Sara setti punkt & hvern talinn stein.
Dragdu hring um steininn sem gleymdist.

o @ @ O
© Losa og Oli skradu skeljar. (12

Hvort fann fleiri? Dragdu hring.
Hve morgum fleiri?

o
a7 J
O Teitur radasdi kubbunum i hring. =) (12

Hve margir eru peir?

Edda a 5 skeljar. Ari & 3 fleiri. Gerdu strik
‘ fyrir skeljar Ara. .

« [ * S

B1-A01-L04-L06 (leikur og upprifjun) 21




o Vio teljum og skrdum 2. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu
hugsadir.

G Hvor rodin hefur fleiri skeljar? Dragdu hring. @
Hve morgum fleiri?

Vv ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

e Skrddu steinana med strikum. @

Skrifadu toluna.

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
| S 1

€ Settu punkt & hvern kubb sem pu telur. &) (12)
Hve margir kubbar?

9 999696
EEE N

_______________

22 bl-g2-si-R



2. bekkur - Heft 1
Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ N\ . )
@ @ @
@S .
SR Ak -
- o 4
.. . . . Synum pad sem vid

Fleiri og feerri Vid skraum fjélda Kunnum

- '\ - J

bl-g2-s1-R 23



2. bekkur - Hefti 1

Hlutar, saman og fra

o @ Straetd hefur 10 seeti.
() Teldu f6lkid og bérnin.

Komast allir inn?

24 Dbl-g2-s2



2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og frd e

I pessum kafla

c Vinir tiunnar bls. 26
e Hlutarnir skipta um stad bls. 28
e Allar leidir ad sex bls. 30
e Vid finnum upphafio bls. 32
e Tvo litil skref bls. 36
° Veljum reikning bls. 40
0 Hvaod kann ég? bls. 42
Oroin okkar

eee _ oooo o /-I-i i\fi\f

: * % %
3+2=4+1 ?2+2=5 5-3=2
jafnt upphaf munur

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? () (Q)
Hve margir kubbar eru alls?
Dragdu hring um toluna.

(PP ©]0J0J0J01T

l
’
L

bl-g2-s2 25



Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1
° ° V 4
Vinir tiunnar

o Eg get fundid tolur sem gefa tiu saman.

e

P
)
ak

-~
aa

/

Straeto hefur 10 szeti. Hve morg eru laus?

4 I
7 + __ =10. Hvaoa tolu vantar?

Be B o

Eg syni sjo fingur. Prir fingur eru Sjo og prir gera
nidri. tiu.

bPad vantar 3.
- J

26 B1-A03-L04



2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og frd e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Teldu lausu saetin. ) (1)

Skrifadu toluna sem vantar.

Qle] | [ 1°=6+E]

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Litadu helminginn af reitunum. (12)

Skrifadu tvo jafna hluta.

- o[ ]

€© Finndu vin tiunnar. (12)
O Q0
0+‘ =10 1+‘ =10 2+‘ =10
@O Tengdu télurnar sem gera tiu saman. &

7

CIRE]
o) o{»]

Y B
3 o]

B1-A03-L04 27



2. bekkur - Hefti 1
9 Hlutarnir skipta um stao

° Eg get utskyrt af hverju heildin breytist ekki.

Teldu fra badum endum. Farou somu tolu?

4 N\
SYNIDZAEMI

Eru3 + 5 0g 5 + 3 jafnmikio?

9090 090009 600 00009 200000 000

>

3+5 5+3=8
Prir gulir og fimm Eg skipti um stad Somu atta
hvitir. a hépunum. kubbarnir.

Ja, baedi eru 8.

28 B1-A03-L05



2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og fra e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
E Reiknadu 2 + 6 og 6 + 2. @@

T 246 5

Efdu pig
© Hve margir punktar eru & hvoru spjaldi? =) (12)
@0 OO - 000 oo
@ OO0 00
© Niu kubbar eru alls. Fimm sjdst. Q@I

Hve margir eru faldir?

00006 | [

O sara flytur einn kubb yfir.
Fjolgar kubbunum alls?

959 B9

B1-A03-L05 29



2. bekkur - Hefti 1
e Allar leidir ad sex

° Eg get fundid skiptingar i roé.

@ Tvo eru i skylinu og fjogur uti. Finndu adrar

leidir.

4 N\
SYNIDAEMI

Finnum allar leidir til ad skipta sex i tvo hluta.

C 1000000)
l EEEEEN) G IS
(@D 10000

( |OOOOOOJ '0 IOOOOO ' Qe 1900 3
(e 000 10 0 D]
(o0 XX o 3
Eg byrja a 0 + 6. Eg feeri einn yfir i Egenda d 6 + 0.
hvert sinn.
Sjo leidir. Engin gleymist.
- J

30 B1-A03-L06



2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og frd e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1 W proranu

Teiknadu punktana sem vantar. @) ®@
Skrifadu toluna.

e \ ~ aYa w )
00000 0000

\ )0 + . )4 +

—— —
e \ (~ AYa w )
® 00000
\ )1+ \ )5 +

—— —
e \ 4 AY2 “ )
(X 000000
\ )2 + . )6 +

— —
r \ )
o000
\ )3 +

S—

[Efdu pig

O Teiknadu prihyrning. @) (1

Settu tvo punkta vid hvert horn.
Hve margir punktar eru alls?

B1-A03-L06 31



[ ] [ ] [ ]
Vio finnum upphafio

° Eg get fundid fjoldann i upphafi.

@ Prir fara inn. Nu eru atta i straeto. Hve margir

voru fyrst?

4 N\
SYNIDAEMI

Nokkrir kubbar. Fjérir baetast vid. Nu eru tolf.

(1 © ©

I

IIIIIT 97
FIITIT ﬁﬁ%& S

12-4=8
NU eru 12 kubbar. Eg tek burt pa 4 Fyrst voru 8.
sem baettust vid.
Pad voru 8 kubbar i upphafi.
\ J
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2. bekkur - Hefti 1 Hlutar, saman og fra e

__________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Premur kubbum er baatt vid. NU eru niu.
Hve margir voru fyrst?

[Efdu big

© Tveir steinar eru teknir. Fjorir eru eftir.
Hve margir voru fyrst?

s 2 | @D
’ -
= X=

€© Fimm kubbar eru teknir. brir eru eftir.
Hve margir voru fyrst?

> Algga

®®

________________________

®®

-
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e Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1

4 N\

+3
2 4(7)

Baett vio? Taktu pad burt. Tekid burt? Settu

bad aftur. S~

- /

CIIMEITYD Hvad er undir bollanum?

Félagi felur kubba undir Félagi baetir 3 kubbum vid og
bolla. segir: Nu eru 7.

FIFIITIT

Finndu hve margir eru undir bollanum. Lyftu og athugadu.

Tveir féru Gt. NG eru fimm. Hve margir
voru fyrst?

[} 2@
00808 "

v 5 -2 =3. bprir." : Eg set pd tvo aftur

inn.5+2=7."

Segdu félaga hvers vegna.

34 B1-A04-L04



2. bekkur - Hefti 1

O skrifadu téluna sem vantar. (1)

000 D +4=10
© brir féru Gt. NG eru sjé. @@

Hve margir voru fyrst?

AR AN N
2 [N ase | |

O Fimm komu inn. NU eru niu. @@

Hve margir voru fyrst?

, | ERIEEE
- AANAR

HEILABROT

‘ brir komu inn og tveir foru ut. Nu eru sex. .
Hve margir voru fyrst?

Segou félaga hvernig pu fannst upphafio.

B1-A04-L04 35



Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1
Y3 g ®
Tvo litil skref

° Eg get fylgt tveimur breytingum.

@ Tveir fara inn og einn fer ut. Hve margir verda
pba?
- R

SYNIDEMI

Sex kubbar. Tveimur er bastt vio. Svo eru fimm
teknir.

(1) © (3
DT
Siaala g 600

Fyrst: 6 + 2 = 8. Svo: 8 -5 = 3. Prir eru eftir.

3 kubbar eftir.
\ J
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2. bekkur - Hefti 1

0

’ Fjorir kubbar. bremur baett vid. ® ®@
Svo eru tveir teknir. Hve margir nu?

7

------------------

( N

N \:i @@Z

..................

[Efdu pig

© Niu steinar. Fjorir teknir. (12)

Svo er einum beett vid. Hve margir nu?
eoe|,
@

CXX .

R

____________________________________

€ Tveir fljuga burt og koma svo aftur. ® 1@
Hve margir sitja nu?

B1-A04-L05 37



e Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1
MANSTU?

Finndu fyrst hve margir eru eftir fyrra @ ./ﬂ@

skrefid. Haltu svo afram.

O Teiknadu sdguna 5 + 2 - 3. @) (@

Skrifadu toluna d hvert spjald.

+2 -3
—\ —\

U4

Straetéleikurinn
2 leikmenn einn teningur straeto og farpegar

© : 6 Félagi telur og athugar.
o s A endastéd: Hve margir eru i
LLLLY ¢ straeto?

Kastadu. Settu svo marga
farpega i straeto.

> @ |a[2Z82E0 Fardu a naestu stod. Gerdu eins
22 S og spjaldid.

g ~9 Skiptist @ vid hverja stod.
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2. bekkur - Hefti 1
Straetoleikurinn

Endastoo

Hvao tekur pu eftir d endastod? Spilio aftur.

HEILABROT

‘ A endastéd eru jafnmargir og i byrjun. .
Hvers vegna?

Segdu félaga soguna pina i tveimur skrefum.
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Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1
° ° °
Veljum reikning

o Eg get valid reikning sem passar vid ségu.

A A

Segdu sogu um straetd. Passar + eda —?
- R

SYNIDEMI

Atta eru i straeté. brir fara Gt. Hve margir eru eftir?

2/
ANANA
IR | ®(> 8-3=5

prir fara ut. Faerri verda eftir. Eg reikna.
Eg vel -.

Fimm eru eftir.
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2. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

N
5 Fjorir raudir og sex rondottir kubbar. @
Hve margir eru alls? |

[Efdu big

© Tiu saeti. Sjd dukkur sitja. (12)

Hve morg seeti eru laus?

{@ J“@@ 7o ]

als] | | |

© Oli skrifadi rangt svar.
Skrifadu retta svarid.

: [7_2=>9(] 7-2=E]

O Ari ¢ 9 limmida. Edda 6. ©®®

Hve morgum fleiri & Ari?

a WRAARXA AR AKX
1 0. 0.0.0.8 ¢

9(+) (=) 6=[:]
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e Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu
hugsaadir.

® Hvas vantar? (12) @ Hvasd vantar? (12)
000 5+4=9

o[ Jeac

© Hvada leid vantar?  (12) @ Fjorir komuinn. @) (12)

NU eru niu.

0+5 .
Hve margir voru

14 fyrst?

. yrst?

3+ 2 +4

4+1 ?-E

5+0

© 7 kubbar. 2 baett (@) (2@ Hve mérgum fleiri  (12)
Vid. eru hringirnir?

Svo 4 teknir.
Q0000000

Hve margir nu?

42 bl-g2-s2-R



2. bekkur - Hefti 1

Hlutar, saman og fra e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 )
Vinir tiunnar
\ /
4 N\
\+3
2?2-s)
®)
Vio finnum
upphafio

- -
A = )
AR et | AR AR

4 ) )
B FITID S =
3+5=5+3 3

Hlutarnir skipta um
stad Allar leidir ad sex
J

4 ) N
RH || ®6
Tvo litil skref Veljum reikning

1\ J J
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e Form og mynstur 2. bekkur - Hefti 1

Form og mynstur

@ Finndu hlutann sem
endurtekur sig.

koma naest? () Bentu @ audu fanana.

Hvaoda fanar

44 bl-g2-s3



2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

I pessum kafla

c Hvar er kubburinn? bls. 46
e Mynstur sem endurtekur sig bls. 48
e Formaleitin bls. 52
e Teljari man fjoldann bls. 54
e Skraum niourstodur bls. 56
° Buum til leik bls. 58
0 Hvao kann ég? bls. 62
Ordin okkar
e G
NEE
mynstur teljari a milli

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? (=)
Teldu hornin & ferningnum.
Dragdu hring um toluna.
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2. bekkur - Hefti 1
o Hvar er kubburinn?

° Eg get lyst stadsetningu hluta.

@ Hver er a milli Lou og Teits?

4 N\
SYNIDAEMI

Hvar er blyanturinn?

A milli kubbanna. Ofan a kubbnum. Vid hlidina &
kubbnum.
Oroin segja hvar blyanturinn er.
N J

(60 Leggou blyant a milli tveggja kubba. Segdu félaga
< hvar hann er.
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2. bekkur - Hefti 1

___________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Hvad er haegra megin vid ferninginn?
Dragdu hring um pad.

<

o@Aa)

[Efdu big

Q Hvad er vinstra megin vid ferninginn?
Dragdu hring um pad.

CIENN

>
vinstri haegri

€© Hvad er undir bordinu?
Dragdu hring um pad.

s
S~ _—

8 R0

s

O Teiknadu tvo kubba, einn ofan & hinum.

Teiknadu pridja kubbinn vid hlidina.

_____________________________________________

PR

_____________________________________________

Form og mynstur e

______________________________

_______________
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2. bekkur - Hefti 1
9 Mynstur sem endurtekur sig

° Eg get haldid afram endurteknu mynstri.

Hvada fanar koma i audu stadina?

4 N\
SYNIDZAEMI

Hringur, ferningur, ferningur. Holdum dafram.

(1 © ©
Q| Ol O] @CoEeoE CHECEEREE

Eg finn hlutann Eg set sému prju Og svo aftur.
sem kemur aftur. form aftur.

hringur, ferningur, ferningur, hringur, ferningur,
ferningur ...
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G PROFADU

Teiknadu formin i audu reitina.

(@a]@Al@)a@)A]

[Efdu big

© Teiknadu naestu prju form.

ojoeoze

e Mynstrid heldur afram. Hvert er sjotta formid?

Dragdu hring um pad.

CONEN . @]l

1 2 3 4 5 6

O Hvada hreyfing kemur naest?
Dragdu hring um hana.

FEAEEE (@R

klapp stapp

© Eitt spjald er rangt.
Dragdu hring um pad.

NEENENNEE
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e Form og mynstur 2. bekkur - Hefti 1

4 p
Finndu hlutann sem endurtekur sig. Settu
ramma utan um hann.

N J

CEIEITYD Klappmynstur

klapp stapp stapp
. Pu endurtekur hlutann.
Félagi klappar og stappar:

klapp, stapp, stapp.

(3
« 8
-

Skiptid um hlutverk. Buid til nytt mynstur.

Hvada form kemur naest?

L | B @) EE[E) .Js' _____ -
o e e

ferningur, hringur.”

Segdu félaga hvers vegna.
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2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

Settu ramma utan um hlutann sem endurtekur sig.

SRR

klapp stapp stapp skref klapp stapp stapp skref

BUSU til mynstur Ur tveimur formum.
Settu ramma utan um hlutann sem endurtekur sig.

Litadu fédnalengjuna: raudur, bldr, bldr.
Haltu afram til enda.

VLV

raudur blar blar

HEILABROT

Mynstrid er hringur, ferningur, ferningur.

Hvert er tiunda formid? .

Syndu félaga hlutann sem endurtekur sig.
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Form og mynstur 2. bekkur - Hefti 1
op®
Formaleitin

0 Eg get lyst formi med eigin ordum.

@ Lystu einu skilti dn pess ad segja nafnio.
Félagi finnur pad.

4 N\
SYNIDAEMI

Eg hef fjorar jafnlangar hlidar. Hvad er ég?

1 1 2 i:
4 2 | ‘

3 4 3
Eg tel hlidarnar: 4. Eg tel hornin: 4. Eg sny. Eg er enn
ferningur.

Eg er ferningur.
\ J
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2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
i Eg hef prjar beinar hlidar. Hvad heiti ég?
Dragdu hring um mig.

EEEE

FEfdu pig

@ Teiknadu @) (12 @ Teiknadu mynd (1)
ferning og hring. ur tveimur
Hve morg horn brinyrningum og
alls? hring.

__________________

Hve morg form?

__________________

__________________ O
_________________

e

o e e e Em e Em Em Em Em oEm we

teningur ferningur

Finndu hring og ferning i stofunni. Lystu 66ru fyrir
— félaga.

B1-A02-L06 B3



2. bekkur - Hefti 1
e Teljari man fjoldann

° Eg get uppfeert teljara.

@ Teljarinn synir 3. Ari klappar einu sinni. Hvad
synir hann pa?

4 N\
SYNIDAEMI

Teljari byrjar a 2. Baettu 1 vio prisvar.

o 2/ ©

= L)

Fyrsta klapp: 3. Annad klapp: 4. pridja klapp: 5.

Teljarinn synir 5.
- /
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2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Teljarinn byrjar @ 0. (1)
Skrifadu hvad hann synir eftir hvert klapp.

FEfou pig

© Teljarinn byrjar & 0. Klappad er fjorum sinnum. () (12)
Hvad synir hann?

OEEEE B

€© Teljarinn er 3. Tvo kldpp baetast vid. ) (12)

Hvad synir hann nu?

O Teljarinn var 2. Ari klappadi einu sinni. @

Hann skrifadi 4. Hvad er rétt?
Ja
[

Segou félaga hvernig Ari getur lagad villuna.

4
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e Form og mynstur

G Skraum nidurstodur

° Eg get synt nidurstodur med merkjum.

o4

ojojez|e=]

2. bekkur - Hefti 1

Hvort eru fleiri hringir eda ferningar a golfinu?

-

-

SYNIDEMI

Fjogur spjold eru hringir og prju ferningar. Hvernig
skraum vio?

Ohringir 4] OOOOO OOOOOG
[] ferningar 3J HISIsIE HISIsIE e
I toflu: 4 og 3. I myndriti: eitt Eg athuga ad
merki fyrir hvert tolurnar passi.

spjald.

Hringir: 4 merki. Ferningar: 3 merki.

~
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2. bekkur - Hefti 1

Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Teiknadu eitt merki fyrir hvert spjald.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[O hringir &
ll:l ferningar | 3
FEfou pig

© Hve morg spjold eru alls?
Hve morgum fleiri hringir en ferningar?

O hringir

O

O

O

O

[] ferningar

© Segsu félaga eina nidurstddu.

Syndu hvar pu sérd hana.

N v

&% | klapp

L | stapp

!’ skref

‘ Félaginn pinn spyr pig einnar spurningar um
>,

myndritio.

alls

fleiri

daemi
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2. bekkur - Hefti 1
y [ ] [ ]
Buum til leik

° Eg get samid fyrirmaeli sem segja hvenzer @ ad haetta.

F=R-e)

@ Loa les spjoldin og Teitur byggir. Passar
turninn?

4 )

SYNIDEMI

Byrjadu med 1 kubb. Baettu 2 vid. Gerdu paod tvisvar.
Heaettu.

©
F: 5 gda ()

Eg byrja med 1. Svo 3 og svo 5. Tvisvar buid. Eg
haetti.

Turninn hefur 5 kubba.
- /
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2. bekkur - Hefti 1 Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Fylgdu spjoldunum. (1)
Skrifadu fjoldann eftir hvert skref.

Foll+2]><|@

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

e Byrjadu med 3. Baettu einum vid par til pu hefur 6. @
Skrifadu hvert skref.

)

B
© Byrjadu med 3. Fylgdu érvunum. ® 1@
Hve oft baetir pu einum vid?

Fzerri nej
R )0

I

: -
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e Form og mynstur
MANSTU?

2. bekkur - Hefti 1

Skyr fyrirmaeli segja hvar vid byrjum, [FO H +1 HO]

hvad vid gerum og hveneer vid hasttum.

T Vélmennaleikurinn
2 leikmenn kubbar spjold (aftast)

o=

[. Veldu spjold: byrjun, skref og

stodvun.

Lestu fyrirmaelin fyrir félaga.
Felaginn er velmenni og byggir.

Athugid saman: Passar turninn?

5 I d: Skiptid um hlutverk.

@ Busu til pina eigin reglu. ®@

Hve margir kubbar eru i lokin?

Fordra® [
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G Vélmennaleikurinn

byrjun skref endurtekning stoovun

Hér byggir vélmennid turninn

© skiptu 12 kubbum jafnt i 3 hépa. @) @
Hve margir eru i hverjum hopi?

DT
A N

HEILABROT

‘ Byrjadu med 10 kubba. Taktu 2 burt par tit @)
enginn er eftir. Hve oft tekur pu burt?

Profadu regluna pina fyrst. Lattu svo féelaga profa.
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e Form og mynstur 2. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu
hugsaadir.

® Hvad er @ milli? © Hvad kemur naest?

Dragdu hring. Dragdu hring.
Q| 4] (@] AlBBIA0IE).
N
© Eg hef fjsgur horn. O Teljarinner 5. (12)
Allar hlidar eru Hvad synir hann
jafnlangar. nu?

= (@] [A] B EEE

o

© Hvemérgum (=) (12) @ Hve margir kubbari (12)

fleiri stapp en lokin?
klopp?

[:]ppo oo F2|+2)>4 @
(L) o/o/eoee® [j

o
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2. bekkur - Hefti 1

Form og mynstur e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ [ ) )
o Bla EEE I:I
Hvar er kubburinn? Mynstur Formaleitin
. J J
4 N\ [ ) )
Gooee || Flje
[=](=]{=]N
Teljari Skraum nidurstodur Buum til leik
. /L J J
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4. KAFLI

Tiu og tugir
|

!
—_—
R

%
N

Eh B

» aa-

v

| B

M had
F

; @ Full
Hve margir boltar eru i grind: tiu.
grindunum? &) Teldu svo

hina.
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2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

I pessum kafla

c Tveir tugir bls. 66
e Aftur ad tiu bls. 70
e Tolur i leik bls. 72
e Berum saman bls. 74
e Einn eda tiu i vidbot bls. 78
° Saetisgildisleit bls. 80
0 Hvaod kann ég? bls. 82
Orodin okkar
32
10 1 ’*%%
tugur eining skipta tug

Hvad veit ég nd pegar? &) (12)
Hve margir kubbar eru petta?
Skrifadu toluna.

bl-g2-s4 6B



2. bekkur - Hefti 1

@ Edda setur boltann i grindina. Hve margir
4 boltar eru pa?

4 )

SYNIDEMI

19 +1

©
- 99
7 i " 20

@ 5
]
369 G5
Niu einingar og Tiu einingar verda NU eru tugirnir

ein verda tiu. nyr tugur. tveir.

19 + 1 = 20. Tveir tugir.
- /
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2. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Hve margar einingar eru tveir tugir?

________________________

FEfou pig

9 Einn tugur og atta einingar.
Tveer beaetast vid. Hve margir tugir eru pa?

.

gg T
39 J
g8 &

€ Litadu 14 4 tvo vegu.

' '
el

------
[ '
.....

[ '
------

.....
beeea

tuqur og einingar bara einingar

e Dragdu hring um myndirnar sem syna 20.

5]
5]
5]
5] 5
o0 5

........................
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o Tiu og tugir 2. bekkur - Hefti 1

4 N
o =)
% .
Tiu einingar eru einn tugur. Fjoldinn breytist ekki. 99
\- J

Skiptum i tug
2 leikmenn einn teningur d kubbar og tugastikur

o O .
0 o o Kastadu teningnum.
e — Settu jafnmarga kubba i reitina.
© 969666 I Tiu kubbar? Skiptu peim fyrir
0909090 tugastiku.
K= —\ W) Y ey e
e Y P9 Nu a félagi pinn ad gera.
e I I I Haldid afram par til tugirnir eru
prir.

Er 1 tugur og 7 einingar jafnmikidé og 7
tugir og 1 eining?

- .Ja paderusému B, Nei, sjo tugir eru
4 tolustafir.” @A miklu meira.”

g

()

o

g9

o9 )

Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.
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Tiu og tugir e

2. bekkur - Hefti 1

Skiptum i tug

einingar

tugir

o e Em Em mm Em E Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em e Em Em Em Em Em Em Em Em Em e

o o e e e e M M M e M M M e e mm m mm mm mm

o mm mm o m Em mm mm o mm mm mm mm Em Em mm mm mm Em m mm Em Em mm Em Em Em Em Em Em m Em Em Em Em s

o e  m mm mm mm  m m mm mm mm  m mm mm mm m  mm mm mm mm  m mm e e e e e mm e

 mm omm mm o Em mm mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em s

Vido buum saman til prja tugi.

@ Hve marga kubba vantar i naesta tug?

S
o)
<,
>
O
=
o
O
o
N
-
O
-
>
N

HEILABROT

Segou félaga: Hvenaer verda einingar ad tug?
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e Tiu og tugir

e Aftur ao tiu

° Eg get notad tiu vid fradrdtt.

2. bekkur - Hefti 1

(7
7
7
) o}
14 0 2 4 6 10 12 14 16 18 20
Hvar stoppum viod a leidinni?
e )
Reiknadu 14 - 6.
o I I
= - 00 90
5 Eilgmal 1" o9
-~ J T A
54 o I I
Eg tek fjérar: Eg opna tuginn: Eg tek tvaer i
14 - 4 =10. tiu einingar. Vidbot:
10 -2 =8.
14-6=8
N\ J
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2. bekkur - Hefti 1

________________________________________________________________________________

0
5 Reiknadu 13 - 5.
Fardu fyrst nidur i 10.

[Efdu big

© Strikadu yfir sex einingar.
Reiknadu 16 - 6.

QA

9

© Reiknadu 12 - 4.
Hoppadu fyrst niduri 10.

1 1 1 |
I N B
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

O Arisegirad 18 -8sé 1.

Tiu og tugir e

_________________________________________________

124D

Hvad er rétt? Segdu félaga hvers vegna.

: J18-8=1] I

R XXX

-]
b
bz

o

B1-A05-L05 71



€ Tolur i leik

° Eg get valid og synt reiknileid.

EDIED
EDIED
EDIED
EDIED
EDIED

2. bekkur - Hefti 1

@ Hve margir boltar eru eftir i grindunum?

4 Ve ™\
Tuttugu boltar. Fimm fara i leik. Hve margir eru
eftir?
Y om -5
.o
o OO0 ¢
10 20
Med tugum: ég Med grindum: ég Med linu: ég
opna tug og tek tek fimm bolta. hoppa fimm til
fimm. baka.
20 - 5 = 15. Svarid er minna en 20.
. /
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2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

©
| Ellefu born eru i leik. Fjdgur beetast vis. () (12)
Hve mérg eru pau pd?

090000 o
90000
AEFdu pig
e Tuttugu spjold eru i kassa. Sjo eru notud. @

Hve morg eru eftir? Veldu Leid.

' R T T R T R R T A
T T T T T TTT¢
1011 121314151617 18 19 20 A

© Hvad vantar? (1)

i ; 1=0 1=1 1=2 1=3 1=4 1=5 1=7 1=8 9 + D = 16
=®

O Rifjum upp: tveir prihyrningar.
Hve morg horn eru alls?

/N /\ B
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e Tiu og tugir 2. bekkur - Hefti 1

a Berum saman

o Eg get borid saman tolur eftir seetum.

@ Hvor baturinn kom med fleiri fiska?

a4 N\
SYNIDZAEMI

Hvort er steerra, 47 eda 74?

L (2
47 74

47 er fjorir tugir 74 er sjo tugir og
0g sjO einingar. fjorar einingar.

©
47 (74)

4 tugir 7 tugir

QRAAd
Qaae

Sjo tugir eru fleiri
en fjorir.

74 er steerra en 47.
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2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Hvor talan er minni, 58 eda 53?
Dragdu hring um hana.

tugir einingar tugir einingar

o
o
o9
o9
5]5)

8 3

Tugir: 5 og 5. beir eru jafnmargir.

Qe

[Efdu big

© Merktu 74, 40, 60 og 47 @ linuna. @) (1
Skrifadu paer frad minnstu til steerstu.

HHH T

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

eI

€ Skrifadu tdlu sem er staerri en 35 ()
en minni en 39.

| | | | | | | | | | |
30 31 32 33 34 (35) 36 37 38 (39) 40 [ J
O Dragdu hring um staerri téluna.

36 eda 63 29 e5a 31 80 eda 79
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e Tiu og tugir 2. bekkur - Hefti 1

4 N

47 74

Berdu fyrst saman tugina. Ef peir eru jafnmargir,
berdu saman einingarnar. tugir tugir
\ J

CIITEYTY) Byggjum og berum saman
1

©
0.

Dragdu tvo talnaspjold. BUSuU til tvaer tolur: 35 og 53.

35 (53)

Hvor er steerri? Segdu félaga hvers vegna.

e Skrifadu hve margir fiskar eru. @@

Dragdu hring um steaerstu téluna.
B )Q
o e .,
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2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir e

O Teiknadu 42 og 24 med tugum og einingum.
Dragdu hring um steerri toluna.

tugir einingar tugir einingar

42 24

HEILABROT

‘ Eg er staerri en 60 og minni en 70. .
Einingarnar eru 5. Hvada tala er ég?

Hvor talan er steerri, 29 eda 31?
.31, pvi 3 tugir eru

29, pvi 9 er meira
enl.” fleiri en 2."

o

(5]

5]

(5]

o o

Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.

. Segou félaga: Hvort berdu fyrst saman, tugi eda
<~ einingar?
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2. bekkur - Hefti 1
@ Einn eda tiu i visbot

° Eg get fundid einum eda tiu meira og minna.

@ Einn kassi beetist vid. Hve margir fiskar verda
ba?

a N\
SYNIDEMI

Hvad er tiu meira en 56?

g i

& Bt

i)

i)

e ;
56

4

5
()
5
5
o0
66

56 er fimm tugir Eg baeti einum tug Sex einingar
0g sex einingar. Vid. haldast.
56 +10 = 66
- /
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2. bekkur - Hefti 1

Tiu og tugir o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Hvad er einum meira en 397?

@
99
99
99
99

\
~

FEfou pig
€@ Hvasd er tiu meira en 39?2

I I I :.:’.:
W
L

QALAXD
Qrad

€© Strikadu yfir einn tug.
Hvad er tiu minna en 727?

5
o

|

|

e pu stendur a 28. Hoppadu 2 og svo 10 afram. @

Hvar lendirdu?

+—+——++t+—+ +—+—+t—+++++++
20 25 30 35 40 45 [

© skrifadu télurnar sem vantar.

—————

-1
“—-

-10
&——-

————

45

—
————

45

N—

+1
—

+10

—————
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O s=tisgildisleit

° Eg get skrad télu ut fra tugum og einingum.

tugir

einingar

3

N\ (Qead

. @ Hvad merkir 3 i 34?

2. bekkur - Hefti 1

3 tugir = 30

4 einingar = 4

-

-

\
Fjorir tugir og engar einingar. Hvada tala er paé?
tugir |einingar tugir |einingar 40 4
Il 410 i .
Fjorir tugir. Engar Eg skrifa 4 og 0. Nullid heldur
einingar. saetinu. 40 er ekki
4,
4 tugir og 0 einingar eru 40.
/
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2. bekkur - Hefti 1 Tiu og tugir o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 =

Eg hef 6 tugi og O einingar. ()
Hvada tala er ég? |

tugir einingar

il
6

[Efdu big

© 9 tugir og 9 einingar. Einn kubbur baetist vid. () (12)
Hver er heildin?

[5]5)
E5)

tiu tugir hundrad

9 Skrifadu 51 sem tugi og einingar.

. s D

O Rifjum upp: sex dukkur fd bolla.
Fjorir bollar eru til. Hve marga vantar?

.o 5 S »H & B

A AAAAA
PPP P O
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e Tiu og tugir 2. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu
hugsaadir.

Q 1 tugur og 9 einingar. e Reiknadu 15 - 7.
Ein baetist vid. Hvada Fardu fyrst nidur i 10.
tala er pad? I

@ -7 =
o0
o0
o

9 Sextdan spjold. Sjo eru e Dragdu hring um staerri
notud. toluna.

Hve morg eru eftir?
I 3 @

Q Hvad er tiu meira en O / tugir og O einingar.
Hvada tala er pad?

Qaaad

Qraa’d

.....

457
i @
i @
L g
il
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2. bekkur - Hefti 1

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

-

Tveir tugir

R

810 14

47(74)

Berum saman

Aftur ad tiu

4 )

BRRR)

Tolur i leik

(D)
DI
B
(D)
B

-

Einn eda tiu i vidbot

4 0

Satisgildisleit
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e Hlutar, saman og fra 2. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 2: straetd og tiu farpegar fyrir Straetoleikinn. Kubbar duga lika
sem farpegar.

84 bl-g2-s2-K



Form og mynstur e

Fyrir kafla 3: spjold fyrir Vélmennaleikinn. Byrjun, skref, endurtekning og

stodvun.

Klipptu ut

2. bekkur - Hefti 1

bl-g2-s3-K 8B



2. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 4: tugastikur og kubbar fyrir leikinn Skiptum i tug.

P
=2
=
=
(71)
O
O
=
=

6 stykkKi

86 bl-g2-s4-K
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StaerBfraeél
meo okkur

2. bekkur - Hefti 2




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

(%) Teldu (12) skrifadu toluna
Teiknadu Litadu

Dragdu hring um @ Tengdu

() Reedit saman Vinnia saman
(®) Notasu hluti 6<) Kiipptu ut

(@) Reiknadu i huganum (&) Heilabrot

Hlutar i hverri opnu

Hér sérdu hvernig vid hugsum, skref fyrir skref.

Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.

Erfidari praut. U mdtt sleppa henni.
I lok hvers kafla. bu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst d sidunni og d bruninni.



Efnisyfirlit

2. bekkur - Hefti 2

a Vid maelum, skrdum og borgum bls. 4
n Fleiri leidir til ad reikna bls. 24

Jafnir hépar og jafnir hlutar bls. 44



e Vid meelum, skraum og borgum 2. bekkur - Hefti 2

Vio maelum, skrdum og

Hvad viltu leika?

s
DO X° J° I° )
L

bolti

U ooo

nu-snu

< 9000

krit

Hvaoda leikur fékk @ Teldu merkin i

hverri roo.

flest atkvae0i?

4 bl-g2-s5



2. bekkur - Hefti 2

I pessum kafla

Fyrst og sioan

Vio vitum ekki fyrirfram
Litil rannsokn

Sama upphaeo

I budinni

Malum og daetlum

Hvao kann ég?

Oroin okkar

1cm

o 1 2

sentimetri svar

______________________________________________________________________________

Hvao veit ég nu pegar?
Hve margar krénur eru petta?

Vié meelum, skraum og borgum e

bls. 6
bls. 8
bls. 12
bls. 14
bls. 16

bls. 20

bls. 22

___________________________________________________

bl-g2-s5 B



I 4
o Fyrst og sioan

o Eg get radad atburdum.

@ Ari klappar d medan Edda gengur. Hvaé meelir

hann?

4 I
Loa gekk a 8 kloppum. Ari hljéop a 3 kloppum. Hvort
var fljotara?

Léa Ari
Wooeses o -
\ /7 \ /7 \ /7 \ / “ “ “ Ar@
a0 (D (0 (30
Léa gekk: 8 Ari hljop: 3 klopp. Faerri klopp:
klopp. styttri timi.
Ari var fljétari.

\ J

6 B1-A06-L04



2. bekkur - Hefti 2 Vié meelum, skraum og borgum e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0

I hvada rod pvoum vid hendur? Skrifadu 1-4. @
-I“ }

2 ob b

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfdu big
© Hvort tekur lengri tima a sama hrada?
Gb
00 G0 G0 GO (D
eitt klapp tiu klopp
e Hvor klukkan er fyrr um daginn?

O Gakktu fra dyrunum ad tdflunni. ) E) (12

Félagi klappar jafnt. Hve morg klopp?

I -
€y

O Geta tveir hdpar verid mislengi ad klappa tiu
sinnum?

B1-A06-L04 7



e Vid meelum, skraum og borgum

© vid vitum ekki fyrirfram

o Eg get dregid ur poka og skrdd.

@ Hvaoda spjald dregur Teitur upp ur pokanum?

I pokanum:

2. bekkur - Hefti 2

-

.

SYNIDZAEMI

Hvers vegna getur annad spjald komid naest?

@)

©
0}

Spjaldio fer afturi Vid kikjum ekKi Hringur eda
pokann. ofan i pokann. kross: baedi geta
komid.

Badi hringur og kross geta komid.

~

8

B1-A06-L05



2. bekkur - Hefti 2 Vié meelum, skraum og borgum e

________________________________________________________________________________________________________________________________

o

Veistu orugglega hvort hringur eda kross
kemur naest?

I pokanum:

Bl

Badi spjoldin eru i pokanum.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu pig

© Getur prihyrningur komid Ur pessum poka?

@ Ox-2)

€© Dragdu hring um rétta orsis.

I pokanum Ut kemur
O O [O] O ( oruggt ) ( geeti gerst )
O X X ( oruggt ) ( geeti gerst )
OX] (A (orow) omioors) (omsosd)

B1-A06-L05 9



e Vid meelum, skraum og borgum 2. bekkur - Hefti 2

oy . . o] |X
Vid vitum ekki hvad kemur naest. Vid getum

skrdd pad sem kemur.

CEIEIDD Spaum og drogum
@

o
0J2(] @

Spddu: hve margir hringir Dragdu dan pess ad kikja.
koma?

1| O | X
2 | \

Settu spjaldid aftur og merktu i skrana.

6 hringir og 4 krossar komu. Hvad kemur
haest?

@ Hringur! Hannkom .1 ,Vié vitum pad ekki.
@ oftast.” B Badi geta komid."

ot | Il

Segdu felaga hvort peirra hefur rett fyrir ser.

10 B1-A06-L05



O spadu fyrst. Dragdu svo tiu sinnum og (12)

merktu i skrdna.

Spa: B hringir

drattur O X

VO 00 N 660 a0~ WNDN |

=
(@)

=
O
X

HEILABROT

‘ Hvernig getur pu latid hring koma oftar upp .
ur pokanum?

Segou félaga: Fékkstu pad sem pu spadir?

B1-A06-L05 11



Y 4 [ ) y 4
Litil rannsokn

° Eg get kynnt litla rannsokn.

Sara spyr: Hring eda ferning?

@ Hver valdi ferning?
s B

SYNIDAEMI

Sara spuroi sex: Hring eda ferning?

o 2/ 3

cny ol ol 4
3 :‘/l 9 |
m (O ol 2 4+2=6
Eitt merki fyrir Hringur 4, Alls svorudu sex.
hvert svar. ferningur 2.

Fleiri voldu hring. Gognin segja fra pessum sex.

12 B1-A06-L06



2. bekkur - Hefti 2 Vié meelum, skraum og borgum e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Prir v8ldu teikningu og tveir véldu kubba. (=) (12)
Hve margir svorudu?

>0 >0 >

teikning “

L
kubbar

[Efdu big

© Spyrdu prja félaga: Hring eda ferning? (12)

Merktu eitt merki fyrir hvert svar.

O Alls: B

€© Segdu félaga eina setningu um kénnunina pina.

( ______ voldu hring og ____ferning)
2
O Rifjum upp: dtta kubbar alls. =) (12

Prir eru undir bollanum. Hve margir sjast?

|| o

B1-A06-L06 13



e Sama upphaeo

o Eg get synt somu upphaed d tvo vegu.

Hvao er eins i ollum rodunum?

a N\
SYNIDEMI

Synum 30 kr. @ tvo vegu.

©
10+10+ 10

“‘ 10+10+5+5

Prir 10 kr.
peningar.

Tveir 10 kr. og Badi eru 30 kr.

tveir 5 kr.

10+10+10=10+10+5+5
- /

14 B1-A11-L04



2. bekkur - Hefti 2 Vié meelum, skraum og borgum e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Dragdu hring um peninga sem gera 15 Kr.

[Efdu pig

Q Hve margar kronur eru prir 5 kr. peningar? @ @

© Hvort er meira virdi?

Dragdu hring um svarid.

@ Syndu 20 kr. & tvo vegu.
Teiknadu peningana.

P L
R e e
P L L L
L g

B1-A11-L04 1B



e Vid meelum, skraum og borgum 2. bekkur - Hefti 2

0 ibusinni

° Eg get reiknad heildarverd og afgang.

015 kr.K) 10 kr.K> 25 kr. o 20 kr.

Vero: deemi

@ Hvao kosta faninn og bladran saman?

4 )

SYNIDZAEMI

Hlutur kostar 15 kr. bu borgar 20 kr. Hvao faerou til
baka?

(1) (2)
@15 kr. =
15 20

Eg borga 20 kr. Egtel fra 15 upp i Athugun:
20, 15 + 5 = 20,

Eg fae 5 kr. til baka.
o J

16 B1-A11-L05



2. bekkur - Hefti 2 Vié meelum, skraum og borgum e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o :
5 Bladran kostar 15 kr. og hatturinn 25 kr. @
Hvad kosta pau saman? |

&
15 + 25 =
015 kr kr
FEfBu big
€@ Tveir pennar kosta 10 kr. hvor. (12)

Hvad kosta peir saman?

@ i S ® i
{10kr. {10 kr. D kr.

© Tveir hlutir kosta samtals 40 kr. (2)

bPu borgar 50 kr. Hvad faerdu til baka?
D kr.

O bu att 30 kr. Hlutur kostar 25 kr. @

Duga peningarnir? Hvad er eftir?
@00 = |
kr.

B1-A11-L05 17




e Vid meelum, skraum og borgum 2. bekkur - Hefti 2

4 N

@15 kr.|4+ (010 kr.

Saman: ég legg verdin saman. Til baka: eg
tel fra verdinu upp i pad sem ég borga. = 25 kr.
N J

CEIEYIY) Leikum verslun

(1) (2
@5kr. <310kr.<315kr. r % 2

BUid til verdspjold: 5, 10 og Veljid tvo hluti. Hvao kosta
15 kr. beir saman?

Kaupandi borgar og seljandi gefur til baka. Skiptist 4.

© Puatt 20 kr.

Dragdu hring um tvo hluti sem kosta samtals 20
Kr.

o 5 kr. <010kr. <015kr. <025kr.

18 B1-A11-L05



2. bekkur - Hefti 2 Vié meelum, skraum og borgum e

O Hvas feerdu til baka? (12)

035 kr. til baka Kkr.

R
o012 kr.| Eg borga “ til baka kr.

N
070kr.| Eg borga ‘

‘ Pu att 50 kr. Pu kaupir tvo hluti og faerd 10 .
kr. til baka. Hvad gaetu hlutirnir kostad?

LRt

til baka kr.

Hlutur kostar 35 kr. Eg borga 50 kr.
M ,Egfee 25 kr. til v ,Eqg fae 15 kr. til

M baka." baka."
+10
é@
35 40 50

Segdu felaga hvort peirra hefur rétt fyrir ser.

@ Segou félaga: Hvernig athugar pu hvad pu faerd til
< baka?

B1-A11-L05 19



Vid maelum, skraum og borgum 2. bekkur - Hefti 2
y
O Mzelum og azetlum

o Eg get valid rétta meelieiningu.

Hvernig getum vié maelt hve langt froskurinn
stokk?

4 )

SYNIDEMI

Prik nzer fra 3 cm ad 7 cm. Hve langt er paé?

1 2 3 4 -2 =

AVAVAYA 7-3=4

9 Pad eru
fjogur bil.

O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Eg telbilin: 308 4,408 5,508 6 0g 6 ad 7.

Prikio er 4 cm.

__________________________________________________________________________________________________________________________________

20 B1-A11-L06



2. bekkur - Hefti 2 Vié meelum, skraum og borgum e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O

Prikid neer fra 2 cm ad 8 cm. Hve langter (=) (12)

bad?
1
/\
D
|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 cm
Raunstaerd - prentid i 100% steerd | | 5cm
FEfou pig
© Leikur byrjar kL. 2 og endar kL. 3. Hve lengi

stendur hann?

1
0 T

L. (1 klst) <2 klst) (3 klst)
byrjar endar

€© Blyantur er 12 __ langur. Hvada eining passar?

C EkKi i réttri staerd @ @

@ Giskadu ¢ lengd blyantsins pins. Maeldu svo. ()

Gisk: D cm Maeling: D cm

© Rifjum upp: 8 spjéld i 4 jafna hépa. Hve mérg i (2) (12)

' 0000 [

B1-A11-L06 21




e Vid meelum, skraum og borgum 2. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu

hugsadir.
G Hvad gerist fyrst? e Getur kross komid ur

Skrifadu 1, 2 og 3. pokanum?

i@@@

© Hve margir svérudu? @ Dragdu hring um

ST peninga sem gera 25
Kkr.

ol B

© Huutur kostar 35kr. pu @ Hve langt er prikid?
borgar 40 kr.

Hvad faerdu til baka? G

|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|
035kr-“ 0 1 2 3 4 5

<=
— *Jem
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2. bekkur - Hefti 2

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 )
00 OO 00
Fyrst og sidan
. J
(

@ O o [1Iii
ol
Vio vitum ekki
fyrirfram Litil rannsékn
. Y
4 A
G
0O 1 2
Mzelum og daetlum

bl-g2-s5-R 23



e Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur - Hefti 2

Fleiri leidir til ad reikna

T P LR s e L L L
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

" @ Hun byrjar a 28.
a:

Hvar lendir Lo (%) Huan hoppar 2 og svo 5.

24 bl-g2-s6



2. bekkur - Hefti 2

I pessum kafla

Oroin okkar

Steerri tolur, sama hugmynd

Opnum tug

Er svario trulegt?

Leikum og rifjum upp

Hvao kann ég?

o

o

@)

o

o

5+5=10

tvofalda

Fleiri leidir til ad reikna e

bls. 26
bls. 30
bls. 34
bls. 38
bls. 42
39 + 22
um 60
aaetla

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? @

Fylltu tiu fyrst.
Hvad er 8 + 5?

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bl-g2-s6 25



2. bekkur - Hefti 2
o Staerri tolur, sama hugmynd

o Eg get lagt saman yfir naesta tug.

| 0 |
B SR 1 S I IR AT RO B
36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46

@ Ari teiknar hoppin. A hvada tug stoppar hann?

4 )

SYNIDAEMI

Reiknum 38 + 6 med stoppi a 40.

+4

+2 +2 ) I FT
TS BT %% A

36 38 40 42 44 46 36 38 40 42

38 + 2 = 40. Fjorir eru eftir af Tveir og fjorir eru
sex: 40 + 4 = 44, sex.

38+ 6 =44

26 B1-A08-L04



2. bekkur - Hefti 2

______________________________________________________________________________

0
5 Reiknadu 28 + 7.
Hoppadu fyrst upp i 30.

+2

P

26 28 30 32 34 36 38 40

FEfou pig

© Reiknadu 46 + 8.
Teiknadu hoppin a linuna.

1 11 | | 1 |
N NN I NN D BN N I B BN B
44 46 48 50 52 54 56

Fleiri leidir til ad reikna e

20

e

€© Hoppadu upp i naesta tug. Reiknadu svo. @

57 +5 69 + 4

35 + 8

++ O -|—|—|—|-o-|—|—|—|—|—|—|- -|—|-o-|—|—|—|—|—|—|—|—|-

57 60 65 65

7

48 + 6 75 + 7

[

26 + 9

-|—|—|-o-|—|—|—|—|—|—|—|- -|—|-o-|—|—|—|—|—|—|—|—|- -|-o

45 48

.

[
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e Fleiri leidir til ad reikna

2. bekkur - Hefti 2

/

MANSTU?

Fylltu tuginn fyrst. Svo baetir pu restinni vid.

-

<A

3840 44

\

/

CEMEYIY) Tugir og einingar saman

IIII & II

QR
QA

5]
5]

o
Ml s0

Budu til 46 og 27. Tugir saman: 40 + 20 = 60.

o
d Bal | FERC

Einingar saman: 6 + 7 = 13. Tiu einingar verda tugur:

60+ 13 =73.

e Reiknadu 37 + 25 med tugum og einingum.

Quaread
Quatd

28 B1-A08-L04

30 + 20 =

7+5=

37 + 25 =

@®




2. bekkur - Hefti 2 Fleiri leidir til ad reikna e

© sSyndutveer leisir til ad reikna 29 + 6. @) (1@

Leid 1: hopp Leid 2: kubbar

‘ 47 +? =55, Hvada tala vantar? Hoppadu .
fyrst upp i 50.

Hvad er 46 + 8?

414, Fiorirtugirog €  ,54.Fyrst4 uppi
fjortan.” @A 50, svo4.”

(55 + +
059 4 4
050
099
o090
+. 1 1 1 1 I
6

1
4 50 54

Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir ser.

(00) Segou félaga: Hvers vegna stoppum vid a tug?
®

B1-A08-L04 29



Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur - Hefti 2
e Opnum tug

o Eg get skipt tug pegar tekid er frd.

tugir

@ Loa a ad taka 7 einingar. Hvad parf hun aé
gera?
4 N

SYNIDEMI

Reiknum 42 - 7.

) o

i (D 5]

i (D 5]
) i 999 XN
o i 9909 oXX

42 er 4 tugir og 2 Eg opna einn tug: Eg tek 7. Eftir eru
einingar. 3 tugirog 12 3 tugir og 5.
einingar.

einingar

Q

42 -7 =35
- /

30 B1-A08-L05



2. bekkur - Hefti 2 Fleiri leidir til ad reikna o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

N
i Reiknadu 61 - 24. @

Fyrst tugina. Svo opnar pu tug.

 61-20=41 é1 24‘D§

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Reiknadu 46 - 8. Opnadu tug. (12

Ul -0
oo

© Reiknadu 53 - 26. @@

i N
o

@ Opnadu tug ef pu parft. Reiknadu. ()
34 - 6 51 -4

]
e

Qrawd

Qea

B1-A08-L05 31



e Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur - Hefti 2

4 N\

MANSTU?

5]
o9
Of fdar einingar? Opnadu tug. Einn tugur verdur §§
tiu einingar.
- J

CIIEYTYD Skipti sem hjalpa

4
4
i
2 ala]

Budu til 42 med tugum og Skiptu einum tug i tiu
einingum. einingar.

QAARAD
0 0300 I O R

-]
-

—

Taktu sjo einingar. Teldu pad sem er eftir.

© Arireiknar 52 - 9 = 43, @) (12

Athugadu med samlagningu.

4|0”Z3’4|5””5|0””5|5 43+9=D
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2. bekkur - Hefti 2 Fleiri leidir til ad reikna e

O ihvada deemum parf ad opna tug?
Dragdu hring um pau.

‘ 60 - 1 =? Pad eru engar einingar. Hvad .
gerir pu?

QRAaa@
QRAA

)
)
)

HEILABROT

Hvad er 42 - 7?

: ,45. Eg tok 2 frg 7. ' ,35. Eg opnadi
tug.”

&L L]

‘ Segéu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.

QA
b

Segou félaga: Hvenaer parftu adé opna tug?

B1-A08-L05 33



2. bekkur - Hefti 2
e Er svario trulegt?

o Eg get metid hvort svar sé tralegt.

| | | | | | | | | | |
O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

@ Hvar a linunni er 39 + 22, um pad bil?

4 N\
SYNIDAEMI

Azetlum fyrst 39 + 22. Reiknum svo.

-+ 40 + 20 = 60 39 +22=61
35 45

+—+ -|—o—o—o—io-|—|—|—|-
15 25 0 (60) 100 55 (60) 65
39 er ndleegt 40. 40 +20 = 60. Ndkvaemt:
22 er ndleegt 20. Svarid er um 60. 39 +22=61.

61 er ndleegt 60. Svario er trulegt.
- /
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2. bekkur - Hefti 2 Fleiri leidir til ad reikna e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
E Azetladu fyrst 48 + 31. ® @
Reiknadu svo ndkvemlega.

48 er ndleegt 50. 31 er ndalaegt 30.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Adur en pu reiknar: um D

[Efdu big

© Arireiknar 41 - 8 og feer 83. @ (12

Getur pad passad?

6 141 -8 = 8:’9 Rétt:
ak

© Veldu leid og reiknadu 58 + 13. ®@w®
weo: (20 (I..) (@)

-I-'-'-'-'-I-'-H-'-I-H-H-I-'-H-'-I- 58+13=D

55 58 60
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MANSTU?
39 + 22 x

Aztlun er ekki ndkvaemt svar. HUn segir hvort

svarid getur passad. um 60

CIIEITY) Aztlum og reiknum @
(2]

(1)
3922 607

Dragdu tvo talnaspjold. Segdu deetlun: um hvad?

39 +22 =61 umé60 v

Reiknadu svo. Var daetlunin nalaegt?

Q Dragdu hring um trulega svarid.

29 +31 (6)(60)(600)
72-9 (13)(63)(81)
45 + 47 (22)(92)(912)
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2. bekkur - Hefti 2 Fleiri leidir til ad reikna e

© Rifjum upp: hve margir tugir og einingar erui ) (12)
367

tugir einingar

il
U

O skrifadu daetlun. ® 1
29 + 19 41 + 38 52+ 17

HEILABROT

QRAAd

‘ Loa segir: 49 + 49 er um 100. Hefur hun .
rétt fyrir sér?

Um hvad er 39 + 22?

,Uum 40." M ,Um 60."
T

Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.

Segou félaga: Hvernig veistu ad svario er trulegt?

B1-A08-L06 37



e Leikum og rifjum upp

° Eg get valid leid og reiknad.

2. bekkur - Hefti 2

Hoppum yfir tug
m 2 leikmenn . einn teningur o tvo ped

o(»]0

oY 2

60

00

Settu pedin a 20.

Kastadu teningnum.

Hoppadu. Segdu stoppid &
tugnum.

Nu & félagi pinn ad gera.

Haldid afram par til baedi pedin
eru d 60.

Vio komumst baedi a 60.
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2. bekkur - Hefti 2

Hoppum yfir tug

Fleiri leidir til ad reikna e

20
byrja

21 | 22 | 23 | 24

25

26 | 27 | 28

29

30

tugur

40| 39 | 38 | 37

tugur

36

35 (34|33

32

31

|
N
-

41 | 42 | 43 |44

45

46 (|47 | 48

49

50

tugur

6059|5857

tugur

56

55|54 (53

52

51

Hve morg skref eru upp i naesta tug?

Pedin eru aftast i heftinu.
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Rifjum upp

@ skrifadu tiuvininn.

3+

o

10

8 +

E.]

© Tvofaldasu.
Notadu svo 7 + 7 til ad reikna 7 + 8.

0000000
O000000

000000
O00000

6+6=

10

6 +

=10

1+

7+7=

et

00000000
00000000

8+8=

) L) L

0000000
o0000000

7+ 8=

-

40 B1-A08-L07

2. bekkur - Hefti 2

®@



2. bekkur - Hefti 2 Fleiri leidir til ad reikna

© bu att 50 kr. Bolti kostar 36 kr. ()
Hvad er eftir?

= -

kr.
Q Hvada tala er 6 tugir og 3 einingar? @

o

tugir einingar

QR

HEILABROT

Praut: Litadu leidina. Stigdu adeins a rétt
daami.

5+5=10  6+6=12 4+4=9

3+3=7 7+7=14 2+2=5

6+6=11 8+8=16  9+9=18
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e Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu
hugsaadir.

© Reiknadu 47 + 6. © Reiknadu 43 - 8.
Hoppadu fyrst upp i 50. Opnadu tug.

I e o e e
45 47 50 55 -
&

€© 51 +28.Dragduhring @ Veldu leid og reiknadu
um trulega svarid. 26 + 18.

(29)(79)(709) Forrhr b

26 30 35 40 45

42 bl-g2-s6-R



2. bekkur - Hefti 2
Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ ([ N\ ([ N [
R ] 39 + 22 .m ®
38 44 um 60
Steerri tolur,
sama Er svarid Leikum og
hugmynd Opnum tug tralegt? rifjum upp
- AN /L

bl-g2-s6-R 43



o Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur - Hefti 2

7. KAFLI

Jafnir hépar og jafnir
hlutar

Teldu
@ bollurnar.
() A H
ollum bokkunum? ) bakki er

ooruvisi?

Eru jafnmargar bollur a

44 bl-g2-s7



2. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

I pessum kafla

° Skiptum a milli bls. 46
e Hve margir hopar? bls. 50
e Hopar i sogum bls. 52
e Fjoroungur af safni bls. 54
e Sama heild bls. 58
° Skiptum jafnt bls. 60
0 Hvaod kann ég? bls. 62
Ordin okkar
TN

o966 966 ) it

__________________

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nd pegar? @

Teldu vettlingana i tveimur.
Dragdu hring um toluna.

&8 68 00 A8 @@0@0
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur - Hefti 2

@ skiptum a milli

° Eg get skipt safni jafnt.

@ Hver a ad fa sioustu bolluna?
s R

SYNIDAEMI

Skiptu niu kubbum jafnt a prju born.

995 9367 999
o8 i i 990990 e
Niu kubbar og Eg gef hverju Allir kubbarnir eru
brju born. barni einn kubb i farnir.
einu.

3 kubbar a hvert barn.
\ J

46 B1-A09-L04




2. bekkur - Hefti 2

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o

Skiptu télf kubbum & prju born. (1)
Hve marga faer hvert barn? 5

....................................

FEfou pig
© Skiptu atta steinum @ tvaer skalar. 2) K
Hve margir fara i hvora skal?
@O
@SOS [j
© Sex born skipta tolf spjéldum jafnt. (12

Hve morg spjold faer hvert barn?

......................................................

B1-A09-L04 &7



o Jafnir hopar og jafnir hlutar

2. bekkur - Hefti 2

4 N\

Gefdu einn i einu par til allt er farid. ba fa allir 999 IIT
jafnmargt.

- /

CEIIETY) Bakarinn
1 ©

-------------------------

eeele 0000
:-::-::-::-:

Klipptu ut tolf bollur aftast i Veldu 2, 3, 4 eda 6 diska.
heftinu.
G G G G G G
— -— - —
G S S
-— -— -—

Gefdu eina bollu d hvern disk i einu. Hve margar faer hver
diskur?

@ Ol fékk fiora kubba en Edda tvo. @ 1@
Lagadu skiptinguna. Hve marga fa pau pa?

_____________________
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2. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar 0

O Er skipt jofnt?

Dragdu hring um ja eda nei.

)
b @
Hvort peirra skiptir tiu kubbum jafnt?

c
x ,Eg gef sex og ,Eg gef einn i einu.
fjora. Pad eru tveir Fimm og fimm."

hopar.”
I IO
IS
577 9099

@@ ED

Segdu felaga hvers vegna.

HEILABROT

prettdn kubbar, prju born. Hvert feer fjéra. .

Hvad verdur um pann sem er eftir?

Syndu félaga hvernig pu gefur einn i einu.
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar

e Hve margir hépar?

° Eg get fundid fjolda jafnra hépa.

12 bollur

2. bekkur - Hefti 2

W
v

0
10

U
v

Hvao teljum vid: bollur eda poka?

4 i hverjum poka

-

SYNIDEMI

77
{ 8998
W so666

Tiu eru eftir.

3 pokar.

-

) \
&)
ﬁ

QQ
<2Q
Q
o

Eg fylli einn poka.

Eg fylli tvo poka i
Vidbot.

Fimmtan kubbar fara fimm saman i poka. Hve
marga poka parf?

i)
)
ﬁ

|

/i)
)
ﬁ

|

()

Eg tel pokana.

B0 B1-A09-L05




2. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0
| Settu sextan kubba i poka, fjora i hvern. @
Hve marga poka parf?

L LR L L R R L R R LN

FEfou pig

Q Dragdu hring um hvert par af steinum.
Hve morg por?

©@®

9 Tveir blyantar fara i hvern pakka. @
®@

N\

Hve margir pakkar?
| | N

@ so6mu tolf kubbar i bddum myndum.
Hvad finnur pu i hvorri mynd?

N\
4 kubbar i hvern poka.

FF95 2 ¥ 2 FIIIF
IS aalala)
GGG &jaaa)

d hvert barn D

-
Skiptu a 3 born.

AN J
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar

e Hépar i sogum

° Eg get tengt hépa vid sdgu.

G || | G G
-— - -— -
a G| | G G
-— - -— -
3 bakkar
4 & hverjum

) G
-— -

[ Y
-— -

2. bekkur - Hefti 2

4 bakkar
3 d hverjum

7 @ Badar myndirnar syna 12 bollur. Hvao er

olikt?

4 I
Atta bollur skiptast jafnt a tvo bakka. Hve margar
fara a hvern?

ceee v e
eses eelles
8 er heildin. 2 er fjoldi bakka. Eg gef eina i einu:
4 09 4.
4 bollur a hvern bakka.
\ J

B2 B1-A09-L06




2. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o

Fjorir bakkar med tveimur bollum @ (1)
hverjum. 5
Hve margar bollur eru alls?

AEfdu pig
© Tiu bollur skiptast jafnt & fimm bakka. (12)
; 7
Hve margar fara a hvern bakka?
G G G G Gn Gamn Gamn) Gamn Gme
S W W WS S S S e

OO/ [

Q Teiknadu prjd hopa, fimm i hverjum. @
Hve margir eru alls?

____________
~~~~~~~~~~~~

Segdu félaga séguna pina.

0 I
18-6=7 (12)

Strikadu yfir sex.
Hve margir eru eftir?

SHEEHR R -

B1-A09-L06 B3




o Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur - Hefti 2

a Fjoroungur af safni

o Eg get fundid fjordung af safni.

Q00000

@ Hvernig skipta pau tolf kexkokum jafnt?

/
SYNIDAEMI

Hvad er fjoroungur af sextan kubbum?

90|0960|90|00
0 |06|9|ID

Sextan kubbar. Eg by til fjéra Einn hépur er
jafna hépa. fjoroungur.

Fjordungur af 16 er 4.
-

B4 B1-A10-L04



2. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

o

Atta punktar i fijorum jéfnum hépum. ) (1)
Hve margir punktar eru fjérdungur? i

e

1
/A

FEfou pig

© Skiptu tuttugu kubbum i fjéra jafna hépa. @ 7
Hve margir kubbar eru fjéroungur?

IS
“CEE
“CEE
“EEEE -

€© Hvad er fiordungur af fidrum spjdldum? (1)
O Hvad eru tveir fjordungar af datta kubbum? ()

popgeops B
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur - Hefti 2

a ooloojoe
Fjéroungur er einn af fjérum jofnum hopum. \ el el

CZIEIY Helmingur og fjérdungur
€ ©
P (7
FIFIIIIT 56 69

Leggdu atta kubba d bordid. Skiptu peim @ tveer mottur.
Pad er helmingur.

®
/ﬁﬁ 9 9 9

Skiptu peim a fjorar mottur. Hve margir eru fjéréungur?

© Litadu fjéroung af hringjunum. 12

Hve marga hringi litadir pu?

000000
olelelelele N
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2. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

o Er hringadi hopurinn fjordungur?
Dragdu hring um ja eda nei.

@.. cofod] (T o) @... o)
(e ) (nei) (nei ) (nei)

Hvad er fjordungur af tolf?

- JFjorir, of pvi ad ™ pbrir. Eg skipti tolf i
)  hoparnir eru fiorir.” @A fjora jafna hopa.”
[oo Y oo] [00 oo 00 co]

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

‘ Helmingur af atta er fjorir. Hvad er .
helmingur af peim helmingi?

Syndu félaga fjérdung af télf kubbum.

B1-A10-L04 B7



o Jafnir hopar og jafnir hlutar

e Sama heild

° Eg get borid saman hluta sému heildar.

~ -
~ -
-------

—

heild helmingur

—

2. bekkur - Hefti 2

—A |l D erd

fjoroungur opnad

Hve margir fjoroungar eru i einum helmingi
’

kortsins?
4 N
Na tveir fjéroungar jafnlangt og helmingur?
Eg legg Eg lita helmingog  bau enda d sama
lengjurnar tvo fjérdunga. stad.
saman, upphafio
d sama stad.

Ja. Tveir fjoroungar eru jafnstorir og helmingur.

. J

B8 B1-A10-L05



2. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q PROFADU

Hve margir fjérdungar nd jafnlangt og einn @@
helmingur?

72227/

FEfou pig

€@ Hvor hlutinn er steerri?

Dragdu hring um ordid.

7///%7///% % @elminguD
Z7ZIERERE Gjéréungur)

© Getur helmingur of litlu bladi verid minni
en fjéroungur af stéru bladi?

N
N=
N

@

litid blad

stort blad

S0

Q Litadu helming af efri lengjunni.
Litadu tvo fjérounga af nedri lengjunni.

B1-A10-L05 B9



o Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur - Hefti 2

O Skiptum jafnt

o Eg get utskyrt jafna skiptingu.

@ Ari feer tvo fjérounga. Loa feer helming. Fa pau
jafnmikio?

4 N\
SYNID/EMI

Er helmingur alltaf jafnmikid?

o 2]
Q0 : 00| 000000
@ @ 00 : 00

Helmingur af sex kexkokum Helmingur af tiu kexkbkum
er prjar. er fimm.

Segodu alltaf hvada heild pu skiptir.
o J
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2. bekkur - Hefti 2 Jafnir hopar og jafnir hlutar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Tvo born skipta dtta spjéldum jafnt. @) ®@
Hve morg spjold faer hvort barn?

........................

FEfou pig

© Fjogur born skipta sextdn spjdldum jafnt. 2) P
Hve morg spjold faer hvert barn?

®

© Arifeer tvo bita, Léa (@) . (4]

einn. 7+?=10 ()
Segir fjoldi bitanna Hvad vantar upp d
hvort peirra faer tiu?

ira?
A o/e[e[e® O
ademd/ G
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu

hugsaadir.
© sSexkubbar, tvé (2)(12) @ Fimm kubbari (@) (12)
bérn. poka.
Hve marga feer Hve marga poka
hvort? parf?
-~
= - 99090 D
d sss 7 (] 88883
© Fimmbolurd  ()(12) @ Hvader ) (12)
bakka. fjoroungur
Hve margar af atta
alls? punktum?
= [ BN BN BN |
© Hvor hlutinn er (© @O Er skipt jafnt?

ee@ -

steerri?
///7/ 3
AEE
@elmingur)
Gjéréungur)

62 bl-g2-s7-R



2. bekkur - Hefti 2

Jafnir hopar og jafnir hlutar o

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

bPetta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

-

99 |00

Skiptum a milli

~N

-

Fjordungur af safni

~N

-

-

) )
==|[==
Hve margir hépar? Hopar i sgum
) )
T
s N
Sama heild Skiptum jafnt
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2. bekkur - Hefti 2

e Vid meelum, skraum og borgum

& Klipptu ut

Fyrir kafla 5

In eru

peningar og verdspjold fyrir Leikum verslun (verd

dami), hringur og kross i pokann.

mi.

Verdin eru da

bl-g2-s5-K
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2. bekkur - Hefti 2

Klipptu ut

Fyrir kafla 6: ped fyrir Hoppum yfir tug og talnaspjéld fyrir Asetlum og
reiknum.

W IRFYREYRC Y |

Fleiri leidir til ad reikna e

19

22

39

28

41

o7

48

65

68

31

52

/1

bl-g2-s6-K 65




~
E
)
I
<
S
=
X
o)
Q
o

o Jafnir hépar og jafnir hlutar

& Klipptu ut

tolf bollur og sex diskar fyrir Bakarann.

Fyrir kafla 7

bl-g2-s7-K
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NAMSGOGN.IS - BOK 1

Staerofraeoi
meo okkur

3. bekkur - Hefti 1

TEACHER




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

Skrifadu téluna
Litadu

Tengdu

Vinnid saman
Klipptu ut

Heilabrot

@
B XREWOO®

Hlutar i hverri opnu

Heér sérdu hvernig vio hugsum, skref fyrir skref.
Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjalfur.
m Verkefni med hlutum og félaga.

Erfidari praut. bu matt sleppa henni.

I lok hvers kafla. Pu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst @ sidunni og @ bruninni.



Efnisyfirlit

3. bekkur - Hefti 1
n Saetisgildi, samlagning og fradrattur bls. 4

a Margfoldun og deiling bls. 24

a Brot bls. 44

Mynstur og jofnur bls. 64



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur - Hefti 1

1. KAFLI

)
b
)

di, samlagning og
war ,

| ’

®
@
@

(

g3 |

!

AT VIS

1™
“»

I Y Y L
Ty () )  emas

@ Tiu désir i
poka.
Hvernig teljum vio 1 204 @ Tiu pokar i
dosir? sekk.

Tiu sekkir a
bretti.

4 Dbl-g3-sl



3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur o

I pessum kafla

c Saeti tolustafanna bls. 6
e Somu tolustafir, annad gildi bls. 8
e Skiptum dan pess ad breyta bls. 10
e Reiknum i hlutum bls. 14
e begar saeti fyllist bls. 16
e Tokum fra i skrefum bls. 20
0 Hvao kann ég? bls. 22

Oroin okkar

3|5 ][ 2 ]Asoo 235 + 42 = 277
—
summad

saetisgildi hundrad summa

Hvad veit ég nu pegar? @ @
Hvada télu syna kubbarnir?

Bt

_________________________________________________________________________________________________________________________________
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o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur - Hefti 1

c Saeti tolustafanna

o Eg get greint gildi tolustafa.

pusundir hundrud tugir einingar

wf | EREE
1 [z (o)

@ Hvers vegna parf null i tugasaetio?

4 N\
SYNIDAEMI

Hvad merkir 6 i 3647
1 (2 (3
B (s(e)4] WM -eo

H E
364 eru 3 hundrug, 6 6 eritugasaetinu. Sex tugir eru 60.
tugir og 4 einingar.
6 merkir 60.
- /

6 B1-BO1-L01



3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Skrifadu 352 sem summu hundrada, tuga og @

eininga. |
R ..
FEfou pig
© Hvada tolu syna 6 @ © Hvad merkir @
hundrud, O tugir og 8 télustafurinn 21 2047
einingar? =
1/(2)/0][4]
IR S

2Es -

@ Skrifadu 470 med ordum og sem summul. @
;
} hundrué og [ }
(S
4
)
© Talnapjofurinn tok einn tolustaf. Hvada tolustaf vantar? @

EEEN. 07

B1-BO1-L01 7



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur

3. bekkur - Hefti 1

©) somu télustafir, annad gildi

o Eg get borid saman télur eftir ssetum.

s05 TR
sso BRI
405 4

| : >0 |
—o— : : ——e—— : : : ,
400 450 500
. Somu tolustafir. Hvor talan er staerri?
4 )
=D
Hvort er steerra, 514 eda 541?
T E H E
514 51| 4 e o
‘ , = —
5 4 1 5 4 1 500 525 55C
Bddar tolurnar hafa 5 Berum saman tugina: 541 er lengra til
hundrud. 4 tugir eru fleirien 1. haagri & talnalinunni.
541 > 514
\_ /

8 B1-B01-L02



3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur a

_________________________________________________________________________________________________________________________________

H T E
4(0(5
L 4 =4 i
4 || 5 || O | jafnmérg hundrud

FEfou pig
© Radadu 708, 780, 807 og 870 frd minnstu til steerstu. @

)<< )L
© Settu <, > eda = i reitinn. @ O Skrédu 12 med @

talningarstrikum og
629 D 692 med tolustdfum.

N SN SN O N TN SR T D
L L
600 650 700

Hvers vegna er styttra ad
skrifa 12 med tolustofum?

© Buu til steerstu og minnstu téluna Ur 3, 0 og 6. NUll md ekki @

vera fremst.
staerst C]
[3][0”6] minnst@

B1-B01-L02 ©



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur - Hefti 1

e Skiptum an pess ad breyta

o Eg get skipt milli talnaszeta.

1 hundrad 10 tugir 1 tugur 10 einingar

Breytist talan pegar hundrad verdur tiu tugir?

a )

SYNIDAEMI

Breyttu einu hundradi af 230 i tugi.

| [/ [
230 eru 2 hundrud Eitt hundrad verdur NU eru 1 hundrad og
og 3 tugir. tiu tugir. 13 tugir.

1 hundrad og 13 tugir. Athugun: 100 + 130 = 230.

10 B1-B01-L03



3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Syndu 243 sem eitt hundrad, tugi og prjar @
i einingar. |

@ hundrag, D tugir, @ einingar

[Efdu big

© Hve margir tugir eru i @ @ Hve moérg hundrud eru @
5007? 30 tugir?

L i
[:] A
i B
© sSyndu 402 sem 3 hundrug, 9 tugi og einingar. @
Hve margar einingar?

. ] SLOUEL

© Hvada télu syna kubbarnir? Skiptu fyrst ef parf. @

SR

ii IIIIIIIIIIIIII 900
~—
—

9999

EER
~—

B1-B01-L03 11



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur

3. bekkur - Hefti 1

MANSTU?

1 hundrad = 10 tugir. 1 tugur = 10
einingar. Talan breytist ekki.

- e

|-l

CEIEXIDD  skiptibanki
o

nn

hundrud tugir einingar

ii )

Leggdu 402 & mottuna: 4 hundrud

0g 2 einingar.

hundrud

tugir

einingar

a9

Skiptu einu hundradi i tiu tugi.

hundrud

tugir

einingar

Skiptu einum tug i tiu einingar. Nu eru 3 hundrud, 9 tugir og 12 einingar.

O Syndu160dtvo vegu. Teiknadu kubbana.

hundrud tugir

einingar

12 B1-B01-L03

hundrud
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3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrattur o

© Hvada tala er petta? @

d 4 hundrud, 12 tugir og 3 einingar = [:]
b 1 hundrad og 25 tugir = C]
c 37 tugir og 15 einingar = [:]

Hvada tala er 2 hundrud og 15 tugir?

' pad er 215." ,15 tugir eru 150. bad
er 350."

2 hundrud + 15 tugir = 215 200 + 150 = 350

Segdu félaga hvers vegna.

‘ HEILABROT

Hve margir tugir erui 1 0007?

Syndu félaga hvernig pu skiptir hundradi i tugi.

B1-BO1-L03 13



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur

O Reiknum i hlutum

o Eg get lagt saman i hlutum.

3. bekkur - Hefti 1

Hvernig hjalpa bakkarnir okkur ad telja morg lok?

4 )
126 + 43
43 +40 +40
/ \ /_\ +3
40 3 1 1 1 T 1
126 166 126 166 169
Eg skipti 43 i 40 og 3. 126 + 40 =166 166 +3 =169
126 + 43 = 169
- /

14 B1-B02-L01



3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur o

_____________________________________________________________________________________________________________

I I
235 275

FEfou pig

____________________

© Reiknadu 178 + 21. @ €© Reiknadu 360 + 125. @

| |
178 360
O Syndu tveer leidir ad 199 + 36. @
4 4 N\
Leid 1 Leid 2
|
| |
199 199
G L

199 + 36

—

B1-B02-L01 1B



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur

e Pegar saeti fyllist

o Eg get skipt tiu einingum i tug og tiu tugum i hundrad.

3. bekkur - Hefti 1

268 + 157 3 hundrud, 11 tugir og 15 einingar

1 hundrad & ~

hundrud tugir einingar

" rrrrrrry I ------- 1

1 . 199666,

. I .@@@@@
I | easssmm=

1

! ' 696966
I

A\

@ Vio eigum 268 lok og faum 157 i viobot. Duga pau i

mynd sem parf 400 lok?

-~

SYNIDAEMI

268 + 157 i dalkum

IHITIEI [H][T[E|
1 1 1
2 6 8 2 6 8
+ 15 7 + 15 7
5 2|5
8 + 7 = 15. Eg skrifa 1+6+5=12tugir.
5 og flyt 1 tug. Eg skrifa 2 og flyt 1
hundrad.

268 + 157 = 425. Lokin duga.

1+2+1=
hundrud.

16 B1-B02-L02




3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

9590

[Efdu big

© Reiknadu 259 + 176. @ © Reiknadu 147 + 236. @
Syndu skiptin.

H[T[E]
([H]T]|E] RN
259 il
+ 2 3 6
+ 1 7 6

O Reiknadu 386 + 127. @ © Reiknadu 245 + 178. @

(H]T[E] [H[T[E]
386 2 45
+ 1 2 7 + 1 7 8

B1-B02-L02 17



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur - Hefti 1

MANSTU?

10 einingar verda 1 tugur. 10 tugir verda 1 I’Aé iA“"“"“
hundrad.

XD Nz=r500
o 2]

CJEIEY 286 (JLJET 214

Kastid premur teningum og buid til Kastid aftur og buid til adra tolu.
briggja stafa tolu.

|H[T[E|
1

2 5 6
+ 2 1 4
417 1|0

Leggid saman i dalkum. Hve ndleegt 500 komust pid saman?

Tveir eda prir saman. Pid purfid prja teninga og blad med dalkum. Ekkert
&> stigatal: pid reynid saman.

Vid vinnum saman. Reynid aftur og komist enn naer 500.

18 B1-B02-102



3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrattur o

O Reiknadu 195 + 205. @
([H][T|E|]
1 9 5
+ 2 05

Hvad for urskeidis hja Ola?

™ | Egfékk 3 hundrug, 11 7y ,Eqg skipti fyrst 15
tugi og 15 einingar. Eg einingum og svo 12
skrifa 31115." tugum. Svarid er 425."

Segdu félaga hvers vegna.

© Er svarid rétt? Dragdu hring.

a b c

236 + 145 =381 158 + 64 = 2112 347 + 285 = 632

HEILABROT

Finndu tvaer priggja stafa tolur sem eru samtals .
500. Bddar tolurnar eiga ad kalla a skipti.

Syndu félaga hvert litla 1 fer i dalkunum.

B1-B02-L02 19



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur - Hefti 1

O Tokum fra i skrefum

o Eg get valid fradrattarleid.

@ I kassanum eru 458 lok. Vid notum 132 i lundann. Hve

morg verda eftir?

-

SYNIDAEMI

Tvaer leidir: taka fra i hlutum eda telja upp.

=100 +5

- +

458 - 132 = 326 0g 205 -198=7

I I I
326 328 358 458 198 200 205

458 - 100 -30-2 =326 Frd 198 ad 200 eru 2. Fra 200 ad
205 eru 5.

~

20 B1-B02-103



3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrattur a

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Reiknadu 576 - 243§ @ © Reiknadu 600 - 198: @
hlutum. taktu fyrst 200 fra.
Hvad gerirdu svo?

576 | |
| |

@ 400 [ﬁ
®@

O Athugadu 475 - 240 = 235 med samlagningu.

[H][T]E]
2 3 5
+ 2 40
© Veldu leid og reiknadu. Segdu félaga hvada leid pu @
valdir.

0503—498=@ b640—320=@

B1-B02-L03 21



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Hvad merkir 7 15722 @ © Settu <, > eda = i reitinn. @

5|/7] 2] [:] 386@368

H T E
© 315 =2 hundrus, ? tugir @ O Reiknadu 254 + 32 i @
og 5 einingar hlutum.

ii IIIIIIIIIII ﬂﬂﬂﬂﬂ

© Reiknadu 178 + 145. @ O Finndu muninn a 397 og @
403.

..........

] ] ]
397 400 403

T [

8 | | |
5

22 bl-g3-s1-R



3. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur o

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ [ N\ )
BN
SNE4 405 < 450 B [N
Seeti tolustafanna Somu tolustafir Skiptum
. J
4 N\ [ N\ [ )
11
268
1 1 +157 1 1
126 166 425 198 205
Reiknum i hlutum begar saeti fyllist Tokum fra
AN \_ J

bl-g3-s1-R 23



e Margfoldun og deiling 3. bekkur - Hefti 1

2. KAFLI

argfoldun og deiling

[ ] y 4 6. .
Hve margir pottar eru a ® ) N tlr ,
pottar i
bclkkcmum? hverri ro6.

24 bl-g3-s2



3. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

I pessum kafla

c Hoépar og margfoldunarmerki bls. 26
e Tveir, fimm og tiu bls. 28
e Skiptum fylkinu bls. 30
e Tveer deilispurningar bls. 34
e Margfoldun athugar bls. 36
° bPegar eitthvao er eftir bls. 38
° Hvao kann ég? bls. 42

Oroin okkar

4"'\ o=

o000 0 ‘OO .'oo‘. Ty ‘cecseccessee &
00000 3.5-15 .00 /.00 /.00 'O.C.)(?O.??'O.OO'OOO\O'
00000 12 +3=4 14 + 3 = 4, afgangur 2

margfeldi deila afgangur
Hvad veit ég nu pegar? @ @

Teldu i fimmum. Hve margir punktar?

BN KR RN RN B

bl-g3-s2 25



e Margfoldun og deiling

3. bekkur - Hefti 1

Q Hopar og margfoldunarmerki

o Eg get tengt margféldun vid jafna hépa.

4 radir, 6 i hverri

4%6

0000
snuid 000
Q0 O @O 6radir,

. . . . 4 i hverri

@ Vidé snuum fylkinu. Eru punktarnir jafnmargir?

4 N\
Prir bakkar eru med fjérum hlutum & hverjum. Hve margir
hlutir eru alls?
(1 (2 (3
O O & YXX)
o0|(00)(ee 00)|(00)(e0 ceoe M4
00| 00| 00 00) 00) 00
Prir bakkar, fjérir & L+4+4=12 Vid skrifum 3 x 4 =
hverjum. 12.
12 hlutir. 3 x 4 =12
o J

26 B1-B03-L01



3. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Teiknadu 3 hopa med 5 punktum i @

hverjum.
Skrifadu margfoldunardeemid og svarid.

————————————————————————

:'l O O O “I :’I “I :’I “I
“\ O O ". “\ ',' “\ "'
=]
FEFfdu big
© Hve margir punktar @ @ © Fjorir bakkar med
eru i hvoru fylki? premur bollum &
000000 0000 hverjum.
000000 0000 Hvad merkir talan 4?
000000 0000
000000 O00O0O [oo][oo][oo][oo]
0000 (@) (@) (@) (@)
' ¥ X X )
{ } { } @ami bqkkoD

Gj(’ildi a bqkkoD

@ Hoparnir hafa 2, 3 og 4 hluti. Md lysa peim med 3 x 3?

----------

T
oo tiena 000
i 00 000”57
A " Mo A N "

Utskyrdu fyrir félaga.

Q Skrifadu margfoldunardaemid fyrir fylkid.

@
HHH =

B1-B03-L01 27



9 Tveir, fimm og tiu

° Eg get notad pekkt margfeldi.

3. bekkur - Hefti 1

helmingur

Hvers vegna endar nedri linan d miori leid?

e )
5x8

[ XXX XXX X J 00000O0OCO

[ XXX XXX X J (XXX XX X X J

00000000 ssssssss 40

3308820 =80 e

sessesss sessases

XXXy ::::::::

10 x 8 =80 Fimm hépar eru Helmingur af 80 er
helmingurinn af tiu 40.
hopum.
5x8=40

o J
28 B1-B03-L02



3. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________

FEfou pig

9 Finndu 5 x 6 med hjdlp 10 x 6.

© Finndu10x 7.

Tiu sinnum sjo eru sjo tugir.

@ Hvernig hjalpar 5 x 9 vid 6 x 9?

Margfoldun og deiling e

®@

-
®

5x9=45

oo )-[ ]

© Teldu i fimmum & talnalinunni. Hvad er 5 x 7? @

ourel

B1-B03-L02 29



(] [ ]
Skiptum fylkinu

o Eg get skipt fylki til ad reikna.

5x7=35

NNV ] A %7 =7

Enginn reitur hverfur. Hvers vegna er gott ad skipta
eftir fimmtu rédinni?

4 )

SYNIDAEMI

Reiknum 6 x 8 med fimm rodum og einni roo.

o 2] ©

40 8 48
EEEEEEE]
5x 8 =40 1x8=8 40 + 8 =48
6 x8 =48
- J

30 B1-B03-L03



3. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Reiknadu 6 x 7 med myndinni. @

)
5x7=|35
—
)
1x7=
—
+ /=
CCCTZIA 35+ 7
AEfou pig
9Reikna<’5u7><4me65x4ogzx4. @

:- IR o POV P

€© Reiknadu 9 x 6. Byrjadu & 10 x 6 og taktu einn hép med sex @
fra.

omes( ] ()-[)-
@

© Reiknadu 6 x 9med 5% 9 og 1 x9.

I 17] %9 = D 1x9= D Alls D

B1-B03-L03 31



e Margfoldun og deiling

3. bekkur - Hefti 1

MANSTU?

Skiptu fylkinu i hluta sem pu kannt. Leggdu svo hlutana saman.

32

D) Fykjaspilid

Kastid tveimur
teningum, til deemis 3
0g 4.

Litid 3 x 4 fylki a
bordid.

o

3*4
2

Skrifi0 3 x 4 =12
fylkid. Fyllid borgio
saman.

B1-B03-L03



3. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

@O Skiptu 8 x 3 i tvo hluta ad eigin vali. Reiknadu hvorn @
hluta og leggdu saman.

S S
X 3=

—_ (N

N\ VR
X 3=

—/ —/

Alls D

Hvad er 9 x 87

M ,10x 8 =80.Egtek .. ,10x8=80.Egtek
‘ einn fra: 79." m einn atta-hop fra: 72."

Segdu félaga hvers vegna.

‘ HEILABROT

Finndu prjdr leidir ad 8 x 9.

Syndu félaga hvar pu skiptir fylkinu og hvers vegna.

B1-B03-L03 33



3. bekkur - Hefti 1
e Tvaer deilispurningar

0 Eg get greint tvaer merkingar deilingar.

24 a 6 mottur 24 i hopa med 6
o0 (o0 | 00 |  eee . e00
@0 @0 @0 ., 000 : 000
o0 | 00 | 00 | /000 ./ @00
@0 @0 Q0 ., 000 [\ 000
4 a hverja mottu 4 hépar

Badi svorin eru 4. Hvao telur 4 i hvorri mynd?

4 )

SYNIDAEMI

Tolf spjoldum er skipt jafnt a prju born. Hve morg feer hvert?

;A &
TTHTHTE Sx4=12
Eg gef hverju barni Hvert barn faer fjogur. 3x4=12,sv012 +
eitt i einu. 3 =4,
4 spjold hvert.
- /

34 B1-B04-L01



3. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Skiptu 24 kubbum jafnt & 6 mottur. Hve .@
margir fara a hverja?

_____________________________

565555

PO99599
P99
24 + 6 =
FEfdu pig
© Settu 24 kubba i fidgurra kubba hépa. Hve margir @
hépar?
T IIII D 2% + 4 =
CECEEEEEEEE )
€© Skiptu 18 spjoldum . @ O Atjan spjold fara @
jafnt & 3 born. Hve prju saman i pakka.
morg feer hvert? Hve margir pakkar
EEEEEEEEE versa?
EEEEERERRE BEEEEEEEER
2 v @2 EEERREEEER
..................... 18 - 3 —
18 + 3 =

Svario telur:

B1-B04-L01 3§



3. bekkur - Hefti 1
e Margfoldun athugar

° Eg get athugad deilingu med margfoldun.

0000000 Ax7 =08
0000000 28 )
0000000 /SR
0000000 5 o 28+4=7
28+7=4

@ Fylkid synir fjorar jofnur. Hvernig tengjast paer?

4 )

SYNIDAEMI

Hvaoda tala sinnum 6 gefur 48? Finndu 48 + 6.

o 2] ©

123 45 6 7 8 o 8x%x6=48
1T 1T 17T 17T 1T 17T 11 1T 1T 17T 17T 1T 17T 11 . -
0 24 48 0 24 48 A!i 48 +6=8
Eg tel i sexum ad 48. Eg tel stokkin: 8. 8 x 6 = 48, 5V0 48 +
6 = 8.

48 + 6 =8
- /

36 B1-B04-L02



3. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

@ Finndu 42 = 6. @ €© Skrifadu tveer deilingar @

sem tengjast 8 x 3 = 24.

Lo el

N/ N S
o N e N —

N )

—
O Er 32+ 4 =7 rétt? Notadu margféldun. ®@)

i —

© Hvada tala vantar efst i prihyrninginn? @

A

6 9 6X9=D

@ Klipptu ut prihyrningana aftast. Félagi felur eina tolu og pu
" finnur hana.

B1-B04-L02 37



O begar eitthvad er eftir

c Eg get fundid og uUtskyrt afgang.

i Irrrrrrrrrr ?
.

3. bekkur - Hefti 1

@ Sautjan epli. Fjogur fara i hvern poka. Hve marga poka
fyllum vio?

-

SYNIDAEMI

Sextdn hlutir fara i hopa med fimm i hverjum. Hve margir fullir

hépar? Hvad er afgangs?

@000
0000 000009
00000 00009

@ (@)

Eg by til hépa med Prir hopar nota 15.

fimm.

(3]
00000
000009
00000
'O) afgangur

Einn er afgangs.
Afgangurinn er minni
en 5.

3 héopar og 1 afgangs. Athugun: 3 x5+ 1 =16

~
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3. bekkur - Hefti 1 Margfoéldun og deiling e

________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Settu 14 kubba i hdpa med premur. Hve .@

margir fullir hépar og hve margir afgangs?

--------

--------

O hépar og O afgangs
Athugun: D x 3+ D =14

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

@ Skiptu 19 spjéldum jafnt & 4 bdrn. Hve morg faer hvert @
og hve morg eru eftir?

EEEEEEREER —
EEEEEEEEE d hvert barn
- —
&2 8 a X .
eftir
____________________________ —
© Tiu born fara i ferd. Fjdgur komast i hvern bil. @

OO
0 OO -

Fullir bilar: D barf aukabil?
Bilar alls: D
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e Margféldun og deiling 3. bekkur - Hefti 1
MANSTU?

14 + 3: fjoérir hépar og 2 afgangs. Afgangurinn er alltaf minni en
hépurinn.

Skiptispilid
EXD swivtisp 2
/000" /000" /000" /000",
1000 000} 000 ) 000!
A Y O VA Y O ¢ N O VAR O V4

S S Sm Sm-

Skiptio 30 kubbum jafnt i hépana.

Kastid teningi. Talan segir hve . )
Afgangurinn fer i bankann.

marga hopa pid buid til.

Skrdid i tofluna. Finnid saman télur sem gefa engan afgang.

( . N\
Teningur I hverjum hopi Afgangur

& G A NN PR
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\AEEES e Hvad er 17 = 5?

0 LJveir hopar og 7 LPrir hopar og 2
afgangs.” afgangs.”

Q0000 Q0000

QOQ0Q) _. (Q0000)

$866669; 95666
\OO'

Segdu félaga hvers vegna.

O Getur afgangur verid 4 pegar deilt er med 4?

l'l OO\‘l I'IOO\\ I'IOO\\I
“99’,' “99’,' ‘~.O--O—,'
afgangur?

Utskyrdu fyrir félaga.

HEILABROT

Hvada tolur geta verid afgangur pegar deilt er med .
5?

Syndu félaga athugunina: hépar x staerd + afgangur = heild.
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e Margféldun og deiling 3. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Skrifadu @ © Finndu 5 x 4 med hjdlp @
margféldunardaemid. 10 x 4.

'006./000./000./006'
00 1\ 00 1\ 00 1\ 00 10 x 4

Smm 14 Sm=

00

© Reiknadu 6 x 6 med 5 x @ @O Skiptu 15 kubbum jafnt @

6 0g1x6. a 3 born.
)
5x6 = 9999999959959
) L I
1x6=| |
— 15+ 3=

Alls D

© Finndu 36 + 4 og @ O 13 kubbar i hépa med @

athugadu. fjorum.
)
36 +4= hopar
0000 —
) D x4 =36 0000 afgangs
. @ \ )
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3. bekkur - Hefti 1

Margfoéldun og deiling o

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 )
eoe OO
o000 0O
o0 NN b d
| N B N
o 40
Hoépar og fylki y Tveir, fimm og tiu Skiptum fylkinu
4 A
(@00)
(0] (0] (@}
@
Tveer deilispurningar Margfoldun athugar Afgangur
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e Brot 3. bekkur - Hefti 1

3. KAFLI

Brot @ myndum og
talnalinu

@ Kokurnar eru
jafnstorar.

staerri? @ Teldu j6fnu hlutana.

Hvor snheidin er

44 b1l-93-s3



3. bekkur - Hefti 1

I pessum kafla

c Heild og jafnir hlutar bls. 46
e Brot a linu bls. 50
e Olik n6fn, sama tala bls. 54
e Leikum og rifjum upp bls. 58
° Hvao kann ég? bls. 62

Oroin okkar

A ] a1 3
S 3 ;
—_— 1 2 3 4 2
- @ :
teljari nefnari jafngild brot
segir hve margir jafnir segir i hve marga jafna brot sem syna jafnstoran
hlutar eru valdir hluta heildinni er skipt hluta sdému heildar

________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada myndir syna helming?
Dragdu hring um peer.

bl-93-s3 45



3. bekkur - Hefti 1
0 Heild og jafnir hlutar

0 Eg get greint heild, teljara og nefnara.

~ai, 7y e T, g T - -
“am . “am

£

@ Hvada kokum er skipt i jafna hluta?

I brotinu % er heildinni skipt i 4 jafna hluta. 3 hlutar eru valdir.
weliari
4 nefnari
4 I

SYNIDAEMI

Tveir af premur jofnum hlutum eru merktir. Hvada brot er
merkt?

1 2 3 3 nefnari
Heildinni er skipti 3 2 hlutar eru merktir. Eg skrifa brotid.
jafna hluta. Teljarinn er 2.

Nefnarinn er 3.

Merkta brotid er 2 .

3
. /
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3. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Rétthyrningi er skipt i 4 jafna hluta. Einner  (i2)
‘ merktur. Skrifadu brotid.

AEfou pig

© brir of atta j6fnum hlutum eru merktir. Skrifadu brotié. (1)

e Hvad segir nefnarinni =~

2 9
3

Dragdu hring um rétta svarid.

(Heildinni er skipt i 3 jafna hlutq.>(3 hlutar eru valdir.)

4 Bladi er skipt i 3 buta. Einn er merktur. Er hann %?

© Hvadsa blodum er skipt i 3 jafna hluta?

Dragdu hring um pau.

C

D O

B1-B05-L01 47



3. bekkur - Hefti 1

/

\
3 teljari
Nefnarinn segir i hve marga jafna hluta m: Z

heildinni er skipt. Teljarinn segir hve margir nefnari
eru valdir.

.

/

CIIENYD Bridtum bladraemu
@ o ©

: : 4
Taktu bladraeemu. HUN Brjottu hana tvisvar i Litadu 3 hluta.
er ein heild. tvennt. N.u eru Skrifadu 3 4
hlutarnir 4. 4
ramuna.

O Litadu brotis.

1 2 3
2 3 4
€ Hvasa brot er litad? Skrifadu pas. (2)
Y S S
— — —
— — —
— — —
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© Tengdu punktana med reglustiku. Litadu svo brotid.
3 1 2
4 3 4
@ L L 4 L 4 L 4 L 4
[ ) [ ]
< < < < <
&

litadur?

NP

VILLULEIT B3

%

,Ja. Einn hluti aof fjorum er H .Nei. Hlutarnir eru ekki

A a - jafnstérir."
f.i litadur. Pad er 4 .

Segdu felaga hvers vegna.

\

HEILABROT
S

Skiptu hvorri mynd i 4 jafna hluta. Litadu i

. . . 4
Syndu félaga teljarann og nefnarann i g

B1-B05-L01 49



3. bekkur - Hefti 1
y y
Brot a linu

° Eg get stadsett brot d linu.

Brautin fra byrjun adé marki er ein heild. Léa stendur vio pridja
fanann. Hve langt er hun komin?

Bilid frad 0 ad 1 er ein heild. Vid skiptum pvi i j6fn bil og teljum bilin,
ekki strikin.

1 2 5 3 teljari

/\/\/\ . 4 o

| ® |
0 3 1
4

j
2
4

N -

4 )

SYNIDAEMI

Finndu 1 a talnalinu.

4

o Skiptu bilinufra 0 ad 1 i o Fardu eitt bil frda O.
fjogur jofn bil. m‘ | | I
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3. bekkur - Hefti 1

________________________________________________________________________________________________________________________________

4
l |
| |
0 1
FEfou pig
(2 Hvar er % ? Merktu punkt & linuna.
| l l l |
| ] ] ] |
0 1

O Radadu frd minnsta til steersta.

0 EEY
<(J<J<]

O Bddar myndirnar syna sama brot. Hvada brot er pad?

I3[

7 F——e—+— —_

Hvort peirra hefur rétt fyrir sér?
,Eg taldi strikin: 1, 2, 3. Hér v ,Eg taldi bilin: 1, 2, 3. Hér
er 3. £

| ] : ] | | ] ] : |
I | ® | [ I | | [ [
0 1 0 1

Segdu félaga hvers vegna.

B1-B05-L02 B



3. bekkur - Hefti 1

MANSTU?

A V> |
Bilid fra 0 ad 1 er ein heild. Teldu bilin, ekki | ! ! ® |
strikin. 0 1

CEIIEIIY) Bodhlaupsbrautin
@ 2 ©

| B e o T e e =

0 1 0 1 0 3 1
Leggid band & golfid Skiptid bandinu i 4 Gangid ad 3 Teljid
fra 0 ad 1. jofn bil med fanum. 4
bilin: 1, 2, 3.
© Hvasa brot er vid punktinn? Skrifadu pad. (12
—e o—— ®
0 1 o 1 0 1
o S o
—— I ——
) M) )
— — —

o Merktu 1 og % a linuna.

3

52 B1-B05-L02



\

@ Myndin synir brot. Merktu pad & linuna og skrifadu pas.
N

é N ( )
mynd lina brot
)
l I I |
| J J | —___J
0 1 e
J L J\_—

_
e Hvort er neer 1, % eda %?

P O

0,
9,

|
|
0 1
/A

HEILABROT

Hvar er % A linunni? En

Syndu félaga hvernig pu finnur 4 a linunni.
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3. bekkur - Hefti 1
e Olik n6fn, sama tala

0 Eg get synt jafngild brot.

S N
| | [ [ ) %
’ %)
S S I | 5
TN
@ Hvao er likt med borounum premur?
Jafngild brot syna jafnstéran hluta somu heildar, til deemis % og % :
4 I
1 2
Hvers vegnaer — = =~ ?
9 2 " 4
Helmingur er litadur: Skiptu hvorum Litadi helmingurinn er
1 helmingi i tvennt. nu tveir fjéréungar:
2 2
Z .
Sama sveaedi, olik skipting.
o J

B4 B1-B05-L03



3. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Litadu jafnmikid & nedri lengjunni. Fylltu inn. @
a 8

e Hvort er steerraq, % eda %?

Dragdu hring um svarid.

NI
\

4] Litadu 1 d veggnum. @

A
Hvada brot i nedstu rédinni er jafnstort?

B1-B05-L03 B§



MANSTU?

Sama heild, 6lik skipting: % -2

CEIEIIDD Brotalengjur

3. bekkur - Hefti 1

~
ol BN Nk

&
39

1 1 1 1
2 4 2 2
1 1 1|1 AR
3 41 4 ﬂilE 8
Klipptu ut Leggdu tvo fjérdunga Hve marga attundu
brotabutana aftast | undir -+ . N& peir hiuta parf undir = ?
heftinu. 2 2
jafnlangt?

(5 Litadu % af efri lengjunni og % af peirri nedri.

Hvort er staerra? Dragdu hring um svarid.

(5 (&) Qtnaer)

° Merktu % a efri linuna og % A pd nedri. @
Hvad sérdu? Segdu félaga.
|
I
0 1
| | |
I I I
0 1
56 B1-B05-L03



3. bekkur - Hefti 1

© Notadu brotavegginn. Er pad satt eda osatt?

1 4 1 2 1 2

2 8 3 6 4 6

Hvort er staerra, % eda %?

ﬁ 2 o steerra af byl a6 ,bau eru jafnstér. Sama

AR . , D svaedi er litad.”
er meira en 1.

Y/l |
I I I I |

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

. .. . . 1
‘ Finndu prju brot sem eru jafnstor og o Notadu .
brotavegginn.

. . . 1 _ 4
Syndu félaga med butunum ad 5 g"

B1-B05-L03 B7



3. bekkur - Hefti 1
6 Leikum og rifjum upp

° Eg get synt brot og borid pau saman.
f

|
|

e

XD Brotabyggingin
2 leikmenn einn teningur brotabutar aftast i heftinu

[ J
o .. Kastadu teningnum.
—
[ J
(2] o | > 2 Finndu butinn i lyklinum.
—
o 1 1 Leggdu butinn d haed par sem
2 e hann kemst fyrir.

(4] x ’ﬂv NU @ félagi pinn ad gera.

Haedin er tilbuin pegar hun er
alveg pakin.

(5 2

W=
o=

Vid byggjum saman par til allar haedirnar eru tilbunar.

B8 bl1-9g3-s3-G



3. bekkur - Hefti 1
Brotabyggingin

O @60

[: :]_) % [:':]_) % -> pu velur

@ Hve mikid vantar a haoina?

N
[ ]
) S
¥
IN|=

Kemst buturinn hvergi fyrir? & @ félagi pinn ad gera. Butarnir eru aftast i heftinu.

b1-93-s3-G B9



3. bekkur - Hefti 1
Rifjum upp

© Skrifadu brotid sem er litad. (12
/N
W
SR TR )
— — —
— — —
— — —
© Skrifadu brotin i kassana. 12
l l l |
I ] ] ] |
0 —— —_— —_— 1
\—/ \—/ \——/
_— _— _—
\— \—/ \——/
o Hvor sneidin er steerri, % eda % af somu koku?
Dragdu hring um svarid.

/7
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O 12 bollakdkum er skipt jafnt & 4 diska. Teiknadu paer & @
diskana.
Hve margar eru d hverjum diski? Hvada brot af kdkunum
er pad?

TTTTTUTTT 0T D

O0OC

O A hverjum diski af kdokunum

—

—

© Rosadu frd minnsta til steersta. @

SR -0

HEILABROT

Ari feer % af litilli koku. Edda feer % af storri koku.

‘ Fd& pau jafn mikid? .

= —
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3. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Skrifadu brotid sem er litad. ()

9 Merktu % a linuna.

| ] ] |
| ! ! |
0 1

9 Notadu lengjurnar. Fylltu inn. @

Wz %=

@ Dragdu hring um steerra brotid.

@) )
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3. bekkur - Hefti 1

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

-

VA

Heild og jafnir
hlutar

~

-

RN

Brot a linu

Olik n6fn, sama
tala

1111
2 |44

Leikum og
rifjum upp
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e Mynstur og jofnur 3. bekkur - Hefti 1

4. KAFLI

Mynstur, 6pekktar tolur
og jofnur

N

JLAL TSNP

@ Vogin er i jafnvaegi.

Teldu kulurnar @
bokkunum.

Hve margar kulur eru i
pokanum?

64 bl-g3-si



3. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

I pessum kafla

c Regla og framhald bls. 66
e Jafnt er ekki bara svar bls. 70
e Opekkta talan bls. 74
e Leikum og rifjum upp bls. 78
° Hvad kann ég? bls. 82

Oroin okkar

+3 +3 +3
NN\ N\ 8 +4 7+5 ?
O ote4+<e
2 5 8 11
regla jafnt opekkt tala
segir hvad vidé gerum i badar hlidar hafa sama tala sem vid eigum eftir
hverju skrefi gildi ad finna

________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? @ @
Hve mikid vantar upp d 10?
Skrifadu toluna.

bl-g3-s4 65



c Regla og framhald

0 Eg get buid til talnarunu eftir reglu.

@ &

3. bekkur - Hefti 1

.

L] i

Hvernig vex mynstrid? Hve margar flisar verda i skrefi

A Regla segir hvad vié gerum i hverju skrefi. Reglan ,baettu 3 vid” og
byrjun a 2 gefur 2, 5, 8, 11.

4 I
Reglan er ,baettu 4 vié". Byrjadu a 1 og skrifadu prjar tolur.
+o+++-++++ - +ot+Fot+t+++ @ F+ottFet+Fo+
1 10 1 5 10 1 5 Q
Eg byrja & 1. 1+4=5 5+4=9
Runanerl,5, 9.
- 4

66
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3. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

+2 +2 ’+_2\
N YA~ —
01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
3,57, || |
AEfou pig
© Reglan er ,tvéfaldadu”. Haltu dfram. @

4 ] 2,48, J,[

© Byrjadu d 6. Baettu 4 vid i hverju skrefi. @ 4
Skrifadu fjérar tolur.

Ll ottt 1 1 |
| I - NN N IR IR N I IR NN N B NN NN R
4 6 8 10 12 14 16 18 20

oL

l l
] ]
0 2

@O Reglan er ,baettu 5 vid". Sara skrifar pessar télur. @
Dragdu hring um rongu toluna. Skrifadu retta tolu.

5 ((10([16]]|20 D
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o Mynstur og jofnur

3. bekkur - Hefti 1

68

Regla segir hvad vid gerum i hverju skrefi. Vid ‘5@5 | :.-5@5.
segjum alltaf hver reglan er. 2 5 8 11
GCTEIDD Byggium mynstur
Skref
1 15
Byggdu skref 1 ur 3 Baettu 2 kubbum vid i Skradu fjéldann i
kubbum. hverju skrefi. toflu.
Finndu regluna. Skrifadu naestu tolu. @ @
Segdu félaga regluna.
Y
10, 20, 30,
—
Y
25, 20, 15,
—
Runan byrjar & 2, 4. Haltu afram eftir hvorri reglu. (2)
4 N\ ( N\
Baettu 2 vid: 2 , 4,
- J - J
4 N\ ( N\
Tvofaldadu: 2 , 4,
- J - J
B1-B06-L01



3. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

@ Teiknadu skref 4. Skrifadu fjdlda flisanna i tofluna. (1)
skref 1 skref 2 skref 3 skref 4

Skref 1 2 3 4 5
Flisar 3 5 7

Hvada regla passar vid 3, 6, 9?

v .Reglan er ,tvofaldadu”. 3 .Reglan er ,baettu 3 vid".
tvisvar er 6." Hun passar vid allar

tolurnar.”
X2 x2
/\ . +3 +3
e ST o S

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Runa byrjar @ 1. Reglan er ,basttu 3 vid". Kemur 20 .
fyrir i rununni?

Budu til eigin reglu og runu. Lattu félaga finna regluna.
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3. bekkur - Hefti 1
a Jafnt er ekki bara svar

° Eg get séd hvort badar hlidar hafa sama gildi.

Er vogin i jafnveegi? Hvernig veist pu pao?

Merkid = pydir ad badar hlidar hafa sama gildi. I8 + 4 =7 + 5 eru
28 badar hlidar 12.

4 N\
SYNIDAEMI

Er5+6=8+3?

s |0@000 3 (000
@
5+6 8+3
5 (00000 g [00000
000
[ ]
Vinstri hliog: 5 + 6 = Heegri hlié: 8 + 3 = Bddar hlidar eru 11.
11 11
Ja, 5+ 6 =8+ 3 er satt.
o )
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3. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Er 8 + 4 = 7 + 5 satt? Notadu myndina.

00000 00000
00 00
s000Y = [@avss

8+4=12
FEfou pig
© Er6x3=20-2satt?
000000
: : : : : : XX <sqtt> ((')satt)
6%3 20 - 2
© Reiknadu hvora hlid. Skrifadu <, > eda = i hringinn. ()

O

@O Vogin hallar. Lagadu jéfnuna med pvi ad breyta adeins ()

sidustu tolunni.
9+5=10 + D
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e Mynstur og jofnur 3. bekkur - Hefti 1
MANSTU?
8+4 7+5

= pydir ad bddar hlidar hafa sama gildi, eins og vog i
jafnveaegi. ———

CIEXTYD Jafnir bakkar
(2 (3]

12 = 12
Settu 8 kubba og 4 Settu 7 kubba og 5 Teljid. Veljio =, < eda
kubba d annan kubba d hinn >.
bakkann. bakkann.
© Hvernig stendur vogin? Dragdu hring um rétta mynd.
erecgsrs =L L L=
vinstri nidur jafnveegi heegri nidur
9+2094+7 ‘ I I I :
vinstri nidur jafnvaegi haegri nidur
3x40910+1 - I I I :
vinstri nidur jafnvaegi haegri nidur
O Satt eda dsatt? Dragdu hring um svarid.
=5+7 L+4=8+4
(o) (oo
9+1=5+5 10-3=6+1

Coart) (‘osat)
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3. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

© Skrifadu télu svo ad jafnan verdi sonn. (1)

7+3=5+D 12—2=4+D
6+6=10+O

IEATESe Er8 + 4 =12 + 5 satt?

A Ja.8+4er12” .0 .Nei. Vinstri hlidin er 12 en

\‘ m haegri hlidin 17."

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Hvada tolur frd 0 til 10 gera [} + 3 < 8 satt? Dragdu

‘ hring um peer. .

OOOEOEHOOEOW

@ Buodu til jofnu med tveimur hlioum. Lattu félaga profa hvort
(" hun er sénn.
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5 bkkur - Hofi
Y 4
e Obekkta talan

° Eg get fundid 6pekkta tolu.

Hve margar kulur eru i pokanum?

Kassi eda bokstafur

19
28 getur stadid fyrir tolu
semvantar.Ix+7 =19 X 7
er x talan i pokanum. Ekki [ réttri sterd
a4 N\

SYNIDAEMI

Finndux: x+5=16

I-SCI p

Pokinn og 5 vega Taktu 5 af bddum Profum: 11 + 5 =16
jafnt og 16. hlioGum: 16 -5 =11
x=11
o /
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3. bekkur - Hefti 1

___________________________________________________________________________________________

O Finndu x: X + 8 = 17

17

X 8
EkKki i réttri steerd

[Efdu pig

@ Finndu téluna sem vantar.

25

9

€© Kassinn er heildin. Finndu téluna.

14 8

O Vogin erijafnvaegi. Finndux: 6 + x =4+ 9

[ )
6 4 || 9

Q Vogirnar eru i jafnvaegi. Finndu x.

20 o) |22

Mynstur og jofnur e
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o Mynstur og jofnur 3. bekkur - Hefti 1

MANSTU?

(] - 6 =10. Kassinn er heildin: 10 + 6 = 16.
Préfum: 16 - 6 = 10.

=

0 6

CETEITD Leyndarpokinn
o 2/ 3

i
I
Félagi setur kubba i Bakkarnir eru jafnir: Hve margir eru i
poka. bu sérd ekki poki og 4 kubbar d pokanum? Opnadu
hve marga. 66rum, 11 kubbar & og profadu.
hinum.
A @ Profadu lausnina. Er han rétt?

X+6=15 X=9
SR =Y
18=x+ 10 X=8
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3. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

@ L6a & nokkrar kulur i poka. Hun feer 8 i vidbot og & pd 14. (1)
Skrifadu jofnu og finndu x.

0000
X+ =

(2 (90000 20000
() |00 00000

=1 =

Finndu x: x + 6 = 14

e ,Eg legg saman: 14 + 6 = M 14-6=8.Paerx=8.
20. P& erx = 20." - Profun: 8 + 6 = 14."
Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Tveir eins pokar og 4 kulur vega jafnt og 14 kulur.
Hve margar kulur eru i hvorum poka?

Syndu félaga hvernig pu profar lausnina.
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3. bekkur - Hefti 1
6 Leikum og rifjum upp

° Eg get haldid jafnvaegi og fundid téluna sem vantar.

XD Vogarleikurinn
2 leikmenn talnaspjold aftast i heftinu

o 8 ll 4 Dragdu tvo spjold. Leggdu pau &
vinstri bakkann.

Félagi pinn dregur spjald sem er
minna en summan og leggur pad a
haegri bakkann.

Hvada tala vantar svo ad vogin sé i
jafnvaegi? Skrifid hana d auda
spjaldio.

Segid jofnuna saman og skrdid hana
i tofluna.

© 0 0 ©
(o)
+
N
]
N
4
(&}

A — Skiptid um hlutverk. Pid heaettid pegar
[ Ik bunkinn er buinn.

Vioé holdum voginni i jafnvaegi saman.
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3. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur o

Vogarleikurinn

e
P el
- mm m mm omm mm omm omm P
P e
L L L L
o = -
- mm mm mm o o mm P

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
\

vinstri

Jofnurnar okkar

- A ( A e A - N A - N - N - A
+ = + + = +

. J ___ ___ -/ \ J ___ —__J

) ) ) Y ) - a Y S
+ = + + = +

\ J \ J N J \ J X J N J \ J \ J

4 ) ( ) ) 4 ) 4 4 )
+ = + + = +

\ J \ y N y \ J X y N J \ J \ J

@ Hvernig fundu pid toluna sem vantadi?

Talnaspjoldin eru aftast i heftinu.
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Rifjum upp

© Hver er reglan? Haltu afram.

e P
0 2 4L 6 8 10 12 14 16 18 20

coa2 )

© Skrifadu <, > eda = i hringinn.

© Finndu téluna sem vantar. Préfadu svo.

30

12

20 5

80 bl-g3-s4-G
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@



3. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

O Hvada tala vantar? (1)

- () - w0=0 [
I 1] -= 2s0=200+

© Busu til pina eigin vogargdtu. Teiknadu poka og kulur.
Lattu félaga finna x og profa.

HEILABROT

Ari seqir: Ef ég baeti 2 vid badar hlidar helst vogin i .
jafnveegi.” Profadu med 8 + 4 =7 + 5.
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e Mynstur og jofnur 3. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

o Reglan er ,baettu 5 vid". Haltu afram.

S8 [

© Er9+6=8+7satt?

®

© Finndux:x+6=15

4

@
x 15 6 X=D
@)
[

82 bl-g3-s4-R



3. bekkur - Hefti 1

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Mynstur og jofnur o

________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

-

N .

Regla og
framhald

~

-

—_——- —_——-
1 I 1 [N

h‘?‘-‘

Jafnt er ekki
bara svar

Opekkta talan

AN

Leikum og
rifjum upp

bl-g3-s4-R 83



o Satisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 1: hundrud, tugir og einingar fyrir Skiptibankann.

0 o o
I o o
0 o o
0 o o o o

EE

Klipptu eftir linunum. Hvert hundrad er tiu tugir og hver tugur tiu einingar.

84 bl-g3-s1-K



3. bekkur - Hefti 1 Margfoéldun og deiling e

Klipptu ut

Fyrir kafla 2: prihyrningar med margfoldun og deilingu. Margfeldid er efst.
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3. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 3: brotabutar fyrir Brotabygginguna og brotalengjurnar. Heil

haed er jafnldng og fjorir fjérdungar.

=M

=M

|

|

i 1 | 1 1 1
i | | 1
i | | 1
| L el|o0 0 el]oo
|- I 1| |
i 1 1 1 | 1
i | 1 L 1
- R
1
- 1 1
] 1) = «i|co “
1 1
! o o “
16 1 1 1 1 1
e » | “
I ;| 11 1
! R 1< IO 1< I
_|||||.I_ 1 11 1
! | 1 |
" - ) | |
i Iy 1l |
I |- 11 |
I “ I 1_8 11 1_8 ]
1 1 1
1 “ 1 “ 1 “
| L 1 L 1
i 1 1 1 1 1
]
" = » "
i I 1< IR 1< I
I | - T 1l |
i 1 1 1 | 1
i I | 1 L 1
i 1| 1 1 1
R
i I 1< IR 1[I
1 1
“ o o )
i 1—_6 1 1 1 1
_ » n “
I “ | 11 1
! ;0 wl|oo 0 oo
_I|||||. 1 ' | 1
I | 11 |
I | 11 1
1 i 1 ]
i Iy 1l |
[ “ 1 11 ]
¢ iR e
i Iy 1l |
oo ' Lo 1 L m o I
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Mynstur og jofnur o

3. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 4: talnaspjold fyrir Vogarleikinn. Audu spjoldin eru fyrir toluna

sem vantar.

-

|||||||||||

|||||||||||

|||||||||||

|||||||||||

-

- o mm mm e

|||||||||||

|||||||||||

-

|||||||||||

|||||||||||

|||||||||||

-

- o e

|||||||||||

|||||||||||

- - - - - - - - L -

- -

-

|||||||||||

|||||||||||

|||||||||||

-

- e

|||||||||||

|||||||||||

- = - L e — - - - - L S —

- -

-

|||||||||||

|||||||||||

-

- o e

|||||||||||

|||||||||||
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Ve o0 Ve

NAMSGOGN IS - BOK

Staerofraeoi
meo okkur

3. bekkur - Hefti 2




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

Skrifadu téluna
Litadu

Tengdu

Vinnid saman
Klipptu ut

Heilabrot

@
B XREWOO®

Hlutar i hverri opnu

Heér sérdu hvernig vio hugsum, skref fyrir skref.
Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjalfur.
m Verkefni med hlutum og félaga.

Erfidari praut. bu matt sleppa henni.

I lok hvers kafla. Pu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst @ sidunni og @ bruninni.



Efnisyfirlit

3. bekkur - Hefti 2

a Form, hnit og maelingar

n Timi og peningar

Gogn og verkefni saman

bls. 4

bls. 24

bls. 44



e Form, hnit og mezelingar 3. bekkur - Hefti 2

Form, hnit og maelingar

: 2 @
kista

1 S

— 1 2 3 4 5 6 X

bryggja

. . Byrjadu vid
Hvernig kemst pu ad bryggjuna.
kistunni? (=) Kistan er i (4; 2).

4 bl-g3-s5



3. bekkur - Hefti 2

I pessum kafla

Flot form og rumhlutir

Sama bygging, olikt sjonarhorn
Hnit og attir

Azetlum og maelum

Tengsl eininga

Massi, rammal og hiti

Hvad kann ég?

Oroin okkar

3
: >

2 (2;1) ;

o |

X A
1 2 3 .
hnit ramhlutur
tvaer tolur sem segja hvar hlutur med lengd, breidd
punktur er og haed

.......................................................................................

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada form eru flot?
Dragdu hring um pau.

© AL

Form, hnit og mezelingar e

bls. 6
bls. 8
bls. 10
bls. 14
bls. 16
bls. 20

bls. 22

1000 ml

rammal
hve mikid rymi vokvi eda
hlutur tekur

bl-g3-s5 B



@ Fi6t form og rimhlutir

0 Eg get lyst flotum formum og ramhlutum.

(W

Hvaoa hlutur likist kulu? En keilu, sivalningi og
teningi?

Ferningur er flot mynd. Teningur er rumhlutur. Strikalinur syna brunir
sem eru d bak vid.

teningur kula keila sivalningur piramidi pristrendingur
4 )
Hvernig pekki ég tening?
1] —
[2[3]4]
1]
; 6 ~—
Eg sé 3 fleti ad Neti® synir alla Hver flétur er
framan. fletina: 6. ferningur.
Teningur hefur sex ferningsfleti.
- /

6 B1-B0O7-L01



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

<ferningar) <hringi >

AEfou pig

© Hvor rimhluturinn hefur tvo hringlaga endafleti? Dragdu
hring um hann.

€© Hvad er dlikt? Tengdu hvern eiginleika vid rétta ramhlutinn. &

tveir prihyrndir endafletir @

fjorir prinyrndir fletir maetast pristrendingur  piramidi
i toppi
@ Finndu hlut sem likist kdlu og hlut sem likist teningi. Teiknadu
bd.
kula teningur
© Dragdu hring um rumhlutina.

OHAAMD

B1-B07-L01 7



3. bekkur - Hefti 2
9 Sama bygging, olikt sjonarhorn

° Eg get teiknad sama hlut fra tveimur hlidum.

ofan fra

K=o

ad framan

Hvad sér Oli ad framan? Hvad sér Loa ofan fra?

Teikning ad framan synir ekki alltaf allt. Vid teiknum bygginguna lika
ofan fra.

4 )

SYNID/AEMI

Hvad sést ofan fra pegar tveir kubbar eru i turni?

Tveir kubbar i turni. Efri kubburinn hylur Ofan frd sést einn
bann nedri. ferningur.

Einn ferningur, po ad kubbarnir séu tveir.
N /

8 B1-B07-L02



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q brir kubbar i r68 og einn ofan d midkubbnum. .
Teiknadu bygginguna ad framan.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu pig

© Teiknadu sému byggingu ofan frd.

© Ofan fra sjdst adeins 3 ferningar. Hve margir kubbar eru i @

byggingunni?

@O Teiknadu rétthyrning med reglustiku. Hve margar hlisar ()
og horn hefur hann?

ofan fra

hlidar

horn

B1-B07-L02 ©



[ ] r [ ]
€ Hnit og attir

o Eg get notad hnit og hofuddattir.

viti réla
3 .
tré I‘II

S
2 -
kista
1 o
bekkur
[TeT} X

1 2 3 4 5 6
bryggja

Kistan er i (4; 2). Hvernig kemst pu pangad fra
bryggjunni?

Hnit eru skrifud (x; y). Byrjadu i (0; 0). Fardu fyrst x bil til heegri og svo
y bil upp. Nordur er upp og austur til haagri.

4 N\
SYNIDAEMI

Finndu punktinn (4; 2).

4 4 4
3 3 3
2 2 2 o)
1 1 1
1 2 3 41 1 2 3 &F 1 2 3 4
Byrjadu i (0; 0). Fardu 4 bil til haegri. Fardu 2 bil upp.

Punkturinn (4; 2) er 4 bil til hagri og 2 bil upp fra (0; 0).
L J

10 B1-B07-L03




3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Merktu (2; 3) & rudunetis.

5
4
3
2
1
12 3 4 5
FEfdu big
© Eru (2; 3) og (3; 2) sami punkturinn? @
5
4
(2; 3)
3 ®
|
(3; 2)
1

X
1 2 3 4 5

© Fra(1;2)ferdpu3 (P12 @ Fra(4;5)ferdpu2 (P (12)

bil austur. Hvar endar bil sudur og 1 bil
bu? vestur. Hvar endar
5 bu?
4 5] o
3 4
2 o N 3
1 viDa 2 N
1 2 3 4 5.8 1 viDA

oD S5

B1-B07-L03 11



MANSTU?

e Form, hnit og mezelingar

3. bekkur - Hefti 2

Fyrri talan segir hve langt til hagri, su seinni hve langt

upp: (x; y).

CEIIIENIY) Felustadurinn

N

X
12 3

Teiknid rudunet med
O til 5 ad bddum dsum.

© skrifadu hnit stadanna @ kortinu.

N

Félagi felur kistu i
punkti og skrdir hann
leynilega.

viti ’ rola

3 .

tré
2
1 “e

bekkur
1 2 3 5
bryggja

12 B1-B07-L03

O
' (2; 3)?

Fardu austur

Giskadu a hnit.
Félaginn segir i hvada
att pu att ad fara.

Y ()
viti ( ; )
Ny J \§ J
( ™\ 4 N\
tré ( ; )
NG J \§ J
4 1\
rola ( ; )
. J N\ J
Y ()
bekkur ( ; )
Ny J \§ J




3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

O Teiknadu leid fra bryggjunni ad rélunni. Fylltu inn. (1)
y
5
. KA .
réla bil austur
3 —
2 —
1 bil nordur
—

(TeT}

X
1 2 3 4 5 6
bryggja

Hvar er (3; 2)?
.Eg fer 3 bil upp og svo 2 H ,Eg fer 3 bil til haegri og svo

bil til haegri.” > 2 bil upp.”

= N N &

I-\Now-l-\.
N\ (
=

—_—X
1 2 3 4

Segdu félaga hvers vegna.

Merktu (1; 1), (4; 1), (4; 4) og (1; 4). Tengdu pa i
hring. Hvada form faerdu?

Segou félaga hnit @ kortinu. Félaginn finnur stadinn.

B1-B07-L03 13



y
6 Azetlum og maelum

o Eg get dzetlad og maelt.

@ Hvad er haagt ad mala hér? Hvada teeki nota pau?

Fyrst daetlum vid ut frd steerd sem vid pekkjum: fingurbreidd er um
1 cm. Svo maelum vid og skraum med einingu.

-

\

Aaetlunin var 20 cm en bladid maelist 21 cm. Hve miklu

munar?
deetlun maeling
21-20=1
[ 20 cm ] [ 21 cm ]
Eg skrdi daetlunina. Eg skrdi maelinguna. 21-20=1

Meaelingin er 1 cm meiri en dastlunin.

-

14 B1-B08-L01



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

Raunstaerd - prentid i100% steerd | [ TN B S5cm

________________________________________________________________________________________________________________

(1) Hvada teeki notar pu til ad meela lengd
' bokar? Dragdu hring um pad.

—
|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII| —_—
0 1 2 3 4 5 6
FEfou pig
© A=tladu lengd blyantsins. Maldu hann svo.
. daetlun
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 meeling

© Mazldu bordann, fyrst i kubbum og svo i cm.
Hvers vegna fdst olikar tolur? Segdu félaga.

|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

@O Hvort hentar betur fyrir lengd skélastofu?

_________________

cm

cm

@

D kubbar
e

Cem) ()

B1-B08-L01 15



e Tengsl eininga

0 Eg get breytt a milli algengra eininga.

EhL
- v

9
®

~

~

3. bekkur - Hefti 2

. Hve marga 10 cm buta parf i einn metra?

Ein eining skiptist i minni einingar: 1 m =100 cm, 1 kg =1 000 g og

11=1000 mL
1m=100cm
10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm
1 000 ml4—
100 g{100 g|100 g|100 g/100 g —
1kg |= 500 ml4— 11=1000ml
100 g{100 g|100 g|100 g/100 g —
EkKki i réttri steerd
4 N\
Hve margir sentimetrar eru 3 m?
| 100 cm |
Lm=100 cm 3 % 100 = 300
| 100 cm |
Einn metrier 100 cm. Prir metrar eru 3 3 x100 =300
sinnum 100 cm.
3m=300cm
\ 4

16 B1-B08-L02



3. bekkur - Hefti 2

Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Efdu big
@ Skrifadu 1 kg og 300 g i grémmum. @
100 g 1009"1009
© Hve margir 250 ml bollar fylla 1 litra? ()
1 000 mt
750 ml-
500 ml - 250 ml D bollar
250 ml- D
@ Kannan er merkt & 100 ml fresti. Hve mikid er i henni? ()
1000 mi4—
500ml-f— ) C} ml

B1-B08-L02 17



e Form, hnit og mezelingar 3. bekkur - Hefti 2

[ am || 1kg || 121

100cm 1000g 1000ml
1m=100cm.1kg=1000g.11=1000 mL

CIIEYYD Fyllum litrann
o 2 (3]

250 ml
4 x 250 ml
1t = 1 000 ml
Fylltu bolla ad 250 ml Helltu i litraflosku. 4 x250ml =
merkinu. Teldu bollana. 1000ml=11

© Fylituinn. (12)

—Jen eme[Jem

@® Hvort er meira? Dragdu hring um pad.

18 B1-B08-L02



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

@ Hve pungar eru kartdflurnar? (1)

s

Hvad eru 1 kg og 300 g mérg gromm?

1 kg

100 9"100 gl[100 g

,1 09 300 eru 301. bad eru v .1 kger1000g.1000+
301 g." 300 =1 300 g."

Segdu félaga hvers vegna.

Lda hellir 3 bollum af 250 mli 1 | kbnnu. Hve mikid
vantar til ad fylla hana?

‘ 1 000 ml- .

750 ml-
500 ml+
250 ml+

Segou félaga hvadé 1 m, 1 kg og 1 | eru i minni einingum.

B1-B08-L02 19



[ ] r ry o [ ]
Massi, rammal og hiti

0 Eg get lesi® massa, rammadl og hitastig.

IIIIIIIIIII
=

(=]

A

Hve heitt er uti? Hvad merkir hvert strik d malinum?

Vog maelir massa, maelikanna rummal og hitameelir hita i °C. Eitt bil
merkir ekki alltaf eina einingu.

4 N\

Hitinn haakkar ur 6 °C i 12 °C. Hve mikid haakkar hann?

°C °C
(M- 20 (M- 20
— 10 12-6=6
L__o
Hvert biler 2 °C. Seinna synir hann 12-6=6
Meelirinn synir 6 °C. 12 °C.
Hitinn haakkar um 6 °C.
- /

20 B1-B08-103



3. bekkur - Hefti 2 Form, hnit og mezelingar e

________________________________________________________________________________________________________________________________

O Maelarnir syna hitann i geer og i dag. Hve ()

miklu munar?
@
M—20

hvert bil: 2 °C

O~

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Hvad er massinn samanlagt?

© Hve mikid vatn er i kdnnunni?

1 000 ml+

500 ml+

O Ax=tladu massa litillar bokar. Vigtadu hana og skrddu.

daetlun

meeling

daetlun

meeling

®@

)

-
S

) Dml

@®

9

9

e

®@®

B1-B08-L03

°C

°C
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e Form, hnit og mezelingar 3. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Hvasd heitir ramhluturinn? © Fylituinn. (2)

Dragdu hring um nafnid.
- sme(Jem
keila Csivalningur)

© Hvada mynd synir bygginguna ofan frd? Dragdu hring um

hana.
© skrifadu hnit punktsins.  (i2) @ Hve heitt er? (12)
4 °C
3
2
| . o
1 2 3 4x
OO
O Mzldu strikid i cm. @

|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII| D cm
0 1 2 3 4 5 6 7 8

( Raunstzerd - prentid i 100% staerd J B B B s5cm

22 bl-g3-s5-R



3. bekkur - Hefti 2

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Form, hnit og mezelingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ ) )
3
— 2
S 1 o
| X
123
Sama bygging, olikt
Fl6t form og rumhlutir sjénarhorn Hnit og attir
\ J J
4 N\ [ )
Azetlum og malum Tengsl eininga

'r """""""""""""""""""""""""""""" s‘
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
\ 4

bl-g3-s5-R 23



a Timi og peningar 3. bekkur - Hefti 2

Timi og peningar

B

[ ] ry [ ] [ ] L t kl kk .
Hve lengi bidum vid eftir @) Lestu kukiuna

o Teldu minuturnar
sundinu? =)

ad 9:40.

24 bl-g3-s6



3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

I pessum kafla

c Minutur a skifu bls. 26
e 12 eda 24 stunda klukka bls. 30
e Timi sem lidur bls. 32
e Gildi peninga bls. 34
e Heild og afgangur bls. 36
° Pakki eda stakur hlutur bls. 40
° Hvao kann ég? bls. 42
30 min. | 200 kr. |

R —— 120 80

8:10 8:40 keypt eftir

timabil afgangur

________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? @
Hvad er klukkan?
Skrifadu timann.

bl-g3-s6 25



Y 4 Y 4 ry Y 4
Minutur a skifu

o Eg get lesid minutur a skifu.

@ Hvao er klukkan i sundlauginni? Hvernig sérdu pad?

4 )

SYNIDAEMI

Hvernig synir skifan klukkan 3:207?

Litli visirinn er rétt

e . eftir 3,  leid ad 4.
Stéri visirinn er 4 4. Klukkan er 3:20.

4 x5 =20 minutur.

Stori visirinn a 4, litli milli 3 og 4, neer 3.

26 B1-B09-L01



3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Stéri visirinn er a 3. Litli er rétt eftir 8. ()

Hvad er klukkan?

[Efdu big

© Teiknadu visana.

Stori visirinn er lengri.

(6:12) 1:50

B1-B09-L01 27



e Timi og peningar 3. bekkur - Hefti 2

4 N\

Milli talna & skifunni eru 5 minutur. Hvert Litid | |/§\| | | |
strik er 1 minuta. 12 1 min. 1
\ J

Félagi les timann.

Klipptu ut klukkuna Dragdu timaspjald og 2.
og visana aftast i stilltu klukkuna. Skiptid svo um
heftinu. hlutverk.
O Ein klukkustund er 60 minutur. @ (12

Hve margar minutur eru tvaer klukkustundir?

60 min. 60 min. [:] min.

28 B1-B09-L01



3. bekkur - Hefti 2
© Hvas er klukkan? Teldu litlu strikin. @)

O Hvada klukka synir 4:207?
Dragdu hring um hana.

Klukkan er 7:25. Hvort peirra les rétt?
z _Stéri visirinn er @ 5. Klukkan er 7:05."

,Stoéri visirinner ad 5.5 x 5 = 25, Klukkan

B er725
Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Litli visirinn er mitt & milli 7 og 8. Hvar er stori .
visirinn? Hvad er klukkan?

Stilltu klukkuna. Félagi segir hvadé hun er.

B1-B09-L01 29



3. bekkur - Hefti 2
© 12 eda 24 stunda klukka

o Eg get tengt télf og tuttugu og fjogurra stunda klukku.

14:30

hatf prju
eftir hadegi

Ytri hringurinn synir
13 til 24.

fyrir hadegi eftir hadegi

6:30 Sundlaugin er opin (daemi) 22:00

0:00 6:00 12:00 14:30 18:00 24:00

Sundlaugin lokar 22:00. Hvao er pad a skifuklukku?
4 I

SYNIDAEMI

Hvad er 17:00 a tolf stunda klukku?

=95
Klukkustundirnar eru Eg dreg 12 fra: bad er eftir hadegi
17. 17 -12=5. '

17:00 er klukkan fimm eftir hadegi.
\_ /

30 B1-B09-L02




3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Teiknadu visana fyrir 14:30.

Byrjunin: 14 - 12 = 2.

14:30
Efdu pig
© Skrifadu klukkan fidgur eftir hadegi { }[ } ®
4 24 stunda klukku. *
© Klukkan er 7:00. Sést & visunum

hvort pad er morgunn eda kvold?

edd

O Hvernig segjum vid 18:15? Dragdu hring um svarid. @

Ckorter yfir sex) Ckorteri sex)

© Teiknadu visana.

korter yfir atta hatf prju korter i fimm
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ry [ ) ry
Timi sem lidur

o Eg get fundid lengd timabils.

Torgio 9:05 - Sundlaugin 9:25

1"

@ Hve lengi er vagninn a leidinni aé sundlauginni?

4 N\

Hve langur timi er fra 8:10 til 8:407?

10 10 10
e Y
oo+
8:00 8:10 8:40 9:00
Bdaoir timarnir eru milli 8 og 9. Eg hoppa: 10 + 10 + 10 = 30. bad
er lika 40 - 10.
Fra 8:10 til 8:40 eru 30 minutur.
- /
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3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Leikur byrjar 9:10 og endar 9:35. ()

Hve lengi stendur hann?

10 min.

I | ./T\I | . |
| 1 | | | | ! ,
9:00 9:10 9:35 CJ min.
FEfou pig
© Lestur byrjar 10:15 og stendur i 20 minutur. @

Hvenaar endar hann?

€© Hié endar 11:50 og stendur i 15 minutur. @)
Hveneer byrjar pad? Hoppadu aftur a bak.

O Hvort segir hve lengi eitthvad -
stendur? @ (30 mmutun)

© Vis forum i heita pottinn 11:05 og upp Ur 11:25. (1)
Hve lengi vorum vid i pottinum?

i ° : I : o | ’
11:00 11:05 11:25 min.
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o [ ] [ ]
Gildi peninga

o Eg get fundid hve mikid peningarnir eru.

/

Leikpeningarnir okkar

o
0000000000-‘
N

Tiu 10 kr. eru jafnmikid og einn 100 kr., eins og tiu tugir eru eitt
hundrad.

. %
@ Hvada peningar eru jafnmikidé og einn 100 kr.
peningur?
Leikpeningar, ekki alvérupeningar. Oll verd i kaflanum eru deemi.
a I
Hve mikio eru tveir 100 kr. og prir 10 kr.?
@ 000 -
Tvisvar 100 kr. eru Prisvar 10 kr. eru 200 + 30 = 230
200 kr. 30 kr.
Samtals 230 kr.
\_ J

34
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3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(@) Hve mikid er petta? &= ®@

Byrjadu & 100 kr. peningunum.

© Syndu 250 kr. & tvo vegu. (1)
Skrifadu 50 eda 100 i hringina.
Leid 1 Leid 2
'l—-\‘ 'l—-\‘ 'l—-\\ 'l—-\\ 'l—-\\ I’—.~\ I'—.~\ I'—.N\ I'—.N\ ,f—.\\
] 1 1 1 1 1 [} 1 | W 1 1 1
\ Iy Iy Iy Iy J ' Iy Iy Iy Iy I
\\ ,' \\_‘,' \\_‘,' \\_‘,' \\_‘,' \~-—,' \~-—,' \~-—,' \~-—,' \~-—,'

C’SO kr. peningarniD (200 kr. peningurinn> jafnmikio

© Bokamerki kostar 175 kr. by dtt 150 kr. (1)

Hve mikid vantar?
a

E & 175 kr. .
Eg a
B1-B10-L01 35




3. bekkur - Hefti 2
G Heild og afgangur

o Eg get reiknad heildarverd og afgang.

@ bPu att 500 kr. Hvao getur pu keypt?
4 I

SYNIDAEMI

Tvo kort kosta 140 kr. hvort. Eg greidi 300 kr.

Nl eee _ -

& 140kr. [¢ 140 kr.

, N 280 300
2 x 140 = 280. Kortin 9 gre'él'orgek? Premur ¢4 tel upp fra 280 a8

kosta 280 kr. 300: 20.

Eg fa 20 kr. til baka.
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3. bekkur - Hefti 2

_________________________________________________________________________________________________

(1) brjdr kleinur kosta 120 kr. hver.
pu greidir 500 kr. Hve mikid feerdu til baka?

& 120kr. [¢ 120kr. [¢ 120kr. |

_______________

3x120 =360

[Efdu big

© Tvaeer baekur kosta 230 kr. hvor.
Hvert er heildarverdid?

............

2 3 0
BE .

& 230kr. | ¢ 230kr. |

9 Blyantur kostar 85 kr. og strokledur 65 kr.
Pu borgar 200 kr. Hve mikid faerdu til baka?

150 200

@ Ari borgar med 500 kr. og faer 300 kr. til baka.

Hve mikid kostudu kaupin?

2 E5-000
. o maeoon A0 nnd

til baka

Timi og peningar o

________________________________

©®

e

®@

[:] kr.
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e Timi og peningar 3. bekkur - Hefti 2

4 N\

" +100
MANSTU? +40

Afgangur: teldu upp frd verdinu ad pvi g : | | | |
sem pu greiddir.

+100
Y
‘@ : : : : I
380 500
Klipptu ut peningana Einn selur og annar Seljandinn telur
og verdspjoldin aftast kaupir. Kaupandinn afganginn upp ad
i heftinu. greioir. greidslunni.
© Edda ¢ 500 kr. Hun kaupir kleinu og bok. (12)
Skrifadu hvad hun & eftir hver kaup.
4 N
Kaup Vero Eftir
ﬁ I byrjun 500 kr.
&) «eina 120 kr. K.
Y
bdok 230 kr. kr.
-
C—
Samtals keypt fyrir kr.
- J
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3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

O Oli a 300 kr. Duga peer fyrir kleinu og bok? @
Hve mikid vantar?

)
2000 .

- Spil kostar 360 kr. Greitt er med 500 kr. Hvort
VILLULEIT . . . ’
beirra hefur rétt fyrir sér?

v ,5-3=20g6-0=6.Egfe

@@"gkéb"i 260 kr. til baka.”

<° 360 kr. @ 11360 + 40 = 400 Og

@ 400 +100 =500.Eg fae 140 kr. til
baka.”

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Innkaupalistinn: Eyddu ndkveemlega 500 kr. Finndu
tvaer leidir.

& 175kr.

Segou félaga hvernig pu telur upp til aé finna afgang.
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@ Pakki eda stakur hlutur

° Eg get borid saman verd a hlut.

pakki

( h
\ .

& 360 kr.

3. bekkur - Hefti 2

stakur

<{ 100 kr.

Hvort er 6dyrara a hvern blyant? En ef pu parft bara

einn?

-

\
Prju strokledur kosta 150 kr. i pakka. Hvao kostar hvert?
pakki 150 kr. [:.
mmm| el
& 50 kr.
@ Eg skipti 150 jafnt i ’ (lod
Pakkinn kostar p”o_' hluta: \liirsttjﬁrgo irur
150 kr. 150 + 3 =50. .
50 kr. a hlut.

J
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3. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Fjorir blyantar kosta 360 kr. saman. ()

Hvert er verd & blyant?
360 kr.

FEfou pig

© Stakur blyantur kostar 100 kr. @
Hve mikid sparar pu med pakkanum?

S A1)

€ 100}¢ 100¢ 100/¢ 100| C} kr.
€© bu parft adeins einn blyant.

Hvort kostar minna?

Gtakur a 100 kr) Qoakki a 360 kr)

O Sex bldd kosta 180 kr. @
Hvad kosta fjogur bléo?

BRDRR

© safi: prir i pakka a 240 kr. eda stakur a 90 kr.
Hvort er 6dyrara & hvern safa?

PAKKI stakur

agn
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e Timi og peningar 3. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

15:45.

© Hvas er klukkan? @ © Teiknadu visana fyrir

Hve langur timi?

© Fra1:15ti11:50. (P)(12) @ Hvemikio er petta? (=) (12)

B ml’n.

© Hufakostar 270kr. b (12) @ Prir safar kosta 240 kr.  (12)
greidir 500 kr. Hvad kostar hver?
Hve mikid faerdu til

N T'T')
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3. bekkur - Hefti 2

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Timi og peningar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ [/ 4 )
30
14:30 L1 1 1 =
1 = ] 11
12 eda 24 stunda . .
Minutur a skifu klukka Timi sem lidur
g J \§ J
4 N\ [/ 4 )
+20
1 1 1
Gildi peninga S Heild og afgangur Pakki eda stakur hlutur
't """"""""""""""""""""""""""""""" s‘
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
\ 4

S mm mm mm mm o mm mm mm mm Em Em mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em me
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o Gogn og verkefni saman 3. bekkur - Hefti 2

Gogn og verkefni saman

Hvada leikur er @ Teldu klemmurnar.

vinsaelastur? =)

Hvernig synum vid
bad skyrt?
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

I pessum kafla

c Spurning og svor bls. 46
e Tafla og sulurit bls. 48
e Tilviljun i poka bls. 52
e Hoépar og hlutverk bls. 56
e Plass fyrir leik bls. 58
° Bunadur og hlutar bls. 60
° Hvao kann ég? bls. 62

Oroin okkar

‘ 90
LU 3“ B O

gogn sulurit liklegt

Hvad veit ég nu pegar? @ @
Teldu strikin.
Skrifadu toluna.
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[ ] [ 14
Spurning og svor

o Eg get samid spurningu og safnad gégnum.

Konnun: Hvao viltu helst gera i frimindtum?

wm | |||

kubbar teikning spil

Allir fd somu prja valkosti. Hver og einn svarar einu sinni.

/ @ Er petta goo spurning? Fa allir somu valkosti?

. N\
Konnun gefur 2, 4 og 3 svor. Hve morg svor eru alls?
[ Leikur Strik )
kubbar
E 2+4+ 3
g teikning II - 9
@ spil I
Eg les strikin: 2, 4 og 3. Eglegg saman: 2 + 4 +3 =9,
9 svor alls.
- )
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3. bekkur - Hefti 2

(1) Kubbar 5, teikning 3 og spil 4.
‘ Hve mdrg born svorudu?

[ Leikur Strik )
gh kubbar Mt
@ teikning | | |
@ spil 1] 4
5+3=8..

AEfdu big

© Hvada leikur fékk flest svor?
Dragdu hring um hann.

wm | |||

kubbar teikning spil
5 svor 3 svor 4 svor

© Busu til spurningu um leik med premur valkostum.
Enginn valkostur d ad virdast bestur.

P e e e e e e e e e e ]
1

.' Hvad viltu helst ...

----------------------------------

O Spurdu sex bekkjarfélaga sem vilja svara.
Skrdadu eitt svar frad hverjum med striki.

7~ ™

Leikur Strik Fjoldi

__________

Gogn og verkefni saman 0

_________________________________________________________________________________________________________________________________

______________________

________

wl
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D o
Y 4 [ ]
Tafla og sulurit

0 Eg get buid til sulurit a pappir og i tlvu.

/ N
Strik Tafla Salurit
6
kubbar ‘_.—l' kubbar 5 5
4
teikning teikning 3 3
2
spil spil 4 1
0

kubbar teikning spil

Myndrit: hvert merki er 1 svar

v ©OOOO
wiiaing () QO
= 0000

- /

@ Hvar sérou fimm svor a ollum premur myndunum?

4 )

SYNIDAEMI

Hvert merki er 2 svor. Spil hefur 3 merki. Hve morg svor?

(1 o
... =000

2+2+2=6

Eg les lykilinn: eitt merki er 2 svér. Prju merki: 3 x 2 = 6.

Spil fékk 6 svor.
- /
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Teiknadu sulurit: kubbar 5, teikning 3, spil 4.

Fyrsta sulan er byrjud.

Hvad viltu helst gera?

6
5 r """ :
sl :
FE.
2| i
o =
ol— '
e V¢ @
kubbar teikning spil
Efdu pig
© Hvert merki er 2 svor. Flokkurinn hefur 4 merki. &) (12)

Hve morg svor?
s QOO0 O+ | [ o

© Hve miklu munar @ haesta og leegsta flokknum? @

svor
O P N N M O O

kubbar teikning spil D svor
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o Gogn og verkefni saman

3. bekkur - Hefti 2

4 N
Heiti
6
4
Sulurit parf heiti, n6fn flokka og kvarda sem 2 ._
byrjari 0. 0
kubbar teikning spil
\- J

CEIIEIY) sualurit i tolvu
(1 (2

kubbar 2
teikning 3
7
sPil 1 A 4
Skrdid sex svor i Buid til sulurit i
toflu. toflureikni med

kennara.

@O Teldu strikin. Teiknadu sulurnar.

7

Leikur Strik 6

% botti HH | 2
) sna-sna I I I I g 3
\ 'ﬁ' paris .I-H’l' | i
0

il

Berid saman vid
pappirsritid. Syna
bau somu tolur?

s
o>

DT

bolti
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Q Hvert merki er 2 svor. @

Skrifadu fjoldann.

%% bolti O O O
L) snu-snu Q Q
g QOOO

O Hvort suluritid passar vid téfluna?
Dragdu hring um pad.

= 2 svor

JUU

6 6
; 2 5 5
bolti 4 4
shu-snu 5 3 3
1 1

paris 3| o . 0 .

bolti snu-snu paris bolti snu-snu paris
A B

Hvert merki er 2 svor. Paris hefur 5 merki. Hve
morg svor?

H ,Fimm merki, svo 5 svor."”

- OO000 |

@ .9 % 2 =10. Paris fékk
10 svor.”

Segdu félaga hvers vegna.

‘ HEILABROT

Hvert merki er 2 svor. Hvernig synir pu 7 svor?

Segou félaga hvad suluritio pitt synir.
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[ ] oy e r
Tilviljun i poka

o Eg get gert tilraun me3 tilviljun.

(9)®)](e)[63

3 hringir, 1 kross

@ Ari dregur eitt spjald an pess ad sja. Hvad heldur pu
ad komi?

4 )

SYNIDAEMI

I poka eru eitt hringspjald og eitt krossspjald.

Spjoldin eru jafnstér og blondud. Hvor tegund hefur eitt spjald.

Jafnliklegt er ad draga hring og kross.
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q I pokanum eru 3 hringspjold og 1 krossspjald. .
Hvort er liklegra ad draga?

[Efdu big

© Er 6ruggt ad hringur komi i naesta draetti?

€© Dregid er eitt spjald. Kemur hringur?
Tengdu hvern poka vid rétt ord.

T
I

...........

Q Q Q

omogulegt liklegt oruggt

@O Fyrstu prir dreettirnir voru krossar.
parf fjordi dratturinn ad vera hringur?

B1-B11-L03 B3



o Gogn og verkefni saman 3. bekkur - Hefti 2

MANSTU?

Dragdu, skrdadu og settu spjaldid aftur i pokann.

CIEXTY) Drégum og skraum

(2]
Joox Wl

Buid til prju B - o ‘
hringspjéld og eitt Spdid: hve margir Dragid eitt spjald,
krossspjald Ur sama hringir koma i tiu skrdid og setjio aftur.

efni. drattum? Tiu sinnum.
© spasdu: hve margir hringir koma i tiu drattum @

Dragdu tiu sinnum og skradu. Hvad kom & ovart?

Spa: hringir [:] Nidurstada: hringir Q

Drattur 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Spjald

hringir
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

O Teljarinn hringir byrjar i 0. Hann haekkar um 1 pegar hringur @
kemur.
Fylltu ut tofluna.

Ve

1. Dragou spjald.
2. Ef pao er hringur: hringir + 1.
3. Settu spjaldid aftur.

\

siad—110)|[¢)|19))19)|[¢]|19)|[9)|]

Edda faerir sig afram vio hring, Teitur vio kross. Er
leikurinn sanngjarn?

J4, af pvi ad baedi draga jafn oft.”
[O)(c) 4
) /‘b ,Nei, hringirnir eru prir en krossinn bara

AR einn.”

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Hvad setur pu i pokann svo hringur og kross verdi

‘ jafnlikleg? .

Segou félaga hvers vegna spjaldio fer aftur i pokann.
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o Gogn og verkefni saman 3. bekkur - Hefti 2

e Hoépar og hlutverk

o Eg get valid verkfaeri og skipt verkum.

@ Leikdagurinn er eftir viku. Hvaé purfum vio ad reikna
ut?

4 )

SYNIDAEMI

Skiptu 20 bornum jafnt i fjéra hopa.

AR

Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4

Eg set eitt barn i hvern hép, aftur og aftur. 4x5=20 svo
20+ 4 =5.

5 born i hverjum hopi.
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q 24 bornum er skipt i fjora jafna hépa. @

Hve morg born eru i hverjum hopi?

6888388688868
388688888868

8 J& Je J& | [

FEfou pig
© Hver hopur parf tvo @ Hoparnir purfa 8 @
blyanta. blyanta.
Hve marga parf alls? Til eru fimm blyantar. 7
N [ | Hve marga vantar?
el 111]
@ Veldu verkfeeri til a8 skipta 24 bérnum i fjéra hépa.
Dragdu hring um pad og syndu leidina.
kubbar teikning tafla E i

_____________________________

Veljid pann sem synir, pann sem

skradir og pann sem spyr.
@) Leysio eitt verkefni saman. /

e Sl’<ipti6 um hlutverk svo allir fai ad il okrair e
syna.
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o Gogn og verkefni saman

© Plass fyrir leik
o Eg get rokstutt val d leiksvaedi.

Svaedi A

Svaedi B

3. bekkur - Hefti 2

C |1m

5m

Ekki i réttri steero.

15m

@ Badi svadin eru 15 reitir. Hvort hentar betur fyrir leik i

hring?
4 )
Svaedi er 4 m d lengd og 3 m @ breidd.
4 m
1(2|3| 4
5|6 |78
3m 3m
9 |10 |11 |12
Flatarmdl: 4 x 3 = 12 reitir, 12 m?2. 4m
Ummdl: 4 +3+4+3=14m.
Flatarmalid er 12 m? og ummalid 14 m.
- J
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3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Hver reitur er 1 m? @

Hvert er flatarmdal5 m x 3 m svaeélsms’?

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

@ Hverter ummadl 5 m x 3 m svaedisins? ®@

m

Q Hvert er ummdll m x 15 m svaedisins? @

1m
15 m m

O Hopur vill sitja i hring og byggja med kubbum. &)
Hvort svaedid velur pu? Segdu hvers vegna.

_________________________________________________________

:' Eg vel ... af pvi ad ... :

EkKi i réttri steerd.
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o Gogn og verkefni saman

VERKEFNI - BUNADUR

.
.

e Bunadur og hlutar

o Eg get notad brot vid skiptingu hops.

3. bekkur - Hefti 2

888|8s8c88|38s]
888)888/(888) 888

@ Hve morg born eru i helmingi hopsins? En i fjoréungi?

4 )
Hvad er helmingur af 20?
o (2
88888 | 88888
10 + 10
[88888 08888
Eg skipti 20 i tvo jafna hépa. =20
10 + 10 = 20.
Helmingur af 20 er 10.
o )

60 B1-B12-103



3. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] 24 born i fjorum hépum, sex i hverjum. @

Hve morg born eru helmingur?

GHHHEHHH

Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4 [::::] E

FAEfou pig
€@ Hve mérg bérn eru fjoréungur af 24?2 @

HHHHEHHH

7
Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4 {::::}

o brir fjoréu % barnanna byrja @ utistod. @

Hve mdrg born eru pad?

BHEHIEH

Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4 [::::]

O Atta boltar eru til. Hver af fjdrum hépum parf tvo. @
Parf ad kaupa fleiri bolta?

—— —— —~— — —~— — —~—f - —~— — ~ — ~ o —

PN o=y o= o=y o= o=y o=y PN
’ G G G G G G .
R s, 1y A s, 1y ' s, Ly ‘ s, Ly
' LK 1 v 1 1 v I 1 ' Iy 1
. ERN ’ . RN ’ N RN ’ N RN ’
~av carel L el s ~av - ~av ~av
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o Gogn og verkefni saman 3. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

O Hvemérgsvoreru ()(12) @ Teiknadu sdluna fyrir

alls? paris: 4 svor.
Leikur Strik ) g
o ||l 5 4
\ sm]-snaH—H' I ’ ?)I
T paris | | x U 7
:] bolti snu-sni paris

© Hvort er liklegra ad O 18 born skiptast i (12)
: brjd jafna hépa.

Hve morg i

hverjum?

886888888
886688888

-

© Hverter ummal (2 @ Hvao erfioroungur @

svadisins? af 127

2 385888
“ 888888

a -
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3. bekkur - Hefti 2

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ 4 )
Spurning og svor Tafla og sulurit Tilviljun i poka

\_ J

4 N\ 4 )

Hoépar og hlutverk Plass fyrir leik Bunadur og hlutar

\_ J \_ J
I’ ----------------------------------------------------------- \\
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
A Y 7

____________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________________________
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o r
Klipptu ut

Fyrir kafla 5: net af teningi (brjottu og limdu) og pappirsreglustika.
Raunstaerd — prentid i 100% staerd.

- - brjota
—— klippa

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
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Klipptu ut: klukka

Fyrir Timaleikinn: klukka, tveir visar og timaspjold. Festid visana med
splitti.

O ©)

Litli stori

3:20 8:15 4:45 6:10 ' 11:35

1:50 7:05  12:40 . 2:17 9:43

bl-g3-s6-K 65



3. bekkur - Hefti

o Timi og peningar

ingar

leikpen

&9 Klipptu ut

Leikpeningar og verdspjold fyrir Basarbudina. betta eru ekki

drupeningar.

alv

° 140 kr.

e - -

e

o 175 kr.

bokamerki

o 65kr.

strokledur

P e T N

N

bl-g3-s6-K
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Gogn og verkefni saman o

spjold og hlutverk

Spjold i pokann (hringir og krossar) og hlutverkamerki. Klippid eftir

Klipptu ut
strikalinunum.

3. bekkur - Hefti 2
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Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

Skrifadu téluna
Litadu

Tengdu

Vinnid saman
Klipptu ut

Heilabrot

@
B XREWOO®

Hlutar i hverri opnu

Heér sérdu hvernig vio hugsum, skref fyrir skref.
Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjalfur.
m Verkefni med hlutum og félaga.

Erfidari praut. bu matt sleppa henni.

I lok hvers kafla. Pu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst @ sidunni og @ bruninni.



Efnisyfirlit

4. bekkur - Hefti 1
n Saetisgildi, samlagning og fradrattur bls. 4

a Margfoldun og deiling bls. 24

a Brot bls. 44

Mynstur og jofnur bls. 64



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur - Hefti 1

1. KAFLI

Saetisgildi, samlagning og
fradrattur

foTo, @ @ 9000 @
0000000000 | | 0000 | | E0EOEEEOOE | | OO0
100 100 100 100

Hve marg lOk Veraa @ Vid eigum 402 lok.

eftir? :\gz.ndln parf 178

4 bl-g4-si



4. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur o

I pessum kafla

c Naesti tugur bls. 6
e Naesta hundrad bls. 10
e Synum skilning bls. 12
e Skiptum yfir null bls. 14
e Saga i tveimur skrefum bls. 18
e Veljum og athugum bls. 20
0 Hvao kann ég? bls. 22

Oroin okkar

Ll [als[z) IR

Hvad veit ég nu pegar? @ @
Hvada télu syna kubbarnir?

: ii III TITT D

bl-g4-s1 B



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur - Hefti 1

G Naesti tugur

0 Eg get ndmundad ad naesta tug.

@ Um pad bil hve margar dosir eru petta? Segou nasta
tug.

4 )

SYNIDAEMI

Namundadu 345 ad nasta tug.

345 345
i H———— ————
340 350 340 \_/@D
5 5
345 er 5 fra 340 og S fra 350. Talan er mitt & milli. P& veljum vid
haerri tuginn.

345 namundast i 350.
\ J

6 B1-BO1-L04



4. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur a

________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Ndmundadu 347 ad neesta tug.

Notadu talnalinuna.

[Efdu big

O skrifadu tugina a endana. Merktu téluna.
Ndmundadu ad nasta tug.

123 278

B1-B01-L04 7



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur

4. bekkur - Hefti 1

nidur u
MANSTU? | pp

I I I I I | | | | | I
Endar talan @ 0—4 fer hun nidur. Endar hun & 40 50
5-9 fer hun upp.

YY) Tugaleikur

(1 (2] 3]
(350 )
D) gy 200
Dragdu prju zul:/lerktu toluna ;5“ m -

talnaspjold og budu talnalinu. Félagi ndmundar ad
til tolu. nasta tug. Skiptid
SVO.
© Hvada heilu télur nédmundast ad 40? (12)
Litadu paer @ linunni.

30
wl Ju[

8 B1-B01-L04



4. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrattur o

@O Dragdu hring um télurnar sem ndmundast ad 350.
(344) (345) (349) (352) (354) (355) (361)

©@ Namundadu ad naesta tug. @
1234 > 2097 > 4 555 >

)

Ndmundadu 263 ad naesta tug.

Lugirnir eru 6, svo talan fer i
263 270."
i
260 270 v 263 er 3fra 260 en 7 fra 270.
Hun feri 260."

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Talnapjofurinn tok einingastafinn: 6. Talan
‘ namundast i 70. Hvada télur koma til greina? .

Segou félaga hvernig talnalinan hjalpar pér ad nadmunda.

B1-B01-L04 ©



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur - Hefti 1

a Naesta hundrad

o Eg get notad ndmundun ad hundradi.

- N
iiiiiii III 9909960
736
— —f————+—
700 750 800
\_ J
Er 736 nzer 700 eda 8007?
4 I
Namundadu 736 ad nesta hundradi.

736 736
H——to———+—++1+ = —+—ter——+—+—++
700 800 700 800
— ] L 1

36 64
Fjarleegdin ad 700 er 36. Fjarlaegdin ad 800 er 64. 700 er
neer.
736 namundast i 700.
- 4
Ad hundradi horfum vid & tugastafinn: 0—4 nidur, 5-9 upp. 7136

10 B1-BO1-LOS



4. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrdattur a

__________________________________________________________________________________________________________

| 462 |
]
400 500
L 38 ]
FEfdu pig

© Namundadu 1 249 ad naesta hundradi.

1200 1300

© Namundadu badar télurnar ad hundradi.
Azetladu summuna 198 + 307.

1989@ 307—)@

O 1 salnum eru 298 saeti og gestirnir eru 300.

Getum vid ndmundad 298 i 300 og sagt ad allir fai saeti?

Af pvi ao ...

© Namundadu ad naesta hundradi.

350 > 1049 > 2961 >

S D e G

B1-B01-L05 11

©e

®@



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur - Hefti 1

e Synum skilning

o Eg get rokstutt framsetningu talna.

. busundir hundrud tugir siningar R
//////// ////// I I I I I FEEELL
— 0
3 0 5 6
- )

Hvad segir nullio i 3 0567?

4 )

SYNIDAEMI

Skrifadu 2 408 sem summu saetisgilda.

T 2000 +400+8
+ +
2/4,0|8
Eg les saetin: 2 pusundir, 4 2 000 + 400 + 8. Nullid parf ekki
hundrud, O tugir, 8 einingar. ad leggja vid.
2408 =2000+400+8
\ J

12 B1-B01-L06



4. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrattur a

_________________________________________________________________________________________________________________________________

2322 C]C][:]

[Efdu big

@ Radadu fra minnstu tolu til staerstu. @

1090 (| 1009 || 1900

)L

© Namundadu 745 ad naesta tug og ad naesta hundradi. (1)

745 745
||||:¢:|||| ||||:.:|||||

tugur: [:] hundrao: [:]

O Rifjadu upp: reiknadu 28 + 7. (12

Fardu fyrst upp i 30.

2|8 I 3I0 I | I I I 3'6 28 + 7 - @

CCIEIYD Tver framsetningar

Syndu 3 056 i e Teiknadu kubbana. e Segdu félaga hvad
seetistoflu. sést betur d hvorri
mynd.
pusundir hundrud tugir einingar

B1-BO1-L06 13



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur - Hefti 1

O skiptum yfir nall

o Eg get skipt yfir nall vid fradratt.

4 B
402: eitt hundrad verdur tiu tugir, einn tugur verdur tiu einingar

H T
@@@@@
@@@@@

H T E H T
mE o LJEE
90 B L

LB
4 0 2 3 10 2 3 9 12
- /

I 402 eru engir tugir. Hvernig tokum vid 8 einingar?

4 N\

Reiknadu 301 - 156.

[nlT[e] [nfr]e]
2; 19 11 2;19; 11
- 15 6 - 15 6
114|5
301 = 2 hundrug, 9 tugirog 11 Einingar: 11 - 6 = 5. Tugir:
einingar. 9-5=4.Hundrué: 2 -1=1.

301 - 156 = 145
- J

14 B1-B02-L04



4. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrattur a

________________________________________________________________________________________________________________________________

O Reiknadu 402 - 178. (12)

Skiptin eru byrjud.

H|T]E
4 0 2Z
-1 7 8

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Reiknadu 503 - 267. @ © Reiknadu 700 - 458. @

H]T[E H]T[E
5 0 3 7 00
-2 6 7 - 4 5 8

© Reiknadu 605-348.  (12) @ Reiknadu 804 -529.  (12)

H|T]E H|T]E
6 05 8 0 4
- 3 4 8 - 52 9

B1-B02-L04 1B



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur

4. bekkur - Hefti 1

MANSTU?

99956
— -_— 0555
Eitt hundrad er tiu tugir. Einn tugur er tiu i """"“ I

einingar.

CIIEITY) skiptum med kubbum

ii 1=) ii IIIIIIIIII a9 ii IIIIIIIII 999999
ii i i o

Budu til 402 med Skiptu einu hundradi i Skiptu einum tug i tiu
kubbum. tiu tugi. einingar. Taktu 178.
@O Hvers vegna er 402 pad sama og 300 + 90 + 127 (2)

Segdu félaga og klaradu setninguna.

iii IIIIIIIII 9996099

=== ===

_______________________________________________________

-
’
1

 Afpviad ... ‘

_______________________________________________________

Reiknadu 402 - 178. Hvort peirra hefur rétt fyrir

............

8-2=6,7-0=7,4-1=23.Svarid er
2ol MR 376"

-1 7 8 ,Eg skipti: 3 hundrud, 9 tugir, 12 einingar.

Svarid er 224."

Segdu félaga hvers vegna.

16 B1-B02-L04



4. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrattur 0

@ Bekkurinn safnadi 600 désum. 347 foru i endurvinnslu. (1)
Hve margar dosir eru eftir?
H|T|E
6 00
-3 4 7
© Bekkurinn & 253 désir og safnar 168 i vidbot. (1)
Hve margar ddésir @ hann pa?
H|T|E
2 5 3
+ 1 6 8

HEILABROT

Reiknadu 1 000 - 365. Hvernig skiptir pu yfir tvo

Syndu félaga skiptin med kubbum.

B1-B02-L04 17



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur - Hefti 1

e Saga i tveimur skrefum

o Eg get leyst ségu i tveimur skrefum.

s A

I kassanum: 150 lok
Komu i dag: 80 lok

Foru i myndina: 60 lok

& e e W R -

@ Lokin koma og fara. Hvad gerist fyrst og hvad svo?

4 )

SYNIDAEMI

I kassa eru 150 lok. 80 baetast vid og 60 fara i myndina. Hve
morg eru eftir?

150 + 80 = 230 230-60=170
150 80 170 E /6/0/ /’:
Fyrst: 150 + 80 = 230. Svo: 230 - 60 = 170. Tveer jofnur,

ein fyrir hvert skref.

170 lok eru eftir.
\ J

18 B1-B02-L05



4. bekkur - Hefti 1

Saetisgildi, samlagning og fradrattur a

________________________________________________________________________________________________________________________________

O A safni eru 240 spjdld. 125 baetast vid.
' 87 fara & syningu. Hve morg eru eftir d safninu?

Upphaf Baetast vio Fara Eftir
240 125 87
2404125 55 | [ |-87

[Efdu big

e Bekkurinn safnadi 158 lokum d mdnudag og 167 &

pridjudag.

Myndin notadi 200. Hve morg eru eftir?

wnvere[ ] [ Jomwos

© Nokkrir kubbar voru i kassa. 75 beettust vig, 30 voru teknir.  (12)

P& voru 320. Hve margir voru fyrst?

320+30=C] @-75=®

O Semdu sogu sem passar vid 300 - 125 + 40.

Leystu hana.

”

I...erud300...

Hvor skrdir rétt?

&

™ |, 240+125=365-87=278"

2240 + 125 =365 09 365 -87=278"

N/

Skrifadu tvaer jofnur, eina fyrir hvert skref.

@

ovr [

B1-B02-L05 19



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur - Hefti 1

O Veljum og athugum

0 Eg get athugad svar med dzaetlun og med andhverfri adgerd.

Azetlun Andhverf adgero
512 > 500 512 - 189 = 323
189 - 200

500 - 200 = 300 323 + 189 =512
Um pad bil rétt? Ndkvaemlega rétt?

@ Hvernig veist pu ad svario er rétt?

e N\
Reiknadu 512 - 189 og athugadu svarid.
1) © (3
[H[T[E] [H[T]E]
500 - 200 = 300 4) 10 12 11
B A Z 323
Aaetlun: -18 9 + 1 8 9
500 - 200 = 300. 31213 5112
Eg reikna i dalkum: Athugun:
323. 323 +189 = 512.
512 - 189 = 323. Svarid er nalagt aatluninni.
\_ J

20 B1-B02-L06



4. bekkur - Hefti 1 Saetisgildi, samlagning og fradrattur a

_________________________________________________________________________________________________________

6 Aztladu 398 + 204.
Reiknadu svo ndkvamlega.
SR

398 — 1
—
TR
204 - 5/9|8
D— + 2 0 4
ol
FEfdu pig
© Reiknadu 621 - 286.
Athugadu med samlagningu.
H|T|E H|T|E
6 2 1
-2 8 6 + 2 8 6

€© Tveir nemendur reikna 500 - 198.
Annar faer 302, hinn 402. Hvort svarid passar?

Eg athugadi mesd ...

e Rifjadu upp: ndmundadu 678 ad naesta hundradi.

678
—————— —
600 700

_________________________

©O

©®

]

B1-B02-L06 21



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

O Namundadu 26306 (P)(12) @ Namundadu 851 ad (D) (12)

naesta tug. naesta hundradi.

© Skrifadu 4 072 sem (2) @ Reiknadu 604 -237. (12

summu seetisgilda. [H]T]E|
P H[T[E MEWEN
4(0|7]|2 60 4

© 1 kassaeru 320 lok. () O A==tladu 403 + 298. (2)
145 baetast vid Reiknadu og berdu
og 200 fara i mynd. saman.

Hve morg eru eftir? Um (H[T|E|

............

22 B1-B01-B02-R



4. bekkur - Hefti 1

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Saetisgildi, samlagning og fradrdattur c

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

e

Naesti tugur

~N

Skiptum yfir nall

- o Em Em Em mm mm mm mm mma,

____________________________________________________________

) )
|||:‘|||||| PIH|T|E
3|0(5]6
Nzesta hundrad Synum skilhing
) )
: X =~ 300
323 + 189
Saga i tveimur skrefum Veljum og athugum

B1-B01-B02-R
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e Margfoldun og deiling

am |

|

4. bekkur - Hefti 1

/

A

Hve margar plontur eru

\

\(
| ";: ,

Margfal un og deiling

a boroinu?

24 bl-g4-s2

@ Teldu radirnar.

@ Teldu plonturnar i
einni roo.



4. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

I pessum kafla

c Null, einn og vixlun bls. 26
e Margfoldum staerri hopa bls. 28
e Veljum margfoldun bls. 32
e Skiptum tolunni bls. 34
e Hvad merkir afgangurinn? bls. 36
° Deiling i nyju samhengi bls. 40
° Hvao kann ég? bls. 42

Oroin okkar

8
eeccceee @ @ @ E](.".\, 24+6=4
300000000
00000000 6x4=24
baettir afgangur athugun
Hvad veit ég nu pegar? @ @

Bakkinn hefur 6 radir med 4 plontum.
Hve margar plontur eru i bakkanum?

00060
0000 6*4={::}
0000

bl-g4-s2 25



r (] r
Null, einn og vixlun

° Eg get Utskyrt dhrif nulls og eins.

4 bakkar med 6 plontum

000 000 0006 660
000 000 000 €660 4% 6

00 00| 600 60 |06 (6O
0 00 060 60 00 60 6x%x4

x 6 bakkar med 4 plontum

@ Hvort peirra er med fleiri plontur? Er sagan eins?
p

~

SYNIDAEMI

Hvader1x7,0x 7 o0g7 x0?

0000000 (8 ) e Y
Einn bakki med 7 Engir bakkar: Sjo tomir bakkar:
plontum: 1 x 7 =7. 0x7=0. 7x0=0.

Einn hopur af 7 gefur 7. Engir hopar eda tomir hépar gefa 0.
- /

26 B1-B03-L04




4. bekkur - Hefti 1

Margfoldun og deiling e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Reiknadu. Myndirnar hjélpa.

(¢] (@] (o]
0
(@)

0O]0
(o] (@
1)(9:@ 9X1=D 0x9

|
O
X
o
|

[Efdu pig

@ Reiknadu 3 x 8 og 8 x 3.
Hvad er eins? Hvad breytist?
8

(o]
00000000
o000 W
00000000

VILLULEIT

2

fyrir sér?

,0x 6 =26.Pad eru
sex i hverjum bakka.”

a

3x8-=

8x 3=

Edda segir ad 0 x 6 = 6. Hvort peirra hefur rétt

,0%x 6 =0.pPad eru
engir bakkar.”

engir bakkar

Segdu félaga hvers vegna.

Hvad er eins?

Teiknadu sogu fyrir 4 x 5 og adra fyrir 5 x 4,

B1-B03-L04 927



© Margfoldum steerri hépa

° Eg get margfaldad tveggja stafa tolu.

4. bekkur - Hefti 1

4

r \
\ J

y
\

~
J

r \
\ J

y
\

~
J

r \
\ J

y
\

~
J

r \
\ J

y
\

~
J

Sex radir. I hverri r6d eru 10 + 10 + 4 = 24 plontur.

@ Hvar sérou 6 x 20? Hvar sérou 6 x 4?

~

SYNIDAEMI

Reiknadu 7 x 23.

20 3

20 3

1| -

20 3

140

7 x 20 eru 14 tugir,
bad er 140.

Skiptu 23 i 20 og 3.

7%x23=161

140 21

7 x 3 =21.Leggdu
saman: 140 + 21.

28 B1-B03-L05



4. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

20 4
orasl

[Efdu big

@ Reiknadu 4 x 32. @

Skrifadu margfeldid i hvorn hluta.
30 2

O 0 e
© Reiknadu 3 x 25. (1)

Skrifadu tugina og einingarnar ofan vid.

O Reiknadu 5 x 14,
Teiknadu skiptinguna i rétthyrninginn.

0
O e
@ ®

5
s5x14= |

B1-B03-L05 29




e Margfoldun og deiling

4. bekkur - Hefti 1

- N
20 4
Skiptu tolunni i tugi og einingar. 6 | = 144
Margfaldadu bdda hlutana og leggdu )
saman. 120 24

- )

CIEYY) Byggjum med kubbum

SRR GetheRRRee (77
SRR GetheRRRee (77
eeehHEEHEY GethheeERE (777

Byggdu 3 radir. I hverri rdd eru 2
stangir og 4 kubbar.

IS

Teldu stangirnar: 6 tugir eru 60.

IFHII9 12 60+ 12 =72
Teldu kubbana: 12. Leggdu saman: 60 + 12 = 72.

Ari og Sara reikna 5 x 23. Hvad vantar hja Ara?

20 3

: A

Segdu félaga hvers vegna.

30 B1-B03-L05

M 5x20+3=103" ,5%x20+5x3=115"

20 3




O Reiknadu 8 x 26. (1)

Skrifadu margfeldid undir hvorn hluta.
20 6

() O e[

€© 1 grédurhusinu eru 4 radir med 27 pléntum. @
Hve margar plontur eru alls?

27
4
© Dragdu hring um rétta skiptingu.

4 X 23 = <4x20+4x,?9 <4x2+4x:'D
6 x15 = <6x10+6x5> 6x10+5

HEILABROT

6 x 24 = 144, Hvernig hjalpar pad pér ad finna .
6 x 257

Syndu félaga hvar 6 x 20 og 6 *x 4 eru @ myndinni.

B1-B03-L05S 31



e Veljum margfoldun

4. bekkur - Hefti 1

o Eg get valid margféldun i nyju samhengi.

t )\ SRS
\ & __ 4
- Y
Yy
;’J’I
Als/ L
"B R A S

| £%.57

" "’ga

I HIEHIEHIE S HIE
Q 000 00000 0000 000060060

Margfoldun & vidé pegar jafn stérir hépar endurtaka sig. Finndu hépana adur
en pu reiknar.

A hvoru bordinu getum vid notad margfoldun?

4 ™
Fimm bakkar meo 8 plontum i hverjum. Hve margar plontur?
o (2 3
0000 5x 8 =40
ST T T 0000 y |
argfaldadu:
Finndu hépana: 5 Jafn margar i 5 x 8 =40.
bakkar. hverjum: 8.
Plonturnar eru 40.
- Y
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4. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Sj6 bord eru med fjorum ssetum hvert. @
| Hve mdrg saeti eru alls? |

o0 o0 00 OO 00 OO OO
o)
o0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0
/Efdu pig
© Bekkurinn notar 18 bldd & dag i fjéra daga. (1)

Hve mdrg bléd notar hann alls?

crso=(_
10 .8
4 rael

T e

© Litadu dalkinn sem baetist vid. @

Hvers vegna er 3 x 7 premur meira en 3 x 67

3x%x6
3"6=D 3X7=D

O 1hvada ségum eru jafn storir @ © Rifjadu upp: @

hopar? Dragdu hring um peer. reiknadu
Reiknadu svarid vid hverri sdégu. 204 - 87.
—
5 pokar med 6 eplum i hverjum. Hve HI|TIE
morg epli? Lol L L
Sk - 2 0 4
N . )
Ari a 7 kulur og Edda 9. Hve margar - 8 7
kalur? )
4 . , .
Sara les 4 bladsiour d dag i 7 daga.
S Hve margar bladsidur?
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e Margfoldun og deiling 4. bekkur - Hefti 1

Q Skiptum tolunni

o Eg get deilt med pvi ad skipta télunni.

.

@ Sex pokar eiga ad fa jafnt. Hvada tolur er audvelt ad
deila meo 6?

/
Reiknum 78 + 3 med pvi aod skipta 78 i tvo hluta.
999999 1 1 1
/) [ [
60 18 60+3=200g18 + 3 = 6.
Veljum 60 og 18.
] 20
1) % =26
20 + 6 = 26.
78 + 3 =26
\
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4. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

© Reiknadu 75 + 5 med 50 og 25.
75

O Myndin synir 96 + 6. Hvad feer hver poki? ()
96 60+6=|10
60 36
36+ 6= |
DOOEOD v
Efdu big
@ Reiknadu 84 + 4 med 80 og 4. ()
S
80
T mene

a1

0+5

50 25

N

sese( ] reens(
O Reiknadu 72 + 3. @
Pu velur hvernig pu skiptir 72.

72

EE
72=[ }{ } D”’ 72+3=B

Segou félaga hvernig pu skiptir 72 og hvers vegna.

|
-
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e Margfoldun og deiling

e Hvao merkir afgangurinn?

o Eg get tulkad afgang i sdgu.

4. bekkur - Hefti 1

Allir eiga ad komast med. Hvad gerum vio ef bill fyllist

ekki?

-

\_

SYNIDAEMI

29 nestispokar fara i kassa sem taka 6. Allir pokarnir purfa
pldss.

—————
———————

nas|(ens|eea|[aes - ~

]

AaE||aE8||a8a|aaa ‘:ﬁﬁﬁﬁ—ﬁ,
Fjorir kassar taka 24. 7774 . -féar;g_u—r

Fimm pokar eru eftir.

N

TRIEERIEERIEEE (EE
EEIEERIEEEIEEE GRS
N

Peir purfa einn kassa i vidbot.

Pao parf 5 kassa.

~

36
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4. bekkur - Hefti 1 Margfoldun og deiling e

____________________________________________________________________________________________________________

(1] 17 hlutir fara i kassa sem taka 4. Hvers
' vegna parf 5 kassa?

_____________________

a0 as|as|as|a
g0|a8|as|as| 17‘16=D

[Efdu big

Q Ur 17 spjéldum @ ad bua til fulla pakka med 4.
Hve margir fullir pakkar fast?

© 26 born fara i bila med 6 satum.
Hve marga bila parf?

@as))(a=alla=s))aas)eaacas))

O 22 kleinur fara i kassa sem taka 4.

©®

-

©®

Hve margir kassar fyllast? Hve margar kleinur eru eftir?

fullir kassar:

G Bdtur tekur 8 born i einu. 26 born fara i siglingu.
Hve margar ferdir parf baturinn ad fara?

lDDDD Q00000000

aeee 222222222222

eftir:

® )]

-
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4x4+1=17

Afgangurinn er minni en hépurinn. Athugadu:
hopar x staerd + afgangur = heild.

hépar staerd afgangur heild

D Skiptispilid ©®&

2 leikmenn - einn teningur - 30 kubbar

96 (@9 [@9) @3
ala ﬁﬁ‘ﬁﬁ\ﬁﬁ
@ 96| (99| 96| |99

Kastadu teningnum. Hann segir
hve margir héparnir eru.

Skiptu 30 kubbum jafnt i hépana.

bankinn 4%x7+2=30

) ) Segdu deemid: 4 x 7 + 2 = 30.
Afgangurinn fer i bankann.

Ra0i0: Hvaoda tolur a teningnum gefa engan afgang?

O Sskrifadu svar vid hvorri ségu um 17 + 4. D)
Hvers vegna eru svorin oOlik?

€8 &0 0 @0 ©

)
Hve margir fullir pakkar fast ur 17 spjoldum?
N —
4 )
Hve marga kassa parf fyrir 17 hluti?
N —
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4. bekkur - Hefti 1 Margfoéldun og deiling e

Hvort peirra deildi rétt? 23 + 5

[:.: .4 hopar og 3 »3 hopar og 8
l./i afgangs.” afgangs.”
(e0eee) (e0000) (00000 (00000 ‘oc (e0eee) (e0000) (00000 ;?oo_ooo_o

Segdu felaga hvers vegna.

© Sagan reedur svarinu. Skrifadu svarid vid hverri sdgu. ()
18 born fara i bdta. 4 komast i hvern bat. Hve marga bdta
barf?
R
18 kleinur fara i poka med 5. Hve margir pokar verda fullir?
—
4 born skipta 18 blédum jafnt. Hve morg blod faer hvert
barn?
© Deildu og athugadu. @
SR SR SR N
31+4= og afgangs x4 + =31
— — — —
TR TR TR TR
45 +7 = og afgangs x7 + =45
— — — —

HEILABROT

Hvada tala a milli 10 og 20 gefur afgang 1 pegar pu .
deilir med 2, med 3 og med 47?

Segou félaga sogu um 17 + 4 par sem svarid er 5.
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oy e V 4 y o [ ]
Deiling i nyju samhengi

° Eg get sannreynt deilingarsvar.

7%x8=56
56 8x7=56 Margfoéldun og deiling
nota somu prjar tolur.
56 +7=8
Ein athugar aodra.
7 8 56 +8=7

@ Hvernig vitum vid ad svario er rétt?

4 )

SYNIDAEMI

38 kubbar fara i hépa med 5. Hve margir hépar? Hve mikill

afgangur?
Athugun:
Sjo hopar taka 35. Prir kubbar eru eftir. 3 7x5+3=238.

er minna en 5.

7 hépar og 3 afgangs.
- /
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4. bekkur - Hefti 1 Margfoéldun og deiling e

________________________________________________________________________________________________________________________________

O 54 blddum er skipt jafnt i 6 bunka. ()

Hve morg bléd eru i hverjum bunka?

Of mikid. Profadu
minna.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig
@ Deildu 47 med 5. Athugadu afganginn. (1)
00000 00006 47+5=Oog®afgcmgs
e0000 00000
00000 00000
00000 000O0FOC Athugun:Dx5+D=47
aaaae aae
€© 68 kubbum er skipt jafnt & 4 nemendur. (1)
Hve marga kubba faer hver?
oy e
40 28
28 + 4 = D 68 + 4 =

® L

O Rifjodu upp: reiknadu 6 x 24.
20 4

() [ ) ewms[

Segou félaga hvernig pu athugar deilingu med margfoldun.
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e Margféldun og deiling 4. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Reiknadu 0 x 80g 1 x 8. (2)

oxs=( ) 1xss(

© Reiknadu 4 x 26 med myndinni.
20 6

@
“ i 4x26=[::]

© Fjorir bakkar med 12 plontum. Hve margar plontur?

®@
HHHHRRHRRHEE axiz=( |
®@

O Reiknadu 64 + 4 med 40 og 24.

64 4°“’=D
40 24
24+4=D 64 + 4 =

© 23 born fara i bila med 4 saetum. Hve marga bila parf? @

HOEOEEEED
O Deildu 29 med 4 og athugadu.

29 - 4 = D og O afgangs
Athugun: D x 4 + D =29
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4. bekkur - Hefti 1

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Margfoéldun og deiling o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 )

o
Null, einn og vixlun

. J

4 )
96

60 36
Skiptum télunni
- J

4 N [ ~N
I ©0||00(ee
' ©0||00|00
Margfoldum steerri
hépa Veljum margféldun
< /. Y,
4 N [ N
aalaa|as| " 9x5+2
=47
Hvad merkir
afgangurinn? Deiling i nyju samhengi
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4. bekkur - Hefti 1

Brot

7
/% /

@ Vinstri kakan: 4 jafnar

Hvor sneidin er sneidar.
steerri? @ Haegri kakan: 8 jafnar
sneioar.
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4. bekkur - Hefti 1

I pessum kafla

0 Berum brot saman bls. 46
e Hluti og blanda bls. 50
e Sama brot a prja vegu bls. 54
e Leikum og rifjum upp bls. 58
° Hvad kann ég? bls. 62

Oroin okkar

3
E] 1 amoti 2 0

nefnari hlutfall talnalina

|
Nw @

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? @
Hvada brot er litad?
Skrifadu brotid.
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4. bekkur - Hefti 1

Q Berum brot saman

0 Eg get borid saman brot.

Sami nefnari: fleiri hlutar eru meiraq, til daemis % < %

Teljarinn 1: feerri hlutar eru steerri, til deemis % > %

I hvada réd eru steerstu batarnir? En peir minnstu?
4 I

1 1

Hvort er steerraq, 2 eda @ af somu koku?

@ 2 o
1

L4 1 4 | 4 | 4 4.1 4 4.1 4

Skiptu s6mu heild i 2 Litadu einn hluta i Feerri hlutar eru

og i 4 jafna hluta. hvorri. steerric £ > L
S ik

Helmingur er steerri en fjoroungur af somu koku.
- /
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4. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

a Hvort er steerra, = eda —’?Skrlfoéu < .@

eda >.
7/, /
72222/ i
1 1 1 1 1 1
4 4 4 4 3 4
FEfdu big
o Hvort er steerraq, % eda %? @
Litadu og skrifadu < eda >
i(1f(111]1)1]1}|1
g8 | s[8| 8|8 |8[s8]|s
N O T T R I I I 3 D S
g8 | s8] 8|8 |88 |8 8 8
€© Skrifadu <, > eda =. Notadu brotavegginn. @
2 4 5 D 1
5 5 6 6
1 i 1 D 1
2 5 10 3
2( |11 1 D 1
4 2 6 4
o Merktu % % og % a linuna. @

Radadu frd minnsta til staersta.
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4. bekkur - Hefti 1

T
24 = ]
T T I T I 712
Sama heild: berdu saman hluta af jafnléngum 0 L 4 £
strimlum. Z//

Brjotum strimla

Taktu prjd jafnlanga strimla. Brjottu einni 2, annan i 4 og pann
pridja i 8 jafna hluta.

Leggdu pda saman. Hvad eru margir attundu hlutar i einum fjéréungi?

© Notadu strimlana. Skrifadu teljarann sem vantar. (12)

1
4

N[

00|

1=
00 |1
00 |1=

I
00|
00|

N =
00 |1
00|

N[
00|
N|=

1]
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4. bekkur - Hefti 1

i 1l .a 1 :
Sara segir ad g S¢€ sterra en 4 Hvort peirra

hefur rétt fyrir sér?

,Atta er meira en M | Attundu hlutarnir eru

fjorir, svo % er M minni, svo % er
steerra.” steerra.”
41 (111111111
8>4 glalaglalglalglsg
1 1 1 1
4 4 4 4

Segdu félaga hvers vegna.

o Merktu % og 3 a linurnar. @

4
Hvort er staerra?

[T -

l
l
0

| | | | | 2 3
0 1 3 4
© Dragdu hring um staerra brotid i hverju pari.
3 4 i1 A i1
5 b5 6 3 8 8 2 10

HEILABROT

S 7/

‘ Hvort er staerra, = eda — ? Hvad vantar upp d

6 8
heila?

Segou félaga hvers vegna £ er minna en £ .

8 £
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4. bekkur - Hefti 1
© Huuti og blanda

o Eg get greint hluta heildar frd hlutfalli blondu.

Uppskrift: 1 bolli safi og 3 bollar vatn A safi vatn

M sionoonm HLUTFALL

L ) Safinn er l af Safi d moti

4 bollar alls 4 vatni: 1 ad moti 3.
allri blondunni.

@ Hvers vegna er safinn ekki % af blondunni?

4 )

SYNIDAEMI

Tvofaldadu blondu med einum bolla af safa og tveimur bollum
af vatni.

@ @ ®
¥—>QYy o000 WEED

sterkari

Tvofaldadu safann: Tvofaldadu vatnid:

Ef adeins safinn er
2x1=2. 2% 2 =4,

tvofaldadur verdur
blandan sterkari.

2 safabollar og 4 vatnsbollar.
. J

50 B1-B05-L05




4. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O 1 safabolli og 2 vatnsbollar. Hve margir ()
| bollar alls?

Hve stor hluti blondunnar er safi?

safi:
S
bollar alls: @

—

. ' safi vatn ( )

—

FEfou pig
© 2 safabollar og 3 vatnsbollar. ()
Hve stor hluti blondunnar er safi?

Y
—

@\
© Tvofaldadu blondu med 2 bollum af safa og 1 bolla af (12
vatni.

e Hve stor hluti bladranna er raudur? @
YR
—
—
—

R AA A
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4. bekkur - Hefti 1

Lof3: 1

Hluti af blondu: safinn af ollum bollunum.

. , L. . 1 ad méti 2
Hlutfall: safinn @ moti vatninu.

CIIEIIYD Blsndum saft

‘ 1+2 2+4
Settu 1 bolla af saft og 2 bolla af Settu 2 bolla af saft og 4 bolla af
vatni i kdnnu. vatni i adra konnu.

Berid saman litinn. Eru blondurnar jafn sterkar?

1 safabolli og 2 vatnsbollar. Hvort peirra hefur
rétt fyrir sér?

& L,Safinn er 1 af \H L.Safinn er 1 af

2 : 3
l.i blondunni.” . blondunni.”
og

3 bollar

Segdu félaga hvers vegna.
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4. bekkur - Hefti 1

O Erblandan 2 + 3 jafn sterk og blandan 1 + 2? @
Teiknadu bollana sem vantar til ad syna hvers vegna.

1 + 2 tvofldud:

Q Hvada blondur eru jafn sterkar og 1 safabolli med 2

vatnsbollum?

Dragdu hring um peer.
2+4 3+6
2+3 3+3

© Fylitu tfluna fyrir blondur sem eru jafn sterkar og 1 + 2. (12)
Safinn er alltaf % af blondunni. Hvers vegna?

safi 1 2 3 4

4 N\ s N\ s N\
vatn 2
alls 3

N\ J g J g J

HEILABROT

I uppskrift eru 3 bollar af safa og 6 af vatni. Hve .
stor hluti blondunnar er safi?

Segou félaga muninn @ % af blondunni og 1 @ méti 2.
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4. bekkur - Hefti 1
G Sama brot a prja vegu

° Eg get synt sama brot @ prja vegu.

@ Brautin er ein heild. Hvar er 3 af brautinni?

4
rrétthyrningur ) rtalnalina ) rbrot )
4 )
. 2 i
Syndu 3 a prja vegu.
1 i teljari
AT ey 2 -
Rétthyrninguri 3 0 1 3 nefnari
jafna hluta. Litadu 2. Linafra0ad 1i3 2
N bil. Fardu 2 bil. Brotio 3 : teljari 2,
nefnari 3.
Allar prjar syna tvo af premur jofnum hlutum.
- /
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4. bekkur - Hefti 1

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O o R T
Syndu 4 d prja vegu.

N\ N N
rétthyrningur talnalina brot
| l l l | D
| | | | | r—
o Jl O
|\ J J | J
FEfou pig
e Ein mynd i hverri rod passar ekki vid brotid. Dragdu hring um
hana.
2 s N [ N [ _ N
— Gz 200 o+
5 N VAN NG 1
3 s _ N N _ N
= HHetHH A7 H+e+H
8 " 1L " 1)
e Merktu %, %, % og 1 a linuna. @
Radadu frad minnsta til steersta.
| ] ] ] ] ] ] ] |
| | | | | | | | |
1

000

O skrifadu brotid sem hver mynd synir.

A1) —eo—+
0 1
— -
= —
- -

Qi
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4. bekkur - Hefti 1

L
Rétthyrningur, lina og brot geta synt sama %— (')_’_! 2

brotid. Notadu eitt til ad athuga annad.

CEIEIYD briar leidir med félaga
©

(1

3 Félagi 2 teiknar pad a rétthyrning.

Félagi 1 skrifar brot, til deemis 3"

Félagi 1 merkir pad & talnalinu. Passa myndirnar saman?

© skiptu 12 bollakdkum jofnt d 4 diska. Hve margar eru & 3 (12
diskum?

bPad er 3 af 12.

4

W W W W W w W W w W w

OO000 .-
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4. bekkur - Hefti 1 Brot e

o B

O 15 blodrum er skipt i 3 jafna hopa.
Hvad er einn pridji af 15? En tveir pridju?

WIN WP
o o)
=h =h
= =
ol ol
I I

@
®

o Hvaod er % af 20 kertum?

Dragdu hring um 5 jafna hopa fyrst.

LLLLLLELE
BippoBEEED % 202 |
(5]

Hvao er ) af 8 smakokum? Hvort peirra hefur
4

rétt fyrir sér?

é t ' é u
: ,,4Gf8eru3. ,,4of8eru6.

Segdu félaga hvers vegna.

Hvada brot er mitt & milli 4 og 1 a talnalinunni? .

2

I HEILABROT

. . 3 ...
Syndu félaga 8 a prja vegu.
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4. bekkur - Hefti 1
6 Leikum og rifjum upp

o Eg get borid saman brot og synt pau @ marga vegu.

0 1

Z P
e A =3
SN—"" \\_/

D Brotadomino

2-3 leikmenn dominokubbar aftast i heftinu

o ' : Skiptid kubbunum jafnt.

Byrjunarkubburinn er & brautinni.

BaEl Finndu kubb sem passar vid opna
endann: sama brot, 6nnur mynd.

0 (= : ||

1

—

o [=| { |

o .~

Leggdu hann @ neesta reit og segdou
Lo brotid.

Getur pu ekki gert? bd d naesti leik.

Hjdalpist ad par til hringurinn lokast.

O
9[][}

—
—J

Vio lokum hringhum saman.
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Brotadomino

4. bekkur - Hefti 1

||||||||||||||||||||||||||||||||||||

bl-g4-s3-G B9
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[
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. 3
Hvadéa myndir syna Z ?
Domindkubbarnir eru aftast i heftinu.




4. bekkur - Hefti 1
Rifjum upp

© skrifadu <, > eda =. ®@

3 1 1 1 S 3
6 2 5 4 8 8

© 1 safabolli og 4 vatnsbollar. (1)
Hve stér hluti blondunnar er safi?

" lelulsls —
© Hvaser L of 20 bollakskum? @®®

s
GRS RERE Lo

o Litadu % og %.Eru brotin jafn stor?
1 1 1
3 3 3
el (o) (e
6 6 6 6 6 6
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4. bekkur - Hefti 1

© 1hvada myndum eru fiordungar? Dragdu hring um peer.

Q Rifjadu upp: Fimm hlutir fara i hvern pakka. @
Hve marga pakka parf fyrir 35 hluti?

FHIIT SIHH

FHIIT SIS

I I H S |

AT sses=(_ |
®

© Rifjadu upp: reiknadu 3 x 26.
20 6
3 3x%x26=

HEILABROT

1 1

Teitur bordar W af koku og Léa 3 af somu koku.

Hve stor hluti er eftir?
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4. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

@ Skrifadu < eda >. @
1( )1
11111111111 1111111111111
6l6|l6|l6]6]6 8/8|8/8|8[/8]|8]8 6—‘3
T 1 2 | 2] [T[Z[Z[z[a]a]z]z 4 3
3 3 3 ARBRBRERER 8 8
© 2 safabollar og 1 vatnsbolli. @
Hve stor hluti blondunnar er safi?
SR
' '
~ :
—
o Syndu % d linunni. Hvao er % af 10? @
| ] ] ] ] |
I ] ] ] ] |
0 1

PR
WOW W W 2 wso= )
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4. bekkur - Hefti 1

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

o
77— 55 el

Berum brot saman Hluti og blanda Sama brot a prja vegu

____________________________________________________________

____________________________________________________________
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e Mynstur og jofnur 4. bekkur - Hefti 1

Mynstur og jofnur

@ Vogin er i

Hve margar kulur eru i jafnveegi.
hverjum poka? () Pokarmir prir

eru eins.

64 bl-gi-si



4. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

I pessum kafla

c Tafla meod reglu bls. 66
e Opekkt tala i margféldun bls. 70
e Reglur sem ma keyra bls. 74
e Leikum og rifjum upp bls. 78
° Hvad kann ég? bls. 82

Oroin okkar

>
;

E4 [Ex8] V7

x=? 0 2 4 6 8
inntak og uttak 6bekkt tala reiknirit
Hvad veit ég nu pegar? @
Hvada tala vantar?
Profadu svarid.
PR
s <=
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© Tafla med reglu

4. bekkur - Hefti 1

° Eg get tengt t6flu vid reglu.

Veélin baetir 3 vid. Hvao kemur ut ef 9 fer inn?

inntak | uttak
1 4
2 5
¢ 5 8

Regla: beettu 3 vid.

Talan sem fer inn er inntak. Talan sem kemur Ut er
uttak.

Auda linan er fyrir pina tolu.

4 )
Reglan er: baettu 4 vid. Hvad kemur ut fyrir 6? Hvad for inn ef
11 kom ut?
Gle “Els o3
@ +4 ' 24 +4 +4
Che Pedba PChe
Inntak 6: 6 + 4 = 10. Uttak 11: hvada tala Profum 7: 7 + 4 = 11.
+4=117
6>100g7 ~> 11.
- /

66 B1-B06-L04



4. bekkur - Hefti 1

Mynstur og jofnur e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Reglan er: baettu 3 vid. Hvad kemur Ut pegar @
; inntakio er 77

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Reglan er: baettu 3 vid. Uttakid er 12.

Hvert var inntakid?

© Reglan er: tvéfaldadu.
Fylltu tofluna.

inntak

uttak

1

3

5

© Reglan er n + 5. Fylltu tofluna.

BEET

(12) @ Skrifadu regluna med

ordoum.
inntak uttak
2 5
4 7
6 9
Reglan: {
n+5
1
10
7

B1-B06-L04 67
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o Mynstur og jofnur

4. bekkur - Hefti 1

MANSTU?

Regla breytir hverju inntaki @ sama hatt. Taflan synir

morg inntdk og uttok.

CETEITD Eg er vélin

(1]
-

Einn er vélin og velur leynireglu, til

daemis x

2.

4

-2

Hin segja inntak. Vélin segir

inntak | uttak
4 8
1 2
10 20

uttakid.

Skrdid i toflu. Hver finnur regluna?

Q Finndu regluna. Fylltu svo tofluna.

68

Reglan: {

inntak uttak
2 6
4 12
10 30
5
7
B1-B06-L04



4. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

© Reglan er: dragdu 2 fra. Fylltu i eydurnar. (1)
inntak Gttak
10 8
7
1

o

Hvor reglan passar vid alla tofluna?

inntak uttak
1 3
2 6
3 9
M\ Reglan er: baettu 2 ... .Reglaner:
[ vid. (.i margfaldadu med 3. 4

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Finndu tveer 6likar reglur sem gefa 2 - 4. Hvada .
inntak synir hvor reglan er rétt?

@ Segou félaga regluna i verkefni 6 og préfadou hana a nyrri
Y tolu.
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e Mynstur og jofnur

Q Obekkt tala i margféldun

o Eg get leyst margfoldunarjéfnu.

4. bekkur - Hefti 1

Fjorir pokar vega jafnt og 28 kulur. Hve margar kulur

eru i hverjum poka?

I 4 x x = 28 eru fjorir jafnir hépar. Bokstafurinn x er fjéldinn i hverjum hépi.

-

SYNIDAEMI

Leystu 7 x x = 35.

o

666 (3328
666

Sjo pokar vega jafnt
og 35 kulur.

X=5

Skiptu kulunum jafnt:
35+7=5.

7%x5=35
v
Profum: 7 x 5 = 35.

~

70 B1-B06-L05



4. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur o

FEfou pig

© Finndux: 6 x x = 42. (1)
.

9 Finndu x: 36 + X = 4. @

36 kulur fara i x poka, 4 i hvern.

e — 00 0- <=

O Finndux:x=+5-=6. (1)

Hvada tala deilt med 5 gefur 6? Skrifadu margfoldun sem

passar.
oreel
6 6 6 6 6 X=D
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e Mynstur og jofnur 4. bekkur - Hefti 1
" N

MANSTU?
(Cme )

Margféldun og deiling eru tengdar: 4 x x = 28 og
X =28+ 4.

. /
4 )

SYNIDAEMI

Leystu 24 + x = 6.

333322 ., 6424

v

6 x 4 =24, Profum: 24 + 4 = 6.
Hvada tala sinnum 6 gefur 247

X=4
\ J

CCIEXTYD Leyndarpokar

006
x=5

Settu jafn margar kulur i 3 poka.
Segdu félaga hve margar eru alls.

Félaginn skrifar j6fnuna, til deemis
3 x x =15, og finnur x.

Opnid einn poka og profid.
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4. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

Erx=8lausn a3 x x = 21?

Ja, x = 8." @ .Nei, 3 x 8 = 24,
X=7."

[ [
TN\ =3\ =3\
( 00000 || 90000 | | @
00000 || 00000
> ¢ >

e

Segdu felaga hvers vegna.

O Finndu x og profadu. @

4
€© Edda 4 5 eins poka med 45 kilum alls. (12
Skrifadu jofnu og finndu x.

[\ [\ [\ [\ [\
45 kulur alls X=D

HEILABROT

Tveir pokar og 3 kulur vega jafnt og 11 kulur. Hve
‘ margar kulur eru i hvorum poka?

000 000000
00000

Syndu félaga hvernig pu préfar lausnina pina.
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4. bekkur - Hefti 1
e Reglur sem ma keyra

° Eg get fylgt reikniriti med skilyrdi.

10 11 12

Vélmennio byrjar a 3 og hoppar 3 i einu medan talan
er minni en 10. Hvar stoppar pad?

n n<10?
3 ja
6 ja
9 ja
12 hei

Breytan n geymir téluna.
Skilyroid segir hvort vid
héldum afram.

4 )

SYNIDAEMI

Byrjadu meod n = 1. Medan n er minna en 7, baettu 3 vio n.

@ 2 ©

baettu 3 vid n

0 2 4 6 8 0 2 4 6 8 0 2 A 6 8
n=1.Er1 minnaen Er 4 minnaen 7? Ja: Er 7 minna en 7? Nei.
7?Jd:n = 4, n=7. Stopp.

nvar 1, 4 og 7. Vid baettum 3 vid tvisvar.
- /
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4. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

________________________________________________________________________________________________________________________________

O Byrjadu med n = 2. Baettu 3 vid n tvisvar. ()
’ Skradu oll gildi n.

n
byrjun 2
eftir 1. skipti
——ttt eftir 2. skipti
01 2 3 45 6 7 8 9 10
FEfou pig
© Byrjadu medn = 6. (12) © Byrjadu med n = 20. (1)
Medan n er minna en 10, Medan n er steerra en 5,
baettu 2 vid n. dragdu 5 frda n.
Hve oft beettir pu 2 vio? Hver er sidasta talan?
n<10? n n>5?
6 20

Eg baetti 2 vid D sinnum.

Sidasta talan: O
O Finndu x og profadu: 5 x x = 40.

@
@@@ 3333333333
o5 <=

I Préfun: 5 x O =40
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4. bekkur - Hefti 1

o Mynstur og jofnur
4 N

Reiknirit er r6d skrefa. Skilyrdi segir hvenaer vid
stoppum. nei@
n< 10?
J

.

CIMEXIYD Vvélmennid a golfinu
©

=% n < 10? : —\
il

(] 5 10 15 20
Teiknid talnabraut frd 0 til 20 & Annar les reikniritid. Hinn er
golfio. vélmennid og hoppar.
(3
4 n n<10?
ja
5 i@

Skrdid hvert gildi n i toflu.

Byrjadu med n = 4. Medan n er minna en 12,
battu 4 vio n. Hvort peirra hefur rétt fyrir sér?

nverdur 4, 8,12, v nverdur 4, 8,12."

\‘ 16."
—_— ::::ll;:::é:::ll2:::1:6

0 4 8 12 16 0

Segdu félaga hvers vegna.

76 B1-B06-L06



4. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

O Fylitu i reikniritid svo n verdi 3, 7, 11 og stoppi. @

Byrjadu meo n =
——t /\/\ ; Medan n er minna en .
0 2 4 6 8 10 12

baettu D Vid n.

@ Byrjadu med n = 1. Medan n er minna en 30, margfaldadun  (i2)
meod 3.
Skradu oll gildi n.

n h < 30?

1

HEILABROT

Budu til reiknirit sem gefur 5, 10, 15, 20 og stoppar .
svo. Profadu pad & felaga.

Segou félaga hveneer reikniritid i verkefni 2 stoppar og hvers
' vegna.
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e Mynstur og jofnur

4. bekkur - Hefti 1

6 Leikum og rifjum upp

o Eg get fundid reglur og épekktar tolur.

4’K

€D Vélin min
2 leikmenn regluspjold aftast i heftinu

O |7

?

?

?

o -

oSS

inntak

inntak | uttak

L. 12

12

& ~—ah

1 3

Hver er reglan?

Dragdu leynispjald med reglu.
Felagi pinn segir inntak.

Pu reiknar uttakid og skrdir i tofluna.

Eftir prjar linur giskar félaginn &
regluna.

Skiptid um hlutverk.

Vid finnum reglurnar saman.
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4. bekkur - Hefti 1

Mynstur og jofnur e

Vélin min

4 N 7 N\
Umferd 1 Umferd 2
inntak | uttak inntak | uttak
\ \
[x=) )\
Reglan: [ J Reglan: [ ]
\_ NG /
) N\
Umferd 3 Umferd 4
inntak | uttak inntak | uttak
\ \
! !
Reglan: [ ] Reglan: [ ]
\_ /AN /

@ Hvada inntak hjalpar mest vidé ad finna regluna?

Regluspjoldin eru aftast i heftinu.
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Rifjum upp

© Reglan er: baettu 2 vis. Haltu afram.

-y

- -y

Q Satt eda osatt? Dragdu hring um svarid.

4
© Finndux:x+7=19.

19

X 7
EKKi i réttri steerd

3 1

-

4. bekkur - Hefti 1

®

o

o Rifjadu upp: hvort er steerra, = eda = af somu heild? @

4 2

80 bl-g4-s4-G
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4. bekkur - Hefti 1 Mynstur og jofnur e

© Reglan er x 4. Fylltu tofluna. (1)
inntak | uttak
2
5
9
O Vogin erijafnveegi. Finndu x. ()

00000|| 0000
00000|| 000

@ Byrjadumed n = 10. Medan n er staerra en 1, dragdu 3 fran.  (i2)
Skrdadu oll gildi n.

h n>1?

10

HEILABROT

Prir pokar vega jafnt og einn poki og 10 kulur. Hve
margar kulur eru i poka? .
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e Mynstur og jofnur 4. bekkur - Hefti 1

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Finndu regluna og fylltu téfluna. @
inntak uttak
2 10
Reglan: { J
3 15
6
© Finndu x: 6 x x = 54. Profadu. @)

[
Profun: 6 x D =54

© Byrjadu med n = 5. Medan n er minna en 15, beettu 4 vid n.  (12)
Skradu oll gildi n.

n < 15?

I I ! 1
0 2 4 66 8 10 12 14 16 18 20
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4. bekkur - Hefti 1

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Mynstur og jofnur o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 4 )
\
P WAV
e o o o >
0 2 4 6
Opekkt tala i )
Tafla med reglu margféldun Reglur sem md keyra
\__ \_ J
1 Y
] ]
1 1
1 1
] 1
] ]
1 1
1 ]
1 1
1 1
1 1
] ]
1 1
1 1
1 1
AY 4
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o Satisgildi, samlagning og fradrattur

Klipptu ut: talnaspjold

Talnaspjold fyrir Tugaleikinn og leikinn Budu til staerstu toluna.

4. bekkur - Hefti 1

84 bl-g4-si-K
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4. bekkur - Hefti 1

Klipptu ut

Fyrir kafla 3: ellefu domindkubbar i Brotaddmind. Byrjunarkubburinn er d

brautinni.

a Hl Jm“W Jm“W Jm“W - Jm“1 Jm
o Ll oo | H “
T X X il @ ol By |
ol ET L ¥ SR |
Mg | W i 1o | W m
LEe i LEe
|||||||||| W\ \ o)\ oy N o)
§ B I I e
] 1] | “_w B | Neo | \7r
P 1 (1 P! NN\ P ! P!
¥ ¥ o [ &= | ¥ °©
T | : =\
e | o | W ¥ 1| mloo
1o || & | N ¥
. L__r L__r L-—r L-—r L-—r 7
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4. bekkur - Hefti 1

e Mynstur og jofnur

Klipptu ut

Fyrir kafla 4: regluspjold i leikinn Vélin min. Audu spjoldin eru fyrir ykkar

eigin reglur.

I 7 N\ 17 N\ 17 N\ 17 N |
1 __ __ __ 1
I 1 1 (. 1
: n ' i 'l |
1 A"v 1 I I ' I
1 __ __ __ 1 1
1 1 __ 3 __ + __ " 1
c 1 [ 1 < 1 c 1

1 1 1 ﬁlﬁ 1 1
_w + 1 w 1 w 1 w " 1
1 M, 1y Mv 1 w, VW 1 M. 1 1
1 1 1 I ! 1
[ = I e I o | e _ I
—r L_—r x_Fr L_—r J1
e e §| S| S| N
1 __ __ __ ]
1 " 1 “_ “_ ' “

1 1 1 1 !
[ I 1 ﬁ"v | " I
I 1 1 (. 1 1
. Fhv 1, ﬂlﬁ 1y ﬂl‘ 1 ; [
il § -+ ol X vl § X Vil § : “

1] = 1] = 1] = 1] =

i =) = T = iyl @ " 1
| & ) & ] & il & ' 1
1 1 1 1 1
J i \ J 1 \ J i \ J1
I S —— DS ——— S S ———— |
e aae §| S| S| N
1 1 1 I 1
1 1 I I ' !
1 __ __ __ 1 ]
1 LI I I " 1
I 1 1 (. 1 1
: M | M | 0 | t
1 I I 1 . I
e *+ [fg U g X |)g |
|2 al o o : I
1 1y 1 1 . 1
1 = I & I = I & _ I
—r L_—r x.—r L_—r J1
| —— | | — | | p— | | — 1
_1 4..1 4__1 4__1 Y,
1 Iy I 1 1 1
1 . I 1 ! !
[ I I | i I
1 ‘lﬁ 1 1 1 1
“ ﬁlﬁ _“ 1 “ lhﬁ | “ . [
I 1 1 (. ' 1
158 * [ 1V |ufs X |8 |
i1 @ 1 @ I, @ 1, @ ' 1
Q 1 Q I Q I Q ! I

| ¢ | @ | ¢ | o 1
[ I I | I
—r Ji —r Ji —r Ji —r Ji
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NAMSGOGN.IS - BOK 1

Staerofraeoi
meo okkur

4. bekkur - Hefti 2




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

Skrifadu téluna
Litadu

Tengdu

Vinnid saman
Klipptu ut

Heilabrot

@
B XREWOO®

Hlutar i hverri opnu

Heér sérdu hvernig vio hugsum, skref fyrir skref.
Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjalfur.
m Verkefni med hlutum og félaga.

Erfidari praut. bu matt sleppa henni.

I lok hvers kafla. Pu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst @ sidunni og @ bruninni.



Efnisyfirlit

4. bekkur - Hefti 2

a Form og maelingar
n Timi og peningar

Gogn og verkefni saman

bls. 4

bls. 24

bls. 44



.

e Form og maelingar 4. bekkur - Hefti 2

5. KAFLI

laekurinn

Ratleikurinn 5
| S
3
2

b--------

Teldu bilin frd
fananum ao

Kistan er spegilmynd

f ” I. k, H laeknum.
a’nuns Uum weeKinn. nvar er Teldu jafnmérg
hin? @ bil hinum

4 Dbl-g4-s5



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

I pessum kafla

c Hlidrun og speglun bls. 6
e Mynstur ar hreyfingu bls. 10
e Lysum og profum bls. 12
e Jadar og svaedi bls. 14
e Malum a fleiri vegu bls. 18
° Maling meo rokum bls. 20
° Hvao kann ég? bls. 22

Oroin okkar

A T [ B

hlidorun spegilas ummal flatarmal

________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada punktur er (3; 2)?
Dragdu hring um stafinn.

PN ®WA
]
L

0123435

bl-g4-s5 B



Q Hliorun og speglun

o Eg get hlidrad formi og speglad pad.

4. bekkur - Hefti 2

@ Hvar sérou speglun? Hvar er spegildsinn?

4 )
Spegladu punktinn (2; 4) um linuna x = 4.
x=4 X=4
> i > ]
1| 2 1. 231
4 N\ 4 PN s‘/ =
(2; 4) i (2; 4) | (674)
3 1 3 I :
[ I
1 1
2 [ 2 |
1 ! 1 )
! !
0O 1 2 3 4 5 6 7 0 1 2 3 4 5 6 7
Punkturinn er tvo bil vinstra megin Myndpunkturinn er tvo bil haegra
vid spegildsinn. megin, i somu haed.
Myndpunkturinn er (6; 4).
- /

6 B1-B07-L04




4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Spegladu punktinn (1; 2) um linuna x = 3. () @

Teldu bilin ad dsnum og jafnmdérg hinum megin.

x=3
4 |
|
3 i
|
2 rlvzq
(1;2) I
1 I
! L[]
0 1 2 3 4 5 6 ({J,{b
FEfou pig
© Spegladu punktinn (4; 1) um linunay = 3. @) (12
5
4
S == === y=3
2
(4; 1)
1
0 1 2 3 4 5 6 ([J{})
e Hlidradu prihyrningnum tvo bil til haagri. @

Skrddu nyju hornpunktana.

4

] . ( ' )

- L J
2 s N\ N
1 | 2 ,
1 ) (i (\ )'\ J)

B1-B07-L04 7



e Form og maelingar 4. bekkur - Hefti 2
MANSTU? hlidrun spe lun

Hlidrun: allir punktar faerast jafnlangt i sému k % k A
att. Speglun: hver punktur lendir jafnlangt frd

spegildsnum, hinum megin vid hann.

CIEYTY) Brjotum og stingum
o (2 (3]

\ i
| 1
| |
: :
Teiknadu punkt og Brjéttu bladid um Opnadu bladid. Gatid
spegilds @ rudublad. dsinn. Stingdu blyanti er myndpunkturinn.
i gegnum punktinn. Teldu bilin.

Hvort peirra hlidradi prihyrningnum?

£ ,Eg faerdi alla ,Eg faerdi tvo
hornpunktana tvo bil til hornpunkta tvo bil en

haegri.” bann pridja eitt bil.”
5 5
41 o ° 41 oo
N b 1%
2 o—o —o<4de 2 o—o ./A.
1 1
0 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6

Segdu félaga hvers vegna.
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4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

(4] Spegladu prihyrninginn um linuna x = 4 og teiknadu @
myndina.
Hvar lendir A?
X=4

S ]
4] Pe |
3 )

1
2 i

1
1I's® t!

A

6 7 8 A([ };

© Er mynd 1 og mynd 2 hlidrun eda speglun d forminu P?
Dragdu hring um rétta ordid.

I i Bcoles
01 23 456 7 8 9 101112 e

HEILABROT

Punkturinn (1; 3) speglast i (7; 3). Hvar er
spegilasinn?

al

P

B

= N N B~ O

012 3 45 6 7 8

Syndu félaga hvernig pu telur bilin ad spegildsnum.

B1-B07-L04 ©



4. bekkur - Hefti 2
9 Mynstur ur hreyfingu

° Eg get buid til mynstur med hreyfingu.

(] (] (] (] (] (]
Al HN (] (] (] L] L]
L] [ ] L] [ ] L] [ ]
B ==“=I I=.

@ Hvar er formio hlioradé og hvar er pad speglad?

4 )

SYNID/AEMI

Hlidradu L -forminu prju bil til haegri. Hnit reits eru hnit nedra
vinstra horns hans.

+3 +3
2 2 2
1L_ 1& 1%_

0123 456 0123 456 0123 456
L-formid er i Hvert x-hnit haekkar Nyju reitirnir eru
reitunum (0; 0), (1; O) um 3. Y -hnitin (3; 0), (4; 0) og
og (0; 1). breytast ekki. (3;1).

Sama logun og sama stefna, prju bil til haegri.
o J

10 B1-B07-L0S



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

@ Hlisradu nyja L-forminu aftur priu bil til haegri. ()
' Teiknadu pad og skrddu reitina.

3
2
1

+3

0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Efdu pig
© Spegladu prihyrninginn um linuna x = 3. ()

Skrddu hornpunkta myndarinnar.

W

(
( |

-
N\
-~

N
J
~

AN

~N
J
~

[ONC B R R R NN NN
4
-
4

0o 1 2 4 5 6 ( 1

1)
])
1)
© Haltu bekknum dfram O Litadu spegilmynd

med hlidrun. formsins hinum megin
Litadu naesta form. vid spegildsinn.
EN Em N
H [ ] N
] ] !

@ Meo kennara: hlioradu prihyrningi i ramfraediforriti. Hvao
' helst dbreytt?

B1-B07-L05 11



o Form og maelingar

9 Lysum og profum

o Eg get valid verkfzeri og athugad teikningu.

| B

vitinn /-[l-\ tré
4 °
rolur

3

]
2 i ) i

bekkur
1 ®
batur
0} 1 2 3 4 5 6 7

Hvert kemur pu?

4. bekkur - Hefti 2

Byrjadu vio vitann. Fardu 3 bil austur og 1 bil sudur.

4 N\
Byrjadu i (1; 2). Fardu 3 bil austur og 1 bil nordur.
4 4 4
: AR I B
2 CT) 2 o—> 2 | o—>
1 1 1
012 3 4 5 012 3 45 012 3 45
Austur er til haegri: Nordur er upp: Eg endai (4; 3).
1+3=4. 2+1=23.
Lokapunkturinn er (4; 3).
o J

12 B1-B07-L06



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

0 Byrjadu i (3; 4). Fardu 1 bil vestur og 2 bil @

nordur.
Hvar endar pu?

= N N M 01 O N
®<
p—
W
£
(7]

[Efdu pig

@ Dragdu hring um rumhlutinn. @

Segou félaga muninn @ hring og kulu.
cla
!/;\f

© Teiknadu kubbabygginguna ad framan og fra hlis. @)
Hvad sest ekki @ teikningunum?

frqmqn ad framan fra hlid
O Rifjodu upp: hvada tala & heima i reitnum? @ (2

Profadu svarid.

D+7=20 Préfun:D+7=D

Syndu félaga hvernig pu athugar svar med pvi ad telja bil.

B1-B07-L06 13



°
6 Jadar og svaedi

° Eg get greint ummal fra flatarmadli.

ZXXXN

Hvad parf ad vita til ad giroa bedié? En til ad sa i pad?
e )

(34N0Y:SV M EkKki i réttri staerd

Finnum ummal og flatarmal 7 cm x 2 cm rétthyrnings.

7 cm 7 cm
2cm 2cm
ummal flatarmal
Unmmdal: 7cm+2cm+7cm+ Flatarmal: 2 radir med 7 reitum.
2cm =18 cm. 7 x 2 =14, svo 14 cm?.

Ummalid er 18 cm og flatarmalid 14 cm?.

14 B1-B08-L04



4. bekkur - Hefti 2

Form og melingar e

Raunsteerd - prentid i 100% steerd , , , , 1 5cm

__________________________________________________________________________________________________

O Finndu ummal rétthyrningsins.
| Fylgdu jadrinum allan hringinn.

5cm

3cm

5cm+3cm+...

€@ Finndu flatarmdl sama rétthyrnings.
Teldu reitina og athugadu med margfoldun.

5cm

3cm

_______________________________

...............................

e[

© Rétthyrningurinner 4 cm x 2 cm.
Finndu ummal og flatarmal.

4 cm

O b limir band medfram llum brunum spjaldsins.
parftu ad vita ummal eda flatarmal?

®@

ummal D cm

2cm
flatarmal D cm?

B1-B08-L04 185



e Form og maelingar 4. bekkur - Hefti 2
MANSTU?

Ummal er lengdin allan hringinn. Flatarmdl segir hve margir
reitir pekja formid.

G Band og reitir
1) (2] (3

R L]
T T T T 1T 1T T1 [ JCC 0]
12345678 L0
Leggdu band utan um Réttu ur bandinu og pektu spjaldid med
spjaldid. meeldu pad. 1 cm? reitum og teldu
pa.
© Besid er 4 m x 3 m. Hve langa girdingu parf? (12)

Hve marga 1 m? reiti fdum vid?

4 m

giréing O m
EKKi i réttri staerd bed D reitir

16 B1-B08-L04



O Bz=3i formin eru ur 6 reitum. (1)

Finndu ummal hvors forms i reitahlioum.
A B

A reitahlioar

B reitahlioar

Hvert er ummal 5 cm x 3 cm rétthyrnings?

' S5 +3=8.Unmdliser (M ,5+3+5+3=16.
8 cm.” - Ummalid er 16 cm."

5cm 5cm

3cm 3cm

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Finndu rétthyrning med flatarmdalid 6 cm? og
ummalid 10 cm.

Raunstaerd:
hver reitur er
1cmx1cm

Syndu félaga jadarinn og reitina @ einum rétthyrningi.

B1-B08-L04 17



4. bekkur - Hefti 2
e Mazelum a fleiri vegu

° Eg get borid saman maeliadferdir.

3 x4

2%x6

Somu 12 reitirnir. Er jadarinn jafnlangur?

4 )

SYNIDAEMI

Sex reitir sem 1 x 6 og sem 2 x 3.

1%6 2x%x3
1 x 6:jadarinn er 2 x 3:jadarinn er
6+1+6+1=14reitahlioar. 3+2+3+2=10reitahlioar.

Sama flatarmadl, 6 reitir, en 6likt ummal.

18 B1-B08-LO5



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Rétthyrningurinn er 3 x 4. @

Teldu reitina og reitahlidarnar @ jadrinum.

(1] 2]
O reitir
O reitahlioar

[Efdu big

@ So6mu 12 reitir sem 2 x 6. @

Finndu ummalid.
D reitahlioar

€© Hvad syna verkefni 1 og 2?
Dragdu hring um rétta ordid.

Sama flatarmal getur haft Gamq ummdD Glikt ummdD

O A=tlodu fyrst: hve marga bolla fyllir vatnid i kdnnunni? @
Lestu svo ml-kvardann.

— 1 000 ml

—— 800 ml

—— 600 ml ,

— Aatlun: bollar
—— 400 ml 200 ml

—— 200 ml
| Mezeling: D ml

S~——

Leggdu 12 reiti @ annan hatt. Segdéu félaga ummalid.

B1-B08-L05 19



4. beklur - Hoft 2
(] (1 J
Mzeling med rokum

o Eg get rokstutt einingaval og ndkvaemni.

1m

DC]DDC]DC]DC]D 1m =100 cm

lcm

« [P~y

1dl odl

m- IIIIIIIIII

100g 1kg=1000g
EkKki i réttri staerd

@ Segou félaga hvernig hver eining skiptist.

4 I

Strokledur neer frad 2 cm ad 7 cm. Hve langt er pad?

~— 9
T T T T T T 11 T T T T T T 11 T T T T T T 11
016345678 0123456 012345678
Upphafid er vid 2 cm, Endirinn er vid 7 cm. 7-2=5
ekki vio 0.

Strokleorio er 5 cm.

20 B1-B08-L06



4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

Raunsteerd - prentid i 100% steerd , , , , 1 5cm

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Prikid naer fra 3 cm ad 11 cm. (1)

Hve langt er prikio?

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

FEfdu pig

o Tengdu hvern hlut vid einingu sem hentar. @
I_ massi bokar ° [ E

\_/ vatn i glasi ° ° z

v lengd gangs ° ) E

9 Hve margar smeerri einingar eru i einni storri? @
1m=Dcm 1I=Ddl 1kg=Dg

@ Teiknadu 6 cm x 2 cm rétthyrning d netid. (1)

Finndu ummal og flatarmal.

ummal D cm
flatarmal D cm?

0 Rifjadu upp: reiknadu. @ (12

96+6=O

B1-B08-L06 21



e Form og maelingar 4. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© spegladu (2; 2) um @ © Hiisradu L-forminu @

linuna x = 4. 4 bil til haegri. Hvert
4 fer reiturinn (0; 1)?

3 T

RN ZL
I 1

1 1
! 0123405 6 7

() UL

© Byrjasui (2;1). @ @ Finndu ummal og @

Fardu 2 bil austur flatarmadl.
og 3 bil nordur. 3 em
5 ~ o [
: @
; S
2
2 EKKi i réttri staerd O cm
1 ®

0123435 6

(L ELD

© Basir eru ur 8 reitum. O Fylituinn. (12

Dragdu hring um pann

sem hefur lengri jadar. 1kg = D g
L

T
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4. bekkur - Hefti 2 Form og melingar e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

. )\ ) )
1
H HE HEE
| * 0O E . | @
Hlidrun og speglun Mynstur ur hreyfingu Lysum og profum
N\ ) )
LI %HH[[: T .
- J280800EEE0
Jadar og svaedi Maelum a fleiri vegu Mezeling med rokum

ST T T T T T T T T T m e e -
] 1
1 1
1 ]
] ]
] ]
1 1
1 1
1 ]
] ]
1 1
1 1
1 ]
] ]
1 ]
\ 4

------------------------------------------------------------

_________________________________________________________________________________________________________________________________
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e Timi og peningar 4. bekkur - Hefti 2

Timi og peningar

Vid forum
11:10

Hve lengi erum Via i @ Lestu klukkurnar.

i Hoppadu fyrst ad
sundi? ppadu fy

heilum tima.

24 Dbl-g4-sé



4, bekkur - Hefti 2

I pessum kafla

c Yfir heila klukkustund
Lesum daaetlun

Vid malum timann
Veljum innan upphadar
Upphadin sem er eftir

Utskyrum akvordun

Hvad kann ég?

Oroin okkar

30 min.

9:10 9:40

timapunktur timabil

Hvad veit ég nu pegar?

Hvad er klukkan?
Dragdu hring um rétta timann.

Timi og peningar e

bls. 26
bls. 30
bls. 32
bls. 34
bls. 38
bls. 40

bls. 42

<o 30kr.

verd a hlut

afgangur

_____________________________________________________________
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4. bekkur - Hefti 2
@ Yfir heila klukkustund

o Eg get reiknad tima yfir heila klukkustund.

Hvad er klukkan? Hve langt er i heila timann?

e N\

Hve langur timi er fra 11:48 til 12:07?

12 7

mﬁ* m e
11:48 12:00 11:48 12:00 11:48 12:00 |

12: 07 12: 07 12:07

Tolf minutur ad Sjo minutur i viobot. 12+7=19

12:00.
Paod eru 19 minutur.
- /
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4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Finndu timann frd 9:40 til 10:15. ()

Fyrsta hoppid er komid.

20 min.

9:40 10:00 10:15

D minutur

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Hve langur timi er fra 13:45 til 14:207? (1)
Teiknadu hoppin.

:::::Q::::::::::::::I:::::::::: } @ }
13:45 14:00 14:20
O minutur
€© Verkefni byrjar 8:50 og tekur 25 minutur. @)

Hvenaer er pvi lokid?

e B A A
8:50 9:00

B1-B09-L04 927



o Timi og peningar

28

MANSTU?

Hoppadu fyrst ad heilum tima. Leggdu svo

hoppin saman.

Stilltu pappirsklukku
a 9:50.

Félagi segir hvad
klukkan verdur eftir
25 minutur.

4. bekkur - Hefti 2

20 15

e

9:40 10:00 10:15

+ 25 min.

—/

Faerdu visana og
athugadu. Klukkan er
10:15.

Hve langt er fra 10:50 til 11:10?

) ,1110 - 1050 = 60.
lii bad eru 60 minutur.”

1110
- 1050

60

Segdu felaga hvers vegna.

B1-B09-L04

N

,10 minutur ad 11:00
og 10 i vidbot. Pad eru
20 minutur.”
10 10
| |
1 1 l 1
10:50 11:00

11:10



4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

O Lestu klukkurnar. @)
Hve langur timi lidur?

IIIIIIII
7:55 8:00 8:30

© Ssundeefing byrjar 16:45 og tekur 40 minutur. ()
Hveneer lykur henni?

Sara fér adé heiman 10:40 og kom heim 12:05. Hve .
lengi var hun ad heiman?

Syndu félaga hvernig pu hoppar ad heilum tima.

B1-B09-L04 29



4. bekkur - Hefti 2
V4
© Lesum deetlun

o Eg get lesid og buid til timadaetlun.

@S Leid 3 fra sundlauginni

Frou::::m || 1335 || 1405 | 1435 | 1505 |

Hvenaer fara vagnarnir? Hve langt er a milli peirra?

4 )

SYNIDAEMI

Vagninn fer 13:35 og ferdin tekur 30 minutur. Hvenar kemur
hann?

—& m|—l—25 —& mlﬁl—25 : —& @I&% : —

13:35 14:00 13:35 14:00 13:35 14:00
14:05
25 minutur ad 14:00. 5 minutur i vioboét. Vagninn kemur
14:05.

Vagninn kemur a afangastad klukkan 14:05.
- /
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4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q PuU kemur @ stddina 13:18. Finndu naesta vagn. @
' Hve lengi bidur pu? :

ﬂ 13:10/(/13:35 | 14:05 daemi]
2 Vagninn [ J{ J
'::d@:::::::::::::::::::::
13:18 13:35 Bid D minutur |
13:20 |

FEfou pig
© Vagninn fer 14:05 og (i2) @ budttad meeta ()

ferdin tekur 15:00. Ferdin tekur

25 minutur. 20 minutur og pu vilt

Hvenaer kemur hann? 10 minutur til vara.

Hveneer leggur pu af
'l"""" stad i sidasta lagi?
14:05
(M) el
. 15:00

K

@ Asztlun fra 10:00: lestur 15 mindtur, hvild 5 minGtur, bygging ()
20 minutur.

Skrifadu timann vid hver skil.

lestur hvild bygging
15 min. 5 min. 20 min.

10:00
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[ ] V 4
Vio maelum timann

° Eg get borid timamaelingu saman vid daetlun.

1 minuta = 60 sekindur

(105 |20+ )(20% (02 205 |[ 205)

Stutta tima malum vid i sekundum (s).

@ Hvao getur pu gert d einni minutu?

4 )

SYNIDAEMI

Edda radadi kubbunum a 48 sekundum en Teitur a 1 minutu
og 5 sekundum. Hvort var fljétara?

(1 (2] 3 )
000000 0000000 G- e

60s 60s+5s=65s Teitur [N 65 s
1 minuta er 1 minuta og 48 er minna en 65.
60 sekundur. 5 sekundur eru

65 sekundur.

Edda var 17 sekundum fljotari.

32 B1-B09-L06



4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Teiknadu visana d 16:45. ()

Hve langt er til 17:107

D minutur

17:00 17:10

FEfou pig
© Ax=tladu hve lengi pu ert ad rada tiu kubbum i réd. @
Mazeldu svo med skeidklukku.
) M)
Aztlun s
—
S—
Meaeling s

—
© Klappadu 20 sinnum i j6fnum takti og lattu félaga meela. @)
Gerdu pad aftur.
Var timinn eins i baedi skiptin?

1. skipti

S
R
e/
@

O Rifjadu upp: hvert er ummdl rétthyrningsins?

5cm

3cm

cm
EkKki i réttri steerd

Segou félaga hvort daetlunin pin var ndleegt meaelingunni.
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4. bekkur - Hefti 2
Q Veljum innan upphaedar

o Eg get valid kaup innan gefinnar upphaedar.

ﬂ*“«"

s IS )

Hvao myndir pu kaupa fyrir 500 kr.?

4 N\

bu att 500 kr. Spil kostar 220 kr. og bok 260 kr. Dugar fyrir
baedi?

(1 (2 (3
@ E FreTEeTEeee +20

spil bok

a1
50
o

kr
G 220kr. [ 260k | e ' ——+—
480 < 500 480 500
220 + 260 = 480 480 er minna en 500. Teldu upp frd 480 ad
Peningarnir duga. 500: 20 kr.
Ja, og 20 kr. eru eftir.
- J
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4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q b att 600 kr. Dugar fyrir bolta og spili?  (12)

Hve mikid er eftir?
e
DAl

bolti spil
<> 350 kr. <> 220 kr.

Duga peningarnir?
e[ e

FEfou pig
© bu att 500 kr. Hve mikid vantar fyrir teiknibok og liti? @
[
i 500 | teiknibok litir
o] kr. __}| < 280kr. | ¢ 240 kr. vantar C} kr.
© buborgar 500 kr. fyrir 370 kr. Teldu upp ad 500. ()
Hve mikid faerdu til baka?
+ 30

l |
I 1 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I

O Teiknadu 370 kr. med sem faestum peningum.

B1-B10-L04 3§



e Timi og peningar

4. bekkur - Hefti 2

MANSTU?

Afganginn finnum vié med pvi ad telja upp frd verdinu
ad upphadinni.

| Slamnaw

verd

upphaed

36

Klipptu ut
leikpeningana aftast i
heftinu.

Veldu ndkveemlega tvo hluti fyrir 400 kr. eda minna.

Annad ykkar kaupir,

hitt afgreidir.

Skrddu verd og afgang hvers pars.

(L)

p =
spil blyantur bok

& 150kr. | <0 80kr. | (& 260kr.
vero
0

spil + blyantur Kkr.
—
)

bok + blyantur kr.
—
)

spil + bok Kkr.
—

B1-B10-L04

afgangur
S

Teljid afganginn upp
ad upphaedinni.

®©

gengur?



4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

O Tv6 born skipta 480 kr. jafnt & milli sin. @)
Hve mikid greidir hvort barn?

. 7 480k
m hvort kr.

bPu borgar 1 000 kr. fyrir 650 kr. Hvad faerdu til

VILLULEIT

baka?
,1 000 - 650 = 450. Eg ,650 + 50 = 700 og
fae 450 kr." 700 + 300 = 1 000. Eg
fae 350 kr."
1 000
- 650 +300
450 — | |
| : | : | I
650 1000

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Eyddu nakvaemlega 500 kr. @ basarnum. Finndu
tveer leidir.

‘ L I »~ ®& §
bok blyantur kleina bokamerki
<> 260 kr. <> 80 kr. <> 150 kr. <> 50 kr.

Syndu félaga hvernig pu telur upp ad upphaedinni.

B1-B10-L04 J7



4. bekkur - Hefti 2
© Upph=din sem er eftir

0 Eg get uppfart upphaed med skilyrsi.

eftir eftir eftir
\ 800 kr. /d\ 500 kr. /d\ 350 kr. /

Breytun Leftir" geymir upphaaalna sem vio eigum enn.

Hvao gerist vid upphadina i buddunni eftir hver kaup?

4 )

SYNIDAEMI

Breytan ,eftir" er 450 kr. Veroid er 280 kr.

eftir {o 280 kr. oftir 450 - 280
450 kr. 170 kr. =170

T 280<450 e
280 er minna en 450. Kaupin Uppfaerum ,eftir":
rumast. 450 -280=170

Nu er ,eftir” 170 kr.
\ /
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4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar e

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Byrjadu med 1 000 kr. Keyptu fyrir 350 kr. og @
svo fyrir 420 kr.

Hve mikid er eftir?
upphaf - 350 kr. eftirl.kaup - 420 kr. eftir 2. kaup

om0 — [0 s [

_________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© bu att pad sem var eftir i verkefni 1. Md kaupa hlut @ @)
250 kr.?
Hve mikid vantar?

—
w Qasoie. vantqr@

€© Breytan eftir byrjar & 700 kr. @
Skrdou qildid fyrst og eftir hver kaup.
upphaf — 200 kr. eftirl.kaup - 180 kr. eftir 2. kaup
N .
O Klaradu fyrirmaelin. Tengdu jd og nei vid rétt skref. &Y

Er verdid ekki
eira en ,eftir'?2

kaupa og draga ]

[ sleppa kaupunum ] [ veroio fra , eftir"”

@ Segou félaga hvers vegna , eftir” verour aldrei minna en O kr.
' meod pessum fyrirmalum.
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4. bekkur - Hefti 2
0O Utskyrum akvérdun

° Eg get kynnt og rokstutt akvordun.

daemi
fjogur blod eitt blao
<{o 120 kr. {o 35kr.
Hvao kostar eitt blaod i pakkanum?
4 N\

SYNIDAEMI

Hépurinn parf 6 blyanta. briggja blyanta pakki kostar 150 kr.
en stakur blyantur 60 kr.

B e v ¢ v pakkar ([ 300
_ . s .
2 % 150 k. stakir _ 360
6 x 60 kr.
Tveir pakkar: Sex stakir: 300 er minna en 360.
2 x 150 = 300 kr. 6 x 60 =360 kr.

Pakkarnir eru 60 kr. édyrari.
- /
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4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Hopurinn parf 8 bléd. Hvort er 6dyrara?  (12)

Fyrsta linan er komin.

B 5 - [0

2 pakkar: 2%x120 = 240 | kr.

—

8 stok blod: 8 x 35 =
Odyrara: stok bl6d

[Efdu pig

© Hopurinn & 300 kr. og kaupir tvo pakka. @)
Hve mikid er eftir?

€© Hvort barnid hefur rétt fyrir sér um hopinn? @
Segdu félaga hvers vegna.

120 kr. hvor

BE .

) ,Stakt blad kostar A Vi purfum dtta bléa.
bara 35 kr. Stok blod @ Pakkarnir kosta
eru odyrari!” 240 kr. en stoku

blodin 280 kr."

O Rifjadu upp: hve langt er fra 13:50 til 14:15? @

I.IIIIII
A AL minttur
13:50 14:00

m Kynntu valio pitt fyrir félaga: hvaod kostar pad og hvers vegna
(" hentar pad?
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e Timi og peningar

4. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

O Hvelangterfra 9:50 (P)(12) @ Pukemur 14:20. Hve

til 10:20?
— ——————
9:50 10:00 10:20

D minutur

© Hve margar sekdndur
eru 1 minuta og
10 sekundur?

sekundur

|

© Eftir er 600 kr. bU
kaupir fyrir 250 kr. Hvad
er ,eftir" nu?

eftir {0 250 kr.
600 kr. o ’

42 bl-g4-s6-R

®

lengi bidur pu eftir naesta
vagni?

Brottfor:

[ 14:05 J[ 14:35 ][ 15:05 ]

D minutur

O b borgar 500 kr. fyrir
360 kr. Hvad feerdu til
baka?

S w0 ) (L

spil

| kr. |
--------------- o 360 kr.

O bu parft 4 stykki.

Dragdu hring um
odyrari leidina.

{0100 kr. < 30 kr. stykkid




4. bekkur - Hefti 2 Timi og peningar o

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

N )
10:00 Brottfor:
Yfir heila klukkustund Lesum daetlun Vid maelum timann
) N
‘ E
Veljum innan upphaedar Uppha06in sem er eftir Utskyrum dkvordun

I’ """""""""""""""""""""""""""""""" \‘
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
\ 4
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Gogn og verkefni saman

@ Skooadu
Hve marga hringi féekk Teitur spjsldin tiu.
i tiu drattum? @) Teu
hringina.
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

I pessum kafla

c Breytur geyma gildi bls. 46
e Lykkja og stodvun bls. 48
e Rannsdkn og framsetning bls. 52
e Kostnadur og timi bls. 54
e Gogn og réttlatt val bls. 56
° Rannsokum og kynnum bls. 60
° Hvao kann ég? bls. 62

Oroin okkar

o O ar

breyta skilyroi lykkja tilgata

Hvad veit ég nu pegar? @
Hve morg born voldu boltaleik?
Skrifadu toluna.

voi | HH || D
siopa | ||
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c Breytur geyma gildi

o Eg get notad breytur sem teljara.

4. bekkur - Hefti 2

X dreetti
I pokanum: | restiir I 0
ojlo)lo)x].....
H H H K I 0
/ Hvad telur hvor teljari?
4 )
Fyrsta spjaldio er kross. Hvad gerist vid teljarana?
draettir draettir draettir
Fooco—] o oco—e-] @ Foco—e-| 1
hringir hringir hringir
Fooco—] o Foococo—] o Fooco—] (@
Bd&dir teljararnir byrja Kross er drattur: Kross er ekki hringur:
i 0. dreettir verda 1. hringir eru afram 0.
draettir = 1 og hringir = 0
- /
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Teljararnir byrja i 0. bu dregur hring. ()

Hver verda gildin?

draettir )
@ —A |—oooo—o-| draettir=| 1
—
hringir )
Foococoo—— hringir =
—
FEfdu pig
€@ Naesta spjald er kross. @

Hver eru gildin eftir bada draettina?

7
@ dreettir = D hringir = D

© KeyrduH, H, K, H fra 0. @
Skrddu gildin eftir hvern dratt.

o 0 ¥ [0

werrl 1)L
g2 )

o Léa haekkar ,hringir” um 1 fyrir hvert spjald.
Hvad gerist pa? Dragdu hring um svarid.

<Krossar teljast lika sem hringir.>
[o] [X] [o] <Hringir verda alltaf 0. >

Syndu félaga hvernig teljararnir breytast pegar pu dregur.
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9 Lykkja og stoovun

° Eg get keyrt lykkju med skilyrai.
Byrja:
reettir = O, hringir =

draettir < 10?

. Hringur? Ef ja:
Dragou spjald ] hringir + 1 ]

Spjaldio aftur
i pokann

]@ draettir + 1 ]

Hvar byrjar lykkjan og hvar stoovast hun?

4 )
Keyrum H, K, H fra dreettir = 0 og hringir = 0.

(1 (2 (3

o 9 9o

draettir=1 draettir = 2 draettir=3
hringir=1 hringir=1 hringir = 2
1<10?ja 2<10?ja 3<10?ja

H: dreettir 1, hringir 1. K: dreettir 2, hringir 1. H: draettir 3, hringir 2.

3 dreettir og 2 hringir.
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

________________________________________________________________________________________________________________________________

Q Hve margar umferdir keyrir lykkjan adur () @

en hun stodvast?
Fyrstu tvaer umferdirnar eru komnar.

0i1|i2|3 4 5 6 7 8 9 (|10

draettir stopp

D umferoir

_________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Keyrdu lykkjuna med pessum tiu drdttum. ) K
Hver eru lokagildin?

o) X [o] 9] ¥ (0] ¥ 9] (0] |o]
e ()OO
wingie ()OO

€© Hvad gerist ef vid gleymum alltaf ad haekka ,draettir'?
Dragdu hring um svario.

<Lykkjan stoovast eftir 10 umferéir.>

(Lykkjan stoovast aldrei. >

(Lykkjan stoovast strax. >
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o Gogn og verkefni saman 4. bekkur - Hefti 2

MANSTU?

Lykkjan profar skilyroid fyrst. Ef svarid er ja gerir
hun skrefin og profar aftur. Annars stédvast hun.

skref

<~

nei
stopp

CEIETIYD Lykkjuleikur a gélfinu
(1 (2 (3

el ¥ T
2 988 o-a

Leggid reitina & golfio Eitt gengur hringinn bpegar profid segir nei
eins og i lykkjunni. og dregur. Annad fer pad ut ur
feerir perlurnar. hringnum.

Skraiod leikinn: teiknio spjaldio og skrifio gildin.

e
hringir[ J[ ][ ][ ][ ][ ]

Hvort skilyrdid stodvar lykkjuna eftir fimm draetti?

,Medan dreettir < 5." D  .Medan dreettir < 6."
e
(o])(1)(2])(3)(4])(s]) s o)(1])(2)(3])(4])(5] ¢]

dregid 5 sinnum

Segdu félaga hvers vegna.

dregid 6 sinnum
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman 0

@ Breyttu skilyrdinu svo lykkjan dragi nakveemlega sex sinnum. @

draettir < D

nei: stopp

ja: dragdu aftur

© Nu er skilyrsis ,draettir < 4". Spjéldin eru K, H, H, K. @
Fylltu tofluna. Hver eru lokagildin?

X 19 [©

4 N [ N N N\
dreettir

N\ AN AN AN J

4 N [ N [ N N\
hringir

o AN AN AN J

draettir = D ringir = D

HEILABROT

Breyttu lykkjunni svo hun stodvist pegar prir hringir .
eru komnir. Hvert er skilyrdio?

Leikio lykkjuna saman: eitt dregur, annad skrdir i tofluna.
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o Gogn og verkefni saman 4. bekkur - Hefti 2

e Rannsokn og framsetning

0 Eg get kynnt gogn og moérk dlyktana.

Tiu dreettir Eddu, i rod

@ Komu oftar hringir eda krossar hja Eddu?

4 )

SYNIDAEMI

Synum tiu draetti Eddu a prja vegu.

O | Ht |
2 I

OFRLNMNWMOUO
OFRDNWMOUGO

H K H K

Talning med strikum. Sulurit med kvarda Hringir komu oftar i
fra 0. pessum drdattum.

En gognin segja ekki hvad kemur i naesta draetti.
- /
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O Tveer tilraunir med tiu drattum hvor: fyrst 7 (12)
' hringir, svo 6 hringir.
Hve margir hringir og hve margir draettir alls?

SR
hringir: 7 + 6 =

—

M)
draettir: 10 + 10 =

—

[Efdu pig

€@ Gerdu eigin tilraun med tiu drattum. @

Skradu med strikum og teiknadu sulurit.

. 7
dreettir
10
8
6
9 - :
2
K 0
H K
Eg fann ad Gognin segja ekki
© Klaradu reikniritid svo pad telji hringi i fimm drattum. @

Préfadu pad med H, K, K, H, H.

Byrja: dreaettir = hringir = D

Medan draettir < : dragdu S.Pldld, ef hringur pd hringir + 1,
svo draettir + 1.

Profun: BHNHEO draettir:D hringir=D

O Rifjadu upp: hvad er x? ® (12

Xxx 6=48 X=D
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y (]
Kostnaour og timi

0 Eg get samraemt kostnad og tima.

FTT B - B,

@ Hvao parf ad reikna ut adur en leikdagurinn hefst?

4 )

SYNIDAEMI

Fjorar stodvar taka 10 minutur hver og prju 5 minutna hlé eru
a milli. Hve langan tima tekur allt?

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
4 %10 3x5b 40+ 15=55
Stodvar: Hlé: Alls:
4 x 10 = 40 minutur. 3 x5 =15 minutur. 40 + 15 = 55 minutur.

Dagskrdin tekur 55 minutur.
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

O brjd blyanta vantar. Hver kostar 80 kr. ()
' Hvert er heildarvergsid?
I »>
- . & 80kr. stykkid
Efdu pig
€@ Hopurinn @ 500 kr. og kaupir blyantana. (1)

Hve mikid er eftir?

__________________

5,20 eftir @ kr. &4

€© Tveer stodvar taka 20 minutur hvor og 10 minutna hlé er ()
a milli. Byrjad er 9:40.
Hvenaer lykur dagskrdnni?

st60 1 hle st6d 2

9:40 10:00 ¢

@ Dagskrdnni ¢ ad ljuka 10:20. HLéid er dfram 10 minutur og ()
stédvarnar jafnlangar.
Hve long verdur hvor stod?

st6d 1 hlé st6d 2
minutur
9:40 40 minutur alls 10:2C D utu

Segou félaga hvernig pu fannst lengd stodvanna.

B1-B12-L04 BB



e Gogn og réttlatt val

0 Eg get notad gogn og tekid tillit til patttoku.

@ Hvernig getum vid valio leik sem allir geta tekio patt i?

4 I
Atta born svérudu: sippa 3, boltaleikur 4, kritarleikur 1.
Teiknum sulurit.
Uppdhaldsleikur
4 4 4
3 3 3
2 2 2
1 1 1
0 0 0
sippa bolti  krit sippa bolti  krit sippa bolti  krit
Kvardinn byrjar i 0 og Hver sula naer upp ad Hver sula hefur nafn.
haekkar um 1. fjioldanum.
Boltaleikur fékk flest svor, 4 af 8.
o J
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] TOlf svor: kubbar 5, spil 4, teikning 3.

Teiknadu sulurnar sem vantar.

Hvad viljum vid gera? (daemi)

O R MW MOG O

[Efdu pig

© 24 born eru i hdpnum en adeins 12 svorudu. 5 voldu
kubba.
Getum vid sagt ad oll 24 vilji helst kubba?

000000000000 -

OOOOO00OOO0OQ svérusu ek

© Teljarinn ,kubbar gefnir” byrjar i 0. Hver hopur faer tvo
kubba.

Skrddu teljarann eftir hverja umferd.

79 OT9 Q59 QOFF

upphaf @

umferd 1 2 3 4

swergene | J () () (]
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o Gogn og verkefni saman 4. bekkur - Hefti 2

:
Sulurit: kvardi fra 0, jofn bil, nafn & hverri sulu og 1

fyrirsdogn.

CCIIEXY) Spadu, préfadu, skradu

(0] H
BERE o
< K
Settu prjd hringi og Dragdu tiu sinnum. Skrddu med strikum
einn kross i poka. Skiladu spjaldinu og berdu saman vid
Spdadu: hvad kemur alltaf aftur. spdna.
oftar?
Spdin min: @
H
‘
O Eitt barn vill gefa fyrirmaeli sitjandi.

Hvernig geta allir tekid patt i sama leiknum?

2282 4

o) Cowne ) (Conm
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- =D
© Hvert takn er tvo svor. @)

Hve mdrg voldu bolta? En krit?

‘ = 2 svor

Y -
bolti . ' . ‘ bolti ) born

w @ ,ﬁ
n krit born

Hvort suluritid synir svorin rétt? Sippa 3,

boltaleikur 4.

M Mitt salurit synir ad L. I minu saluriti byrjar
boltaleikur er tvofalt t./i kvardinni 0."
vinseelli.” 4

4 3
2
3 1
0
9 sippa bolti
sippa bolti

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Atta hopar fa prja kubba hver. Hvert er lokagildi .
teljarans ,kubbar gefnir"?

Segou félaga eina nidurstodu ur suluritinu og eina spurningu
(Y sem paod svarar ekki.
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O Rannsokum og kynnum
o Eg get profad tilgatu og kynnt eigin lausn.
1 Spurning 2 Tilgata 3 Profun 4 Niourstada

@ Hvao er tilgata?

4 )

SYNIDAEMI

Rannsdéknarspjald Soru

7 [ ©

L ol
2 Eg held
¢ ad ...

Spurning: Koma hringir oftar en Tilgdta: J4, pvi i pokanum eru prir
krossar ur pokanum? hringir og einn kross.

© H|HH HH I )
K| HH | stodst

i pessari profun

Profun: 20 draettir gafu 14 hringi Nidurstada: Tilgdatan stédst i
0og 6 krossa. bessari profun.

Ny préfun gaeti fario 6oruvisi.
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

_________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Tilgdta: Rétthyrningar ur 12 reitum @

hafa alltaf sama ummal.
Profadu med 3 x 4 0g 2 % 6.

3 x4

3 x4 reitahlidar 2 x 6: D reitahlidar
Tilgatan (stenst ekkD

FEfou pig

© Veldu eitt verkefni ur leikdeginum. (2

Utskyrdu lausnina med tdlu, mynd og einni setningu.

2%x6

Tala Mynd

____________________________

Sm e mm—-—-

€© 30 born skiptast i fimm jafna hopa. Hver hépur feer fjora @
kubba.

Hve morg born eru i hverjum hopi? Hve marga kubba parf

alls?
i hopi D born
R
Kynntu rannsoknina ur verkefni 1 fyrir félaga. Félaginn spyr
W,

einnar spurningar og pu svarar.
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o Gogn og verkefni saman 4. bekkur - Hefti 2

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© dreettir = 2 og @ © Skilyrsid er ,dreettir < 4" @
hringir = 1. Naest kemur Hve margar umferdir?

hringur. Hver verda i
gildin? D umferoir
dreettir = D
hringir = D

© Hve mérgum fleiri hringir (12) @ Tveer stéovar taka (2)
en krossar? 15 minutur hvor og

S minutna hlé er a milli.

Byrjad 13:00. Hvenaer

lykur?

sl _ K

© Fjogur born véldu bolta. O Tilgdta: 1 x 6092 x3

oON B~ O

Teiknadu suluna. hafa sama ummal.
5 Stenst hun?
4
3 L
i 0 0 | =]
0

. -
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4. bekkur - Hefti 2 Gogn og verkefni saman o

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ N\ )
Rannsdkn og
Breytur geyma gildi Lykkja og stodvun framsetning
J
x : \ \
Kostnadur og timi Gogn og réttlatt val Ranns6kum og kynnum
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4. bekkur - Hefti 2

e Timi og peningar

&9 Klipptu ut

Ir

ingar fyr

og leikpen

0 splitti)

pappirsklukka (festid visana me

Fyrir kafla 6

Budina okkar.

bl-g4-s6-K

64



Gogn og verkefni saman o

4. bekkur - Hefti 2

Klipptu ut

Fyrir kafla 7: hringspjold og krossspjold i pokann og hlutverkaspjold fyrir

hépavinnu.

||||||||||

——mm mm mm o mm mm mm mm o Em o Em Em Em o o oy
- o mm mm mm mm o Em mm Em e

||||||||||

||||||||||
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——mm mm mm mm o Em Em Em Em o o Em Em oEm Em =
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