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Svona notum vid bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

Teldu Teiknadu

(P) Litadu Dragdu hring um
() Tengdu Raedid saman
Vinnid saman Notadu hluti

@ Klipptu ut @ Reiknadu i huganum

Hlutar i hverri opnu

Hér sérdu hvernig vid hugsum, skref fyrir skref.

Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjalfur.
CEIMEYIYD Verkefni mes hlutum og félaga.

Erfidari praut. bu matt sleppa henni.
I lok hvers kafla. bU velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst & sidunni og & bruninni.



Efnisyfirlit

1.-2. bekkur

1. bekkur

0000000

N

=
N

Vio teljum og flokkum
Hlutar, saman og fra
Form og mynstur

Tiu og tugir

Vid maelum og skraum
Fleiri leidir til ad reikna

Jafnir hépar og jafnir hlutar

. bekkur

Vio teljum og skraum

Hlutar, saman og fra

Form og mynstur

Tiu og tugir

Vio maelum, skraum og borgum
Fleiri leioir til ad reikna

Jafnir hépar og jafnir hlutar

bls. 4

bls. 24

bls. 44

bls. 64

bls. 84

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

104

124

144
164
184
204
224
244

264



o Vio teljum og flokkum 1. bekkur

B Vid teljum og flokkum

() Teldu bornin.
() Teldu bollana.

Fa allir bolla?



1. bekkur

I pessum kafla

a Einn vio hvern

© sisasta toluorsid

e Hvad a saman?

e Leikum og rifjum upp
° Hvaod kann ég?

Orodin okkar
LA
& & @
fjoldi jafnmargir

__________________________________________________________________________________________

Hvao veit ég nu pegar?
. Teldu skeljarnar.
Dragdu hring um toluna.

Vio teljum og flokkum o

bls. 6 u

bls. 10
bls. 14
bls. 18

bls. 22

______________________________________________

0]0J6]00]0,

bl-gl-s1 B



Vid teljum og flokkum 1. bekkur
° °
Einn vio hvern

n ° Eg get parad einn hlut vid hvert szeti.

& Hver faer ekki bolla?

4 R
SYNID/EMI

Prju seeti og tveir kubbar. Hvad vantar?

eee dJdde dde
Prju saeti. Tveir Eg set einn kubb a Eitt seeti er tomt.
kubbar. hvert saeti.

bad vantar einn kubb.
\_ J

6 B1-A01-LO01



1. bekkur Vio teljum og flokkum e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADU

Teiknadu einn kubb & hvert saeti. u
Hve marga kubba? 5

[Efdu big

© Litasu eitt spjald fyrir hvert barn.
Hve morg spjold?

Rlama

(3 Tengdu bolla og saeti. @
Vantar bolla?

PRPDP PP

O Ein skel feri hverja fotu. @
Hve margar skeljar vantar?

eSS es
v v v D

B1-A01-L01 7



o Vio teljum og flokkum 1. bekkur

e
PPP
Einn bolli d hvert saeti og ekkert eftir. Pa eru : : :
n bollar og seeti jafnmorg. eSS
N /
CEIEIED Leggjum d bord
Leggdu prja hringi & borgid. Settu einn kubb & hvern hring.

©
u/ (Y o)

Dreifdu hringjunum. Eru enn jafnmargir kubbar og hringir?

(5 Tengdu eina hufu vid hverja dukku. @
Dragdu hring um pad sem er eftir.

S & B

A A A
mm

8 B1-A01-LO1



6 Tengdu. @

Faer hver fata skoflu?

-, WS, A, W JE, @«
- Ty Ty Ty !
- W W W Y

27%X!

@ Teiknadu einn bolla vid hvern disk. .
Hve marga bolla?

QOO0 [

© Hver krabbi feer eina skel.
Dragdu hring um pad sem er eftir.

AR AR

HEILABROT

‘ Sex born og fimm bollar. Hvernig geta oll '
bornin fengid ad drekka?

Segou félaga: Hvernig sérdou ad eitthvao vantar?

B1-A01-L01 9



G Sidasta toluordio

n © Eg get talid hvern hlut einu sinni.

)

1. bekkur

soon PO OOQ

Hvort peirra er meo fleiri skeljar?

/
Eg tel fjéra steina. Hvernig skrdi ég pad?
! e - N N N Y'Y Y Iy
Eg snerti hvern Einn, tveir, prir, Eg skrifa 4.
stein einu sinni. fjorir.

Sidasta toluordid segir hve margir steinarnir

eru.
N

10

B1-A01-L02



1. bekkur Vio teljum og flokkum e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Snertu hvern punkt og teldu. @ u
Skrifadu téluna. 5

[Efdu pig

© Hve margir punktar?

CJOJEIL UU

© Litasu einn reit fyrir hvern punkt.
Hve margir?

O Hve margir krabbar eru i pollinum? @

B1-A01-L02 11



c Vio teljum og flokkum 1. bekkur

Y2 5)
n Sidasta tdluordid segir hve margir hlutirnir eru. (P9

CIENTY Notum talningarreitina
(1 ©

S B gnsa

Veldu spjald. Teldu punktana. Settu einn kubb i reit fyrir
hvern punkt.

FIFT | 4

Segdu fjoldann og skrifadu téluna.

© Kubbarnir fara ur réd i hring. @
Hve margir eru nu?

saaeee 5 O
g5 |
Q Dragdu hring um 5 skeljar. @

\"A'"A"2"2"2"A"A"

12 B1-A01-L02



1. bekkur Vio teljum og flokkum 0

@ Hve margir kubbar eru i hvorri skal?

i

O Tengdu hvert safn vid rétta tolu. @

[ ] [ ] 2

HEILABROT

Loa segir ad skeljarnar séu sex. Hvad

‘ geroist? .

H ® 0000 O
_ N A 2 A A ¢

. Budu til safn med fimm hlutum. Syndu félaga
" hvernig pu telur.

B1-A01-L02 13




X ?
Hvao a saman?

n © Eg get flokkad hluti eftir reglu.

0\

@ y @

-
Hvernig getum vid skipt fundunum i tvo
hopa?
4 R
Flokkum spjoldin.
hringir brihyrningar eitt gat tvo got
Fyrst eftir formi. Svo eftir gotum.
Sama spjald fer i annan hép pegar reglan
breytist.

- J

14 B1-A01-L03



0 ™

Teldu spjoldin.
Hve morg eru pau?

©A®A
AGA® |

____________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Litosu allo hringina.

Hve margir eru hringirnir?

O h® A
AOA® |

(3 Tengdu hvert spjald vid sinn hop. @
Hve morg spjold hafa eitt gat?

CLABLALAOA®

o) 00
eitt gat tvo got

Loz 1b



o Vio teljum og flokkum 1. bekkur

4 N
Regla segir hvad fer saman. Ny regla
' gefur nyja hopa.
\_ J
CZIIEXID Fjdrsjodskistan

T T T hringir prihyrningar

SOHY- RN
Klipptu ut spjoldin aftast i

heftinu. . :
Flokkadu pau eftir formi.

eitt gat tvo got

Flokkadu pau aftur eftir gétum. Segdu félaga regluna.

O Hvad  ekki heima i hdpnum?
Dragdu hring um pad.

P DD
® 4

16 B1-A01-L03



1. bekkur Vio teljum og flokkum 0

O Hve margar skeljar?
Hve margir steinar?

d
—
)

steinar
O Teiknasdu tvo hringi og einn prihyrning.
Segdu reglu sem setur hringina saman. @

‘ Getur pu skipt fundunum i prja hépa?

Hver er reglan?

Pegdoveocs

Segou félaga regluna pina.

B1-A01-L03 17



o Vio teljum og flokkum

n © Eg get talid, parad og flokkas.

1. bekkur

a Leikum og rifjum upp

Fyllum foturnar
2 leikmenn einn teningur /20 skeljar eda kubbar

Qe
Qe
Qe

@
@

O

@
@

@
@

@
@

@
@

Kastadu teningnum.

Teldu punktana.

Settu jafnmargar skeljar i
foturnar.

Nu & félagi pinn ad gera.

Haldid afram par til
foturnar eru fullar.

Vio fyllum foturnar saman.

18 bi-gl1-s1-G



Fyllum foturnar

o)

L
——
|

Hve margar skeljar vantar i féturnar?

Skeljarnar eru aftast i heftinu.

EFTIR LEIKINN

Hve margar skeljar vantar i fotuna? @

w

bl-gl-s1-G 19



Vid teljum og flokkum 1. bekkur
o gre
Rifjum upp

n ©® Tengdu. D ©®

Faer hvert barn hufu?

;- A A : Q

9 Tengdu hvern stein vid eina skel. @
Hvort eru fleiri?

vevvevvvevy (@)

© Teiknadu 4 steina & handkladis.

20 bl-gl-s1-G



o L it @
© Teldu krabbana. @

Dragdu hring um toluna.
gy g a
OOOOWEOO®

O Teldu og skrifadu toluna.

O Hve margir hringir hafa tvo got?

QA®A
AOA®

HEILABROT

Teitur taldi krabbana. Finndu krabbann
sem hann taldi tvisvar. .

bl-gl-s1-G 21



o Vio teljum og flokkum 1. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

0 Faer hvert barn bolla? @

Aada
> PP P (i) (nei)

© Teldu steinana. @
Skrifadu toluna.
@ = D
e el
(3 ) Tengdu hvern hlut vid sinn hép. @
Vv @ ¢4 @

O

22 bl-gl-si-R



1. bekkur

Vio teljum og flokkum c

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

________________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

f N\ [ )
» D 0060
Einn vid hvern Sidasta toluordid Hvad a saman?

________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________

bl-gl-s1-R 23




1. bekkur

Hlutar, saman og fra

T;lln

@ Teldu folkio i
straeto.

Hve margir veroa i
straeto? @ Teldu bornin

sem bida.

24 bil-gl-s2



1. bekkur Hlutar, saman og fra e

I pessum kafla

Tveir hlutar bls. 26
Hluti er falinn bls. 30
Jafnt beggja vegna bls. 32
Eitthvad beetist vio bls. 34
Eitthvad fer burt bls. 36
Hve morgum fleiri? bls. 38
Hvad kann ég? bls. 42
Orodin okkar

Hvao veit ég nu pegar? @
- Teldu kubbana.
. Dragdu hring um téluna.

0]0]6]0]0]0]0,

bl-gl-s2 25



CIEEEED) b ki
[
G Tveir hlutar

© Eg get skipt heild i tvo hluta.

Hve mérg eru i skylinu? En Gti?

4 N
SYNID/EMI

Skiptu fjorum i tvo hluta.

m)s m)s)
O O @ C

Fjorir kubbar eru Einn fer i annan Hinir prir fara i
heildin. hlutann. hinn.
1+3=4
N J

26 B1-A03-L01



1. bekkur Hlutar, saman og fra e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Teiknadu jafnmarga i hinn hringinn.
Hve margir eru i hvorum? :

AEfou pig
© skrifadu heildina © Hve margir eru

i efsta hringinn. i hinum hlutanum?

(I
(97
7

O Hve margir eru © Skrifasu téluna

i hinum hlutanum? sem vantar.

w J5]5 |5
IS

9 ON©

B1-A03-L01 27



e Hlutar, saman og frd 1. bekkur
MANSTU?

Sex kubbar eru enn sex pott fjorir seu i
einum hoépi og tveir i 6drum.

Tvaer hendur
P09 a0 09
Taktu fimm kubba. Skiptu peim milli handanna.

Opnadu hendurnar og teldu heildina aftur.

O Litadu kubbana med tveimur litum.
Skrifadu hlutana.

PTO000000 000000

28 B1-A03-L01



1. bekkur Hlutar, saman og fra 9

@ Teldu bollana og hufurnar.
Skrifadu tolurnar.

WP o 0P P i P

bollar hufur

© Hvada dominé eru med fimm punkta?
Dragdu hring um pau.

HEILABROT

‘ Finndu allar leidir til ad skipta sex i tvo ’
hluta.

Hver hefur rétt fyrir sér?

"‘"‘ «NU eru kubbarnir ~ [--) ,Kubbarnir eru enn
M Aleiri.” M o
FIIT | I FIIT . I

Segdu félaga hvers vegna.

Syndu félaga tveer leidir til ad skipta fimm.

B1-A03-L01 29




[ ] [ ]
Hluti er falinn

© Eg get fundid falinn hluta.

E

Atta eru i streeté. Hve marga sérdu ekki?

4 A
Sjo alls. Fjorir sjast. Hve margir eru faldir?
(1 ©
06 06 ) 7
00C
Sjo alls. Fjorir Eg tel &fram: Eg lyfti bladinu og
sjdst. 5,6,7. sé prja.
brir eru faldir. 4 + 3 =7

- J

30 B1-A03-L02



1. bekkur Hlutar, saman og fra g

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADU

Teldu afram frd tveimur. @
Hve margir eru fqldlr’? '

 Clesiza |

alls

FEfou pig
© Hve margir steinar eru faldir? @

o= D

alls

© Hve mdrgir eru faldir? @ Hve mdrgir eru faldir?

© sexeruistraeto.
Hve marga sérdu ekki?

O Niu alls. Hve margir eru faldir?

!ﬁﬁﬁﬁﬂ []
alls

B1-A03-L02 31



9 Jafnt beggja vegna

° Eg get synt ad = merkir jafnmikid badum megin.

Er jafnmikid @ badum skalum?

1. bekkur

/

Er2+3=4+17?

o ¥ (88 o
2+3=5 4+1=5
Vinstra megin eru Haegra megin eru Vogin er jofn.
S. lika 5.

Jq, jafnt beggja vegna.

-

32 B1-A03-L03



______________________________________________________________________________________

0
E Teldu badum megin.
Er pad jafnt?

@0 00 — 000
@ 00 — e@ ©°

3+4=7 5+ 2

AEfou pig
© Teldu basum megin.
Er pad jafnt?
- CT )
@0 OO0 — Y )
2+ 2 5
9 Skrifadu toluna sem vantar.

O Teiknasu punktana.
1+4 3+2

© Reiknadu basum megin.
Er pad jafnt?

Hlutar, saman og fra e

__________________________________________________

®G

2+4 — 3+3

B1-A03-L03 33




a Eitthvao baetist vio

© Eg get sagt ségu um samlagningu.

[ 1 (][] —

= oy
v A

Tveir koma inn. Hve margir verda i streeto?
g p

SYNID/EMI

Tveir eru i straetd. brir koma inn.

ANGaa
aaaas

Tveir eru i straeto. Prir koma inn. NU eru fimm.

2+3=5
N /

34 B1-A04-L01



1. bekkur Hlutar, saman og fra e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O |
' brir sitja. Tveir koma. &)
Hve margir eru peir nu? '

[Efdu big

© Fimm sitja. brir koma inn. &)
Hve margir eru nu?

¥ 4
[{MMJ}* e °F D

© Hve margir steinar eru alls? @

O Teiknasu sOgu um 2 + 4.

Segdu félaga sdéguna.

~

2+4

B1-A04-L01 35



e Eitthvao fer burt

© Eg get sagt ségu um fradratt.

B

Tveir foru at. Hve margir eru eftir?

4 )
SYNID/EMI

Fjorir eru i straeto. Einn fer ut.

ig(sl | |
S88ee
Fjorir eru i straeto. Einn fer ut. Prir eru eftir.
4-1=3
N\ J

36 B1-A04-L02



1. bekkur Hlutar, saman og fra e

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

O
E Strikadu yfir tvo kubba.
Hve margir eru eftir?

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Aliir fljuga burt. &)
Hve margir eru eftir?

00000/ . G
———

© Enginn steinn er tekinn. @
Hve margir eru eftir?

S

O Teiknasdu sogu um 8 - 3.

Segdu félaga soguna.

e e e om Em Em oEm oEm

_______________________________________________

B1-A04-L02 37



G Hve morgum fleiri?

° Eg get parad og fundid muninn.

2(al2]8]2
ARNAS

RAEf 1

Hve mérgum fleiri eru i efri straeto?

4 N
Sjo spjold og fjogur spjold. Hver er munurinn?
@gg@@@
o HEEE HEEE
Eg rada Eg by til fjdgur pér. brju eru 6porusd.
spjoldunum.

7 = 4 = 3. Munurinn er 3.
N J

38 B1-A04-L03
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1. bekkur Hlutar, saman og fra e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O
Tengdu i por. &y
Hve morgum fleiri eru hringirnir?

OCOO00000O0

| |
L
FEfdu pig
© Tengdu i por. @
Hve morgum faerri a Teitur?
‘\;\':/n
S
© Hver er munurinn? @
[

4 Tengdu i por. @

Hve morgum fleiri & Sara?

o
A

€/

B1-A04-L03 39



MANSTU?

Budu til por. Pad sem feer ekki par er
munurinn.

o

n Tveir straetoar
2 leikmenn einn teningur ‘ 20 farpegar

o]
02 ANKOE J
L[

ANALE
LU L LX)
2[2]a]2]8)
@l LJC )

© 0 ©
K
)
K

Félagi

Kastadu teningnum.

Settu jafnmarga farpega i pinn straeto.

Berid straetoana saman. Hver er
munurinn?

Nu a félagi pinn leik.

Leiknum lykur pegar straeto er fullur.

a88es
aseas

CT )
asaas

Hvor straetoinn fyllist fyrst?

40 B1-A04-103



1. bekkur Hlutar, saman og fra e

© Teiknadu tveimur fleiri kubba.

Hve margir eru peir?

O Einn bolli & hvern disk. @
Hve marga bolla vantar?

> > PP

OO0O0O0O0

Ari a 3 kubba og Léa a 7. Hve marga .

kubba vantar Ara til ad eiga jafnmarga og
Loa?

Hver hefur rétt fyrir sér?

x Nedri rodin er .- ,Egpara. I efri
lengri. bar eru #  r38inni eru tveimur
fleiri." fleiri."
96950 FEIEP
¥ 0 0 O Yo

Segdu félaga hvers vegna.

Syndu félaga hvernig pu finnur muninn.

B1-A04-L03 41




e Hlutar, saman og frd 1. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

O Hve margir eru i O Hve margir eru faldir?

hinum hlutanum? E][ﬁ = 6] D
m g alls[ ]

O & bad jafnt? ©O brir koma inn. Hve

00 - — @@ margir nu?
o0 © =9 ©° J

4+1 342 [QQ

ssali
a2e”
O Hve margir eru eftir? O Hve morgum fleiri @
eru bollarnir?
(9 IR0 D PEPPP

=

-4 baetist vio - fer burt = jafnt

42 B1-A0304-R



1. bekkur

Hlutar, saman og fra e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ [ N\ [ )
B || == || ITL
Jafnt beggja
Tveir hlutar Hluti er falinn vegna
\_ J J
4 N\ [ N\ ([ )
EEE S
ANASS ANEa6 Lo
aasas aasae Lo
g W B
Eitthvao baetist vio Eitthvao fer burt Hve moérgum fleiri?

----------------------------------------------------------------

\
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

i
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1. bekkur

Form og mynstur

.K/I' I ‘ ‘\ ;;; i '
— —

, Bentu a
Hvar sérdu ® prihyrning.

Iarl'hyrninga? () Bentu 4 hring.

44 bl-gl-s3



1. bekkur Form og mynstur e

I pessum kafla

Hlidar og horn bls. 46
Vido snuum formum bls. 50
Byggjum meod kubbum bls. 52
Mynstur vex bls. 54
Sama hreyfing aftur bls. 56
Ef petta, pa hitt bls. 58
Hvad kann ég? bls. 62
Ordin okkar

A A EBe

hlio horn endurtaka

Hvao veit ég nu pegar?
- Teldu hringina.
. Dragdu hring um téluna.

OCAOOOY peeee®

bl-g1-s3 45




1. bekkur
o Hlioar og horn

© Eg get fundid og tali hlidar og horn.

p ADOE™V O
QA Q0O

A brihyrningur [] ferningur [ rétthyrningur O hringur

Hvada form eiga saman? Hvers vegna?

4 )
SYNIDAEMI

Hve morg horn hefur prihyrningur?

>
Eg rek jadarinn Eg stoppa par sem Eg tel hornin: eitt,
med fingri. hlidarnar mastast. tvo, prju.

Prihyrningur hefur 3 horn.
NS /

46 B1-A02-L01



1. bekkur Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 |
: Settu punkt i hvert horn.
Hve morg horn? ’

[Efdu pig

© Hvort formid hefur engin horn?
Dragdu hring um pad.

O

© Hve morg horn? @
O Litasu alla brihyrningana. ‘

Hve margir eru peir?

INEIQI=AvES
ONoTO|

B1-A02-L01 47




e Form og mynstur

1. bekkur

e N
e
HLid er bein lina. Horn er par sem tvaer hlidar
mactast. hlid

NG J

© Teiknasu prihyrning sem stendur a horni.

CEIIEITYD Rekjum jadarinn
@

A VAN

Taktu prihyrningsspjald. Rektu jadarinn med fingri.

©

~—\
Enn 3 horn.

Snudu spjaldinu. Teldu hornin aftur.

Er hann enn prihyrningur?

48 B1-A02-L01



1. bekkur
O Hve margar hlidar?

A\Nre/l=N

(7 Dragdu hring um alla prihyrningana.
Hve margir eru peir?

T

Eg hef prjar hlidar og prju horn. Hvad er

eg?

Hver hefur rétt fyrir sér?
--| ,Hann er a hvolfi. ,Hann hefur prjar

MR 1 er hann ekki z hlidar. Hann er
prihyrningur.” prihyrningur.”

Vv Vv

Segdu félaga hvers vegna.

Syndu félaga horn a bladinu pinu.

B1-A02-L01 49



1. bekkur
9 Vio snuum formum

© Eg get pekkt form pétt pvi sé snuid.

7~

ferningur enn ferningur

& Er petta enn ferningur?
- 2

SYNID/AEMI

Er snuinn ferningur enn ferningur?

(1 © ©
Eg tel hlidarnar: paer eru allar Hornin eru enn rétt.
fjorar. jafnlangar.

Jd, hann er enn ferningur.
\_ J
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1. bekkur Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O |
’ Teldu hlidarnar. &)
Hve margar eru paer? |

FEfdu big

O Hve morg horn hefur snuni ferningurinn? @
O

© Litasu alla ferningana.

O Teiknadu retthyrning.

Tveer hlidar langar og tveer stuttar.

O cr ferningur lika rétthyrningur?

Raeddu vid félaga.

u = L] L
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1. bekkur
e Byggjum meod kubbum

° Eg get teiknad kubbabyggingu eins og hun sést ad framan.

B ——

| ad framan

__%ﬂ

& Hvad sérdu ef pu horfir beint ad framan?
- 2

SYNIDEMI

Teiknadu bygginguna ad framan.

L © ©

brir kubbar nedst Eg teikna prja Eg teikna einn
og einn ofan a. ferninga i rod. ferning ofan @
midjuna.

Fjorir ferningar: prir nedst og einn ofan a
midjunni.
. Y,
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1. bekkur Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O
~ Teldu kubbana. SN
Hve margir eru peir alls? ’

FEfdu big
O Hve marga @ © Hvos rullar i allar
ferninga sérdu ad attir?
framan? Dragdu hring um
bad.
A [

0 Teiknadu turninn ad framan.

_________________________

© Skosasu bygginguna.
Dragdu hring um myndina ad framan.

B
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1. bekkur
a Mynstur vex

° Eg get lyst hvernig mynstur vex.

+2 +2 +2
P e e T e )

- wm mm Em mm wm wm wm wm owm owm o

'

& Hvernig vaxa turnarnir?
- 2

SYNIDEMI

Byrjadu a 3. Baettu alltaf tveimur vid.

L © ©

4 6 ?

TRL

3 5 5 7
Eg byrja & 3. 3+2=5 5+2=7
Fyrstu prjar tolurnar eru 3, 5, 7.
N y

B4 B1-A12-L01



1. bekkur Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 |
: Teiknadu naesta turn.
Hve margir kubbar? ’

+2
s [
FEfdu pig
© Segdu regluna.

Hver er naasta tala?

OO0 |

9 Taktu tvo fra. G Hvada tala vantar?
Hvada tala kemur
neest? 2] 4] |8

800N

© B=ttu 3 vid i hvert sinn.
Skrifadu tolurnar.

R
OOOOOWEHOOEOW

)L
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1. bekkur
6 Sama hreyfing aftur

© Eg get endurtekid gefna ros.

. [5)e

& Hvada hreyfingar koma aftur og aftur?
- N

SYNIDEMI

Klappadu og snhertu bordid. Gerou pad tvisvar.

s ) ~ ~
8 @8 %%
s = ,’ Y ) N ) \ ‘,—n N N 3\
\[%J) LIQIJ ?;%J?I%IJ

Fyrst klapp og Svo sama par Egtel: 1, 2, 3, 4.
snerting. aftur.

4 hreyfingar: tvo klopp og tveer snertingar.
NS J
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________________________________________________________________________________________________________________________________________

O :
: Gerdu parid prisvar. @
Hve oft klappar pu? 5

[Efdu big

O Hve margar @ © Hve morg skref eru @
hreyfingar alls?

e

O Hve oft klappar pu @ © Teiknodu tveer

alls? hreyfingar.

—— Gerdu peer
H&][&;][LDQ D tvisvar.

O Hvad kemur naest?

Dragdu hring um pad.

-----

klapp stappa

B1-A12-L02 57




e Form og mynstur

[

O Ef petta, ba hitt

° Eg get fylgt reglu: ef ég sé petta, pd geri ég hitt.

[j — E] lyfta hendi

& Hvad gerir pu ef pa sérd hring?

1. bekkur

4 N
Hringur merkir klapp. Spjaldio er hringur.
f RIS \ /
@~ (i
EE0 i
<> b g klapp
Eg skoda formid. Eg finn regluna Eg klappa einu
fyrir hring. sinni.
Eg klappa einu sinni.
- J
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1. bekkur Form og mynstur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

E Hér er hringur.

Dragdu hring um pad sem pu gerir.

ohE [T

klapp Llyfta hendi

FEfou pig

© Hérer ferningur.

Dragdu hring um pad sem pu gerir.

=4 (4]

klapp Llyfta hendi

© Hve oft klappar pu? @
©]
O Hvos gerir pu vid prihyrning?

Raeddu vid félaga.

Al 2

O bu lyftir hendi.

Dragdu hring um spjaldid sem pu sdst.
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e Form og mynstur 1. bekkur
MANSTU? [

Reglan segir hvad pu gerir. Sama spjald,
sama hreyfing.

O0)(o
J
[_3 ,

Fylgdu reglunni
B (82 2 teikmenn  [A] formspjsld BB reglubret
B0 s reclubréis  bords
9
1 i eggio reglubrefio a boraid.

(2] @ ~IA|  Snadu einu spjaldi vid.

© @9 L Gerid baedi pad sem reglan segir.

O a "“2 NG snyr félagi pinn spjaldi vi.

Q Leiknum lykur pegar spjoldin eru buin.
(@[
3=

i
= 1o

& Hvad gerid pid vid naesta spjald?
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1. bekkur
(6 Fylgdu reglunni.

Dragdu hring um rétta hreyfingu.

o @ @ (9
B &))@ (&) (=]

@ Busu til bina eigin reglu. a

Teiknadu hreyfinguna.

HEILABROT

Hver fylgir reglunni?

... ,Ferningur! Eg M Ferningur! Eg lyfti
4 klappa.” MR nendi.”

EladEd Eladfl

Segdu félaga hvers vegna.

Segou félaga reglu. Félaginn fylgir henni.
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1. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

o Hve morg horn? @ O Hve margir @
ferningar?

© Hve margir @ O Hvasa tala kemur
kubbar? naest?
% D (2)[4][6] 2 D
O Hve margar @ O Hve oft kKlappar @
hreyfingar? bu?

Ee | | BE
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1. bekkur

Form og mynstur e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ [ ) )
A\ <
& Gaa ot
Byggjum med
Hlidar og horn Vio snuum formum kubbum
g /. J
4 N\ [ ) )
11
Sama hreyfing
Mynstur vex aftur
g J J J
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e Tiu og tugir 1. bekkur

Tiu og tugir

> () Teldu fulla grind.
() Teldu svo hina.

Hve margir boltar*

64 bl-gl-s4



1. bekkur Tiu og tugir e

I pessum kafla

Tiu og eitthvad meira bls. 66
Tolurnar i roo bls. 68
Tiu hjalpar bls. 70
Tugir i hopum bls. 74
Stadurinn skiptir mali bls. 76
Vid skiptum tug bls. 78
Hvad kann ég? bls. 82
Ordin okkar
I 10 1 I — % 10
tugur eining skipta tug

Hvao veit ég nu pegar? @
. Teldu punktana.
Dragdu hring um téluna.

ool | | OOE®OW
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1. bekkur
G Tiu og eitthvad meira

° Eg get byggt télu ur tug og einingum.

e
4 | | | | | | | | | |
. DA DDA DU DU B DAl DAl D~ D~ DG
J - - - - - - - - - -
[} /.\l [} /.\l [} /.\l . /.\O [} /.\l [} /.\l
= 4 99 §
! ; ; ; \; \:l o5 §

© Hve margir boltar? Hvernig sérdu pad fljott?

a N\
SYNIDAEMI

Hvernig synum vio 13?

()
00000 o0
00000 )
13
FIS
Eg fylli tugareit Eg set prjd i naesta Einn tugur og prjar
mead tiu. reit. einingar.
10+3 =13
= J
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1. bekkur Tiu og tugir e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Teldu fyrst tiu. @
Hve margir punktar eru alls? ’
000008 00000
000 ee O { }
10
FEfdu pig
© Syndu 12. © bettaer 19. @
Litadu tug og Hve margar
einingar. einingar eru
2 lausar?
| o999
) 990930 IS
YIS
O Fimm fara burt. @ © Hvodatala er @
Hvad er eftir? betta?
IO PSS
O Hve margir? Skrifadu toluna. @
SR | 9 |8 |9 | [ J(J [ )
|k [ e o 00000
[ ] I@@@@ D oo [ J
5] 18
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e Tolurnar i rod

© Eg get radad tolum upp i tuttugu.

1. bekkur

——t——tt—t—t—t 1ttt
01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011121314151617 18 19 20
7./ 4 , / | T % N

%) Hvada télur eru @ milli Léu og Ara?
p

Hvaod er a milli 15 0og 17?

L o

| | | | |
I I I I 1 I I I
14@16@18 14 15 16 17 18

Eg finn 15 0og 17. Egtel 15,16, 17.

16

©

+1
—F——+—
14 1517 18
Midtalan er einu
meiri en 15.
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1. bekkur Tiu og tugir e

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

O ¢

Fardu eitt bil til haegri. &)
Hvada tala kemur naest a eftir 147?

+1
L ] ] ] — ] ] ] ] L

1 I I I 1 I I I I 1
10 11 12 1 @15 16 17 18 19 20

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

9 Hvada tala kemur naest d undan 18?

| | | |
1 I I I I 1 I I I 1
10 11 12 13 14 15 16 1719 20

© Ro506u fra minnstu til steerstu.

16 || 11|19 || 13
G Hvada tolur vantar? 10 | 11 13
Q Teldu aftur d bak. 20! 19 17
Hvada tolur vantar? — R
° Hvada tala er d milli?
11 13 16 | 18 18 20
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° Eg get fyllt tiuna pegar ég legg saman.

00000 000
90000

8+2=10 10+3 =13

I I /T\/I\
I I I 1 I

@ Atta og fimm. Hvernig hjalpar tian?

I I l
1 1 1
5 6 7 8 9 10 11 12 @ 14 15

1. bekkur

-~ ™
Reiknadu 7 + 5. Fylltu tiuna fyrst.
(1 2 o
@ ooeoee 0000
eeooo @ ® 000
000 OO0 10 00 12
3 2
Eg skipti 5i 3 og 2. 7+3=10 10 +2 =12
7+5=12
N\ J
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1. bekkur Tiu og tugir o

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O |
: Fylltu tiuna fyrst. @
Hve mikid er 8 + 5? ’

______________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Fylltu tiuna fyrst.

Hve mikid er 9 + 3?

090000e
000
000
© Hve marga vantar upp @ 107? @
00000e
L[
O Teiknadu 6 + 6 i reitina.

Hve margir eru alls?
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e Tiu og tugir

1. bekkur

- )
CansTu? Q0000
’ o 00000 13
Fylltu tiuna fyrst. 8 + Ser 8 + 2 og 3iviobot: @ae
13.
N /

Fyllum grindurnar

2 leikmenn einn teningur @ 20 kubbar

o]

9000 d
©

00000
o 00000
S5,

oA ~2

00000
e 00000
90000
00000

Kastadu teningnum.

Fylltu fyrri grindina fyrst.

Nu & félagi pinn ad gera.

Settu jafnmarga kubba i grindurnar.

Leiknum lykur pegar 20 eru komnir.

1 I

.

-

Hve marga vantar upp @ 10? En upp @ 20?
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1. bekkur Tiu og tugir e

O Hve marga vantar upp a 107?
00000 00000 0000
O 000

(6 Hoppadu fyrst upp a 10.

Hve mikid er 9 + 4?

1 ] ] ] ] 1
1 1 1 1 1 1
10 11 12 13 14 15 { J

o ©®

HEILABROT

Notadu tiuna: 8 + 7. Hvernig skiptir pu

Sjo?

Hver hefur rétt fyrir sér?

. 8+5=12.Egtel €® ,8+2=100g10
8910 11,12« MR .3=13"

L N

| 1 | | | |
| |  — — | | | | — — | |
7 8 9 10 11 @ 13 14 7 8 9 10 11 12 14

Segdu felaga hvers vegna.

Syndu félaga hvernig tian hjalpari 9 + 5.
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1. bekkur
G Tugir i hopum

© Eg get byggt tugi og talid pa.

et Al e Vel e ) Nt S Nt S N [ Vit Nt Ve Vel et
ot Aol et Nl | Y Nl S Nl S | [ Nl S Nl et

@ Hve margir fiskar komu i land?
- 2

Hvernig syni ég 32?

)
@

QQ

32

Eg tek prja tugi. Eg baeti tveimur 30+2=232
einingum vid.

32 er 3 tugir og 2 einingar.
NS J
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________________________________________________________________________________________________________________________________________

O
: Teldu i tugum. @ I I

Hve margar { J
10

einingar?

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfdu big

© Teldu afram um tiu. @

o o»

© Hvasa tala er betta? (4 ) Syndu 26.
tugir einingar LItCIéU tugl Og
I T einingar.
III D tugir einingar
HHHH (B9
I (222
LV LD L @@@
© Teldu i tugum. @
Hve margir fiskar eru alls?
@ r@&» r@&»
o el
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G Staourinn skiptir mali

° Eg get sagt hvad télustafur merkir.

& Sému tolustafir. Hvad er 6likt?
- N

Hvado merkir 5i 54?
©

tuglr einingar IIIII IIIII

S er i tugaseetinu. Pad eru fimm tugir. Fimm tugir eru 50.

5 i 54 merkir 50.
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_______________________________________________________________________________________________________________________________________

0 PROFADU

Hve marga tugi hefur 577 @
tugir einingar I
9666
IIIII -
FEfou pig
O Hve margar @ © Hvasa tala er petta?
einingar hefur 63? I ciningar

3 o 9909990
tugir einingar G
IIIIII B D

(4] Dragdu hring um 42.

Hvad merkir 4? Raaddu vid félaga.

s G la

© Hvad merkir 72 Dragdu hring um svarid.

74 (D@ 47 D@
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G Vio skiptum tug

© Eg get skipt tug i einingar.

opna tug

9
9T

3 tugir og 4 2 tugir og 14

€ Einn tugur er opnadur. Er petta enn 34?
- 2

SYNIDAEMI

Syndu 23 med adeins einum tug.

L © ©

)
) I
) I
& I
2 tugirog 3 Eg opna annan Nu: 1 tugur og 13
einingar. tuginn. einingar.
10+ 13 =23
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________________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADU

Einn tugur er opnadur. &)
Hve margar einingar eru nu? ’

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© brir tugir og tolf einingar. &)
Hvada tala er pad?

9999 { J
TEEE
TEEE,
© Opnadu bdda tugina.

Litadu 20 einingar.

0000000
s 000000930
0000000

O :r petta sama tala? @

9990
9 99599
90 9990
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e Tiu og tugir 1. bekkur

4 N

MANSTU? I

Einn tugur er tiu einingar. begar tugur er

opnadur breytist talan ekki.
\ J

Opnum tug
o

@
@
o

Budu til tvo tugi og prjdr Opnadu annan tuginn.
einingar.

10 +13 = 23
899999
lalslalalala

Syndu einn tug og prettdn einingar. Teldu heildina.

© Einn kassier opnadur. @
Hve margir eru lausir?
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1. bekkur Tiu og tugir e

O Hvaso myndir syna 25?
Dragdu hring um peer.

99990 99950
FI 995990 995990
FIS 9SS SIS
© Hvodatala er betta? '
I [ ] ]
99999
6956

HEILABROT

‘ Syndu 31 d prja vegu med tugum og
einingum.

Hver hefur rétt fyrir sér?

x ,,Eg opnaditug. Nu [--| ,Talan er su sama.
er talan minni." £ Einingarnar eru
bara fleiri."

A
9999
HIIT
SO RN
395
36 ilalals
369 B350

Segdu félaga hvers vegna.

Syndu félaga 34 d tvo vegu.
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1. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

O Hve margir alls? @

000089 00000
00909 00

9 Hvada tala kemur & eftir 167
1I4 1I5 1I7 1I8
9 Hve mikid er 8 + 47

S

0000

€)

® Hvasa tala er betta?

O T A T

;}9;}%}%}\—/

Qe

© Hvad merkir 3i35?
O Hvaosa tala er petta? @ {
II ABAA 0
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1. bekkur

Tiu og tugir e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N ) )
EH L Sesseper
I 1 I I
141516 17 8+5
Tiu og eitthvao
meira Tolurnar i roo Tiu hjalpar
g J J J
4 N ) )
4(2
"I il
(5 ]
Staodurinn skiptir
Tugir i hopum mali
g J J J
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1. bekkur

Vio maelum og skraum

) Teldu kubbana.

Hvort prikio er
lengra? ® briki.

Bentu d lengra

84 bl-gi-s5



1. bekkur

I pessum kafla

Lengra eda styttra
Hve mikio kemst i?
Vio lesum myndrit
Byrjum vio null
Heill timi

Halfur timi

Hvaod kann ég?

Oroin okkar
e e —
11
G g
maela sentimetri

Hvao veit ég nu pegar? @
. Teldu kubbana.
. Dragdu hring um téluna.

Vid meelum og skrdum e

bls. 86
bls. 90
bls. 92
bls. 94
bls. 96
bls. 98

bls. 102

____________________________________________
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G Lengra eda styttra

o Eg get borid saman lengdir.

Hvort peirra meelir rétt?

4 N
Lengja tekur fimm kubba. Onnur tekur prija.

0 (s 5

= = =
3 3
Eg nota jafnstéra Egtel: 5 og 3. 5-3=2.
kubba vidé badar.
Fyrri lengjan er tveimur kubbum lengri.

\_ J
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Vid meelum og skrdum e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADU

Teldu kubbana vid hvort prik.
Dragdu hring um lengra prikid.

4
FEfou pig
© Hve morgum kubbum lengra er prik B? @
e e
A
e e
B

© Er meelingin g6d?

9 Litadu kubbana undir bordanum.

Hve margir kubbar?

ST o) (e
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e Vié maelum og skrdum 1. bekkur

-

-

MANSTU? C—)

Kubbarnir liggja pétt saman, dn bila. Vid
byrjum vid endann.

© Mzldu stroklesris pitt mes @ |

Mazelum strokledur
o (2

ﬁﬁﬁﬁﬁ ﬁ- 000

Veldu jafnstéra
kubba. Byrjadu vid Leggdu kubbana
endann. bétt og teldu pa.

N =-—-—-

kKubbum.
Hve margir kubbar?

—————————

(6 Dragdu hring um (7 Dragdu hring um

bad sem er styttra. lengsta bordann.

88 B1-A06-L01



© Teldu kubbana. @ O Hve morgum @

Eru prikin kubbum styttri er
jafnlong? bordinn?
e e

_D

Hvort peirra mzelir rétt?

H ,Bordinn er - ,Bordinn er
B2 4 kubbar.” MR ¢ kubbar.”
_

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Sara og Oli maela sama prikid. Sara feer 3

‘ en Oli 6. Hvers vegna? ‘

‘ Q ‘

Syndu félaga hvernig pu meelir an bila.
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G Hve mikio kemsti?

o Eg get maelt med sama bolla.

& Hvor kannan tekur meira?

4 I
SYNIDEMI

Kannan tekur fjora bolla. Tveir eru komnir.

Eg parf fjora bolla Tveir bollar eru
alls. komnir.

Tveir bollar i viobot.
N J
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1. bekkur Vid meelum og skrdum e

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

Teldu bollana. @

Hvor kannan tekur meira?

.......................................................................................................................................

FEfou pig u
© Hve marga bolla taka konnurnar saman? @

Lp P

PP PP
© Hvor tekur meira?

Dragdu hring um hana.

LP 1P

PPryr PPrere

O Kannan tekur @ &) Fylltu stora bollann
5 bolla. med litla bollanum.
Hve marga vantar? Hve margar ferdir?

T
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€ Vid lesum myndrit

© Eg get lesid einfalt myndrit.

Hvad viljum vid leika? ‘ = eitt svar

Hvad synir eitt merki?

4 N
Hve margir voldu spil eda kubba?
1
(2 )2) & QJ
Q00 GQG g 3
Spil: 2 merki. Kubbar: 3 merki. 2+3=5.

Fimm svor.
N J

92 B1-A06-L03

1. bekkur




_____________________________________

i Q PROFADU

Vid meelum og skrdum e

___________________________________________________________________________________________________

Dragdu hring um leikinn sem flestir voldu.

% kubbar
47 botti

2222
2222 °
2222 s I
2222

"

[Efdu big

000 @«

© Hve mOorg svor eru @ © Hve morgum fleiri @ u

alls?

voldu bolta en spil?

O Litasu eitt merki fyrir hvert svar.

—— PRt S PRk PRt PRniN '¢-~\
I} I} I} '} I}
kubbar |2 (! 0 bl
. VRN VRN VRN RN
Su” Su” Su” S S
ik S Sl NSk S cink SRS gl S
QIS . I} Y Y ) )
Ve bolti Sl b o a0
- A Y 4 N FARRN FARRN VAR N
S S S S S
___ — R ',-.~\ PRt SIS
=
933 . ' ' ' I} '}
= spil 11l 1y 1y 1y 1y ]
3
\N_f \N_f ‘\_&’ ‘\_& \~_¢

. Gerid myndrit i bekknum: eitt merki fyrir hvert
(&

barn.
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[ ] (] Y 4
Byrjum vio null

© Eg get meelt fra nulli.

Hvadan maelum vid stokkid?

4 N
SYNID/EMI

Prikio naer fra 0 ad 5. Hve langt er pao?

1 2 3 4 5

N/ N/N/NN

e e e e
HEEEEEE RN RN
<0 1 2 3 4 5 6 0O 1 2 3 4 5 64
Eg byrja vid null. Eg tel fimm sentimetrabil.

Prikid er 5 cm.
N J

p— 5 cm - Raunstaerd - prentid i 100% staerd
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1. bekkur Vid meelum og skrdum e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

© ¢

Hve langt er prikid? @
1 2 i
/AN
[ TTTfPrrrprp ]
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Eoupia
O Hve langt er prikid? @ © Byrjar liturinn vid
null?
e e
T[T T[T T[]
ST ==

D 0 12 3 45

cm

O Hve langt stokk @ © Hvorter lengra? .
froskurinn? Dragdu hring um

------

—————
i ~
-,

[(i)||||hf|

O Mzldu strokledrid bitt. D
chm

f— 5 cm - Raunstzerd - prentid i 100% staerd
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Vid maelum og skraum 1. bekkur
° ” °
Heill timi

© Eg get lesid heila klukkutima.

Hvad er klukkan?
4 N

SYNID/EMI

Klukkan er sex.

Stori visirinn fer a Litli visirinn fer a 6. Vid skrifum 6:00.
12.
Klukkan sex er 6:00.
\ J
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1. bekkur Vid meelum og skrdum e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

L
Stori visirinner a 12.
Hvad er klukkan?

[Efdu big a

© Hvaser © Hvos er O Teiknasdu

klukkan? klukkan? visana.
Klukkan
er tvo.

© Klukkan er fjogur.
Hvad er hun eftir klukkutima?
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Vid maelum og skraum 1. bekkur
Y 4 V 4 ®
Halfur timi

© Eg get lesid hdlfa klukkutima.

Hvar eru visarnir?
s \

Klukkan er half fjogur.

Stori visirinn fer Litli visirinn er mitt Vid skrifum 3:30.
halfan hring, & 6. a milli 3 og 4.

Half fjogur er 3:30.
N Y
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1. bekkur Vid meelum og skrdum e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

L |
Klukkan er half priu.
Teiknadu stora visinn. i

[Efdu pig

© Hvas er klukkan?

Dragdu hring um svarid.

(hatf priu ) (half fjsgur )

© Klukkan er O Klukkan er 5:30.
half atta. Teiknadu litla
Teiknadu stora visinn.
visinn.
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e Vié maelum og skrdum 1. bekkur

MANSTU?

Half: stori visirinn er @ 6. Litli visirinn er mitt @
milli talna.

CEXEXIYD Buum til klukku

Klipptu ut klukkuna Stilltu hana & priju.

aftast i heftinu. Faerdu stora visinn

halfan hring.

O Half SjO. O Teiknasdu @ Hvader
Skrifadu visana. klukkan?
timann. Klukkan

er half tiu.
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1. bekkur Vid meelum og skrdum e

(8 Tengdu klukku og tima. @

o o
o [
Klukkan er 3:30. Hvort peirra segir rétt? =

. +Klukkan er half prju.”

[
Segdu félaga hvers vegna.

+Klukkan er half fjogur."

Bruduleikhusid byrjar half fjogur og endar

‘ klukkan fjogur. Hve lengi stendur pad? ‘

Syndu félaga hatf fimm a klukkunni pinni.
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e Vié maelum og skrdum 1. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

(1 Dragdu hring um © Hvor tekur meira?

lengra prikid. A 5
e e

Pr FPFerw

© Hve morg svor @ O Hve langt er prikid?
alls?
e e

{200 T

100 -
- o

© Hvas er klukkan? O Hvas er klukkan?

@dlf fjag@
5 @alf fimm>

f— 5 cm - Raunstaerd - prentid i 100% staerd
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1. bekkur

Vid meelum og skrdum e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

________________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

-
e .

Lengra eda styttra

~

-

\

D

w

Hve mikid kemst i?

Vio lesum myndrit

-

N N )
RN
o 1 2
Byrjum vid null Heill timi Halfur timi
. . J
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1. bekkur

Fleiri leidir til ad reikna

Hvarlendir @ daerds.
LOCI? @ og svo 3.
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1. bekkur Fleiri leidir til ad reikna o

I pessum kafla

a Fyllum tuginn bls. 106
e Tvofoldun hjalpar bls. 110
e Aftur yfir tug bls. 114
e Leikum og rifjum upp bls. 118

° Hvaod kann ég? bls. 122
Ordin okkar
ooooe 00000 12-5=7
000eo ©0000 7+5=12
fylla tuginn tvofalda athuga

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvao veit ég nu pegar? @
. Hve marga vantar upp i 10?
Dragdu hring um toluna.

OO 0OEO®E OOGEO®E

........................................................................................................................................
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e Fleiri leidir til ad reikna

o Fyllum tuginn

° Eg get fyllt tiuna pegar ég legg saman.

- - S S S

1. bekkur

B %) Hve marga steina vantar i efri rammann?

4 N
Hvao er 9 + 4?
90000 090000 90000
9000 ) 00000 00000
/ B ——
0000 000 @OQ
Eg faeri einn af Tian er full. brir eru 10+ 3 =13.
fjiérum upp. eftir.
9+ 4=13.
- J
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1. bekkur Fleiri leidir til ad reikna e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Fylltu tiuna fyrst.
Hvad er 8 + 7? 5

FEfdu pig
© Fylltu tiuna. (3 Fylltu tiuna.
Hvad er 9 + 67? Hvad er 7 + 5?
00000 0000
0000 (L
Q000 ® Clle)(el[e][c]
0,
9+ 6= 7 +5=
O Hoppadu fyrst @ 10.

Hvad er 8 + 5?

—+—+o—+——+—+—+++} 8+5=
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
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e Fleiri leidir til ad reikna

1. bekkur

/ N\
00000
elo/e/elc
Fylltu tiuna fyrst. 9 + 4 = 10 + 3. Q00
. J

CCEYY Fyllum rammann

Settu 8 kubba i tiurammann.

©00
©0

Settu 5 kubba vid hlidina.

0@
0e

o oo @

Feerdu 2 kubba i rammann. Hve margir eru kubbarnir?

© 8+ 7:Sara skiptir 7 i 2 og 5.
Hvers vegna? Segdu félaga.

- -
4 . , .
] ]

Ll

/

©

O

©0

©

©
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O Litasu i reitina og reiknadu.

Q Skrifadu toluna sem vantar.

9+5=10+D 7+6=10+D

8 + 5. Hvort peirra hefur rétt fyrir sér?

z Teitur: ,8 + 5=10+5 = 15"

. Edda: ,8 +5 =10+ 3 = 13"

Segdu félaga hvers vegna.

HEHHE
Loa reiknar 9 + 8 svona:

10 + 7. Hvers vegna ma ©
bad? O

Syndu félaga hvernig pu fyllir tiuna.
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©) Tvsfoldun hjalpar

° Eg get notad tvofoldun til ad leggja saman.

000000
000000

Hve morg egg eru i kassanum?
- p

Hvad er 6 + 7?

000000 000000 000000
oYoYoYoYoXo] 6YoYoYoYoYo.©) 0Y0Y0YoXoYo ©)]
6+6=12. 7 er einum meira 12+ 1
en 6.

Einn i vidbot gefur
13.

6+7=13.
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1. bekkur Fleiri leioir til ad reikna °

________________________________________________________________________________________________________________________________________

c PROFADU

Hvad er 5 + 5? @
00000 c s
+ =
oNoXoXoNo
FEfou pig
® 5+5=10. © 7+7=14
Hvad er 5 + 6? Hvad er 7 + 8?
0000 0000000
0YoYoXoXo©) 'oYoYoYoXoXoXo!(©) u
O Er8+8jafntog 7 + 92
s+ 00000000
oYoYoYoXoXoXoXo.
7.0 0000000
oYoYoYoXoXoXoXoXo.
O ¢+6=12.

Hvad er 6 + 5?

000000
PO 015=
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MANSTU?
000000

Tvofoldun: tveir jafnir hopar. 6 + 6 = 12, svo (0YoYoYoYoYo (©)]
6+7=13.

Tveir eins turnar

Byggduturndr6  Byggduannaneins g\ cinum kubbi

kubbum. turn. & annan turninn.
Hve margir eru
kubbarnir?
O Teldu punktana. @
Skrifadu toluna.
[. o ] [o oo o] [c oo o]
° ® o oo o
° Y o o|lo o o oo o

©@ s+8=16.
Hvad er 8 + 97

00000000
'0YoYoYoYoYoXoXol(©) -
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1. bekkur Fleiri leidir til ad reikna o

O Teldu doppurnar a hvorum vang. @
Hve margar eru paer alls?

Ivfflélczlurc;rleiéin: égggg u
242, p ()
0

et BOOEE

svorunum.

6 + 7. Hvort peirra hefur rétt fyrir sér?
- Léa:,7+7=14,svo b6 +7 =15."

~
[

Segdu félaga hvers vegna.

Oli: 6+6=12,sv0o6+7=13."

Syndu félaga tvofoldun med kubbum.
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e Aftur yfir tug

° Eg get stoppad a 10 pegar ég dreg fra.

9 10 11 12 13 14

N4
&)
o
N
0o

B Hvar lendir Teitur?
/

~
Hvao er 11 - 4?
90000 90000 90000
00000 O0BB W ()
Py X
Eg tek 1. P& eru Eg tek 3 i vidbot. Sjo eru eftir.
10 eftir.
11-4=7.
NS J
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1. bekkur Fleiri leidir til ad reikna e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Taktu fyrst 4, svo 2.
Hvad er 14 - 6? 5
0000
0000
FEfdu big
© Hvader13-7? © Hvad er 15 - 82
000 e 0000 e
0000 e 0000 e
Q00O Q0000
(4 Hoppadu fyrst d 10.

Hvad er 12 - 4?
—t+t—+—+—+—0—+—+—1 12 - 4 =
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
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e Fleiri leidir til ad reikna 1. bekkur

MANSTU?

Taktu fyrst nidur a 10. Taktu svo afganginn. X

CIIEXIY Aftur G bak d linunni
(1 ©

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
T T 1 T T T T T T 1 T T . T
8 9 10 11 12 13 14 8 9 10 11 12 13 14

B Teiknid talnalinu med Krit. Stattu a 13.

©

I~ i N

5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Hoppadu 3 hopp & 10 og svo 2 i vidbot. Hvar lendir pu?

© Athugasu 12 -5=7.
Hvad er 7 + 5?

00000
90000
©0 7 4+5=
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1. bekkur Fleiri leidir til ad reikna °

O strikasu yfir og reiknadu.
0000e 90000 0000¢
0000e¢ 90009¢ 0000¢
© 0006 00000

©)

11—3:@ 13—5=D 16-7:@

© Hve marga tekur pu burt til ad fa 107?

13—@:10 16 - =10 12—@:10

13 - 5. Hvort peirra hefur rétt fyrir sér? u
. sara:,13-5=7"

(T
g Ari: ,13-3=100g9 10 -2 = 8"
- °n g

&)

) Segdu félaga hvers vegna.

14 - 6 =8 0g 15 - 7 = 8. Finndu fleiri deemi

sem gefa 8.

Syndu félaga hvernig pu stoppar é 10.
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a Leikum og rifjum upp
° Eg get valid leid og athugad svarid.
EN NN

Y7}

B @S Tiuvinir

@ 2 -4 leikmenn E] 20 tiuvinaspjold

(1 E] E] D Leggid spjoldin a hvolf.
D Snudu vid tveimur spjoldum.

7
e 7| |3 T Gera pau 10 saman? bd eru pau
- tiuvinir.

e 5.5, /ﬂx Annars snyrdu peim aftur vid. Nu
i & félagi pinn leik.

6 ] Haldid &fram par til 61l spjdldin
%% eru porud.

Vid finnum alla tiuvinina saman.
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1. bekkur

Tiuvinir: tiuvinamottan

. _[@leeee) ,,
" [olelelele

. _[@l@[ele0) ,,
) EEEEE

. _[el@[@e0 ,,
" [olelelele

. _[ele[@le0) ,,
" [ololelele

. _[ele[@l0®) .,
O EEEE

@ Leggid tiuvini saman a mottuna.

Hvada spjald er tiuvinur 7?
Spjoldin eru aftast i heftinu.
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Fleiri leidir til ad reikna 1. bekkur
o ge
Rifjum upp

(1) Fylltu tiuna.
Hvad er 9 + 5?

PSRRI 9+5=D

0 Hvad er 4 + 47

B En 4 + 57

0000 0000
(oYoYoYo RN cYoYoXol(©)

© Tengdu tiuvini. @
3 8 6 1 5
e P
o o [ J o (

120 B1-A08-L04



Q Hvad er 12 - 3?

:::::::0:::12'3=
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

O 15-6=9.
Athugadu: hvad er 9 + 67?

00000
90000

CIBEEE 9+6=D

O Reiknadu 9 + 9. @ u

Hvada leid notadir pu?

000000000 949 =

.0 JoJoXoJoJoXoXoXo, -
© Reiknadu. Veldu leid.

Ari reiknar 6 + 8 med tvofoldun. Edda fyllir

tiuna. F& pau sama svar? .

87 20 CDCD
[
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e Fleiri leidir til ad reikna 1. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

(1 Fylltu tiuna.
Hvad er 9 + 37?

B PP 9+3=G

O s+6=12.
Hvad er 6 + 7?

00000
'oYoYoXoYoXol(©) B

© Toktu fyrst nidur & 10.
Hvad er 13 - 4?

OO 1z
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1. bekkur

Fleiri leidir til ad reikna °

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

________________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skooda aftur
Dragdu hring um myndina.

g 00000 1 ( 00000 A
eeeeo 0000060 QO
oo ofoYolXo
000 &
Fyllum tuginn Tvofoldun hjalpar Aftur yfir tug
\_ RN
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7. KAFLI

Teldu a

i ) hverjum
bollur @ bokkunum? bakka.

Eru jafnmargar

124 bil-gi-s7

1. bekkur



1. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar o

I pessum kafla

Jafnmargir i hverjum bls. 126
Teljum i skrefum bls. 128
Raoir og dalkar bls. 130
Tveir jafnir hlutar bls. 134
Fjorir jafnir hlutar bls. 136
Helmingur af safni bls. 140

Hvad kann ég? bls. 142

Ordin okkar
(XX X))
_— e = 0000
jafnir hopar rod helmingur

. Hvad veit eg nu pegar? @
- Teldu bollurnar.
. Dragdu hring um téluna.

mEEEEE O000GG

________________________________________________________________________________________________________________________________________
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o Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur

G Jafnmargir i hverjum

© Eg get buis til jafna hépa.

Eru jafnmargar bollur a diskunum?
4 \

SYNID/EMI

Prir diskar og tvaer bollur a hverjum. Hve margar
bollur eru alls?

L © ©

Tvaer & hverjum Egtel 2, 4, 6. Sidasta talan er 6.
diski. Hoparnir eru Sex bollur alls.
jafnir.
2+2+2=6.
\_ /
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1. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADU

Hve margir steinar eru alls? @
4
@S DD D
oD oD S
FEfdu big
© Hve margir steinar alls? @

OO

© Eru hoparnir jafnstorir?

OO =

O Teiknadu 2 kubba i hverja skal.
Hve margir kubbar?

OO0
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0 Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur

e Teljum i skrefum

© Eg get talid i tveimur og § fimmum.

Hve morg stigvél eru vio bekkinn?

4 N
Fimm por af stigvéelum. Hve morg stigveél eru
alls?

02 o
JLALALILIL JLIALALILIL
00000

L
al

I pari eru tvo Egtel 2, 4, 6, 8, Sidasta talan er
stigvéel. 10. 10. Tiu stigvéel.
10 stigvel.
\ J
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1. bekkur

Jafnir hopar og jafnir hlutar 0

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Hoppadu tvo skref i einu.

Dragdu hring um naastu tvaer tolur.

006060 @lclotle

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Teldu i fimmum.
Hve margir punktar?

© Telduitveimur.
Hve margir vettlingar?

—_ —_ N

0 Skrifadu deemid.

________________________________________________

___________

___________

G Teldu i fimmum. Skrifadu nastu tolur.

7/ _ /) —

OIDIO

___________

___________

L
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0 Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur

€ Radir og ddlkar

° Eg get talid og teiknad jafnar radir.

Hve margar radir eru @ bakkanum?

4 N
Tvaer radir med fjorum punktum i hvorri. Hve
margir punktar eru alls?

0000 0000 0000
0000 0000 2000
I fyrri rédinni eru Eg tel &fram: 5, 6, 4+ 4 = 8.
fjorir. 7, 8.
8 punktar.
NS J

130 B1-A09-L03



1. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O |
i Teldu radirnar. @
Hve margir punktar alls? 5

9000
0000
0000

FEfou pig

© Litodu tveer radir med 5.
Hve margir punktar alls?

© Dragdu hring um hverja rod.
Hve margar bollur?

- e S S
- B B B
-— s .

- B B B
-— e S S

O skrifadu demis.

”'DDDD
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0 Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur

4 N

(XXX
I hverri r6d eru jafnmargir. Teldu radirnar og C. "X .)
svo i einni rod.

N Y
CIIEIIYD R6dum kubbum
(1 (2 (3

Leggdu 6 kubba i 2 Snudu bladinu. ﬁﬁ
ragir. Teldu radirnar
aftur. Eru kubbarnir
enn 6?
(5 Myndinni er snuid. @
Hve margar radir? Hve margir punktar?
. ‘ radir
000 _ .
oo °° —
. . punktar
(6 Tengdu hverja mynd vid rétt deemi. @
o0
0000 o0 00000
0000 ( X 00000
{ ] o o

°
2+2+2 5+5 4+4
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1. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar o

@ Litodu 8 punkta i jafnar radir.
Gerdu pad aftur & annan hdatt.

© Teldu rasirnar.

Hve margar bollur?

-

Hvort peirra hefur rétt fyrir sér?

000 z .3 radir og 4 punktar: 7."
0000
0000 28 Jat+h+4=12

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

‘ Bakarinn a 12 bollur. Hvernig getur hann .
radad peim i jafnar radir?

Syndu félaga radirnar pinar.
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0 Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur

G Tveir jafnir hlutar

© Eg get synt helming.

Hvernig fa Edda og Ari jafnt?

4 N
SYNID/EMI

Eg bryt blad i tvo hluta. Er hvor hluti helmingur?

A

Eg bryt bladid. Eg opna bladid. Hlutarnir eru
Brunirnar falla Linan skiptir pvi i jafnstorir.
saman. tvennt.

Ja. Hvor hluti er helmingur.
NS J
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1. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar o

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 ™

Litadu annan helminginn.
FEfdu big
© Eru hlutarnir helmingar?

Dragdu hring um ja eda nei.

© Hve margir helmingar mynda heilt blad? @
(4 Brjottu blad i tvo jafna hluta.

Hvad heitir hvor hluti?

(helmingur)

O Litasu helming af hverri mynd.

1@
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0 Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur

e Fjorir jafnir hlutar

© Eg get synt fjordung.

Hvernig fa oll fijogur jafnt?

4 N
Hvernig geri ég fjéorounga ur bladi?
Eg bryt bladié i Eg bryt pad aftur i Eg opna bladid:
helming. helming. fjorir jafnir hlutar.
Hver hluti er einn fjéroungur.
N\ )
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1. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar o

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O |
E Brjottu blad tvisvar.
Hve margir hlutar verda? 5

AEfou pig

© Hve margir fjéroungar mynda heila lengju? @

© Litodu einn fjordung.

O Eru betta fjéoroungar?

Dragdu hring um ja eda nei.

B1-A10-L02 137



o Jafnir hopar og jafnir hlutar

1. bekkur

MANSTU?

Fjéroungur er einn af fjorum jofnum hlutum. 7R
Fjorir fjordungar fylla heildina.

G Brjétum bladid
) T
\
Brjottu blad svo Brjottu pad aftur. Opnadu og
brunirnar falli strikadu eftir
saman. brotlinunum.
' © Litadu einn fjoroung af flatkokunni.

O Hve marga fjoréunga vantar? @

(7 Skiptu hverri mynd i fjéra jafna hluta.

138 B1-A10-L02



1. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar °

O Tengdu hverja mynd vid rétt ord. @
. e helmingur
m . e fj6rdungur

© Litasu einn fjordung af hverri mynd.

1N
N

Er hver butur fjordungur?

A4 ,Jda, butarnir eru fjorir."
am J
N

7
- ,Nei, butarnir eru ekki jafnstorir.” .

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Hvort er staerra: helmingur eda fjordungur

‘ af somu flatkoku? .

X

Syndu félaga fjoroung af bladinu pinu.
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0 Jafnir hopar og jafnir hlutar 1. bekkur

G Helmingur af safni

© Eg get fundid helming af safni.

Eru jafnmargar bollur i hvoru holfi?

4 N
Hvad er helmingur af fjorum bollum?
Eg set eina bollu i Baedi holfin fa 2+2=4,
hvort holf i einu. tveer.
Helmingur af 4 er 2.
- y
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1. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar 0

____________________________________________________________________________________________________________

0
5 Skiptu 8 kubbum jafnt i holfin.
Hve margir eru i hvoru holfi?

L L]

FEfou pig

(2 Dragdu hring um helming steinanna.
Hve margir?

ceeese [

© Dragdu hring um helming spjaldanna.

Hve morg?

O Hvaser helmingur af 12?

ssesss |

© syndu félaga helming af 6 kubbum.
Hver er heildin?

-----------------------

-----------------------

____________________________
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1. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu
hugsadir.

O cru hoparnir @ © Telduitveimur. @

jafnir? Hve morg stigvel?
© Hve margir @ O = petta
punktar? helmingur?
XXX Y.
00000
© Litadu einn O Hvaser helmingur @
fjordung. af 87
9999
IIFS
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1. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar 0

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skooda aftur
Dragdu hring um myndina.

ﬂ

4 N\ N\ [ )
0000
Jafnmargir i
hverjum Teljum i skrefum Radir og dalkar
\_ /. / J
4 N N N
Tveir jafnir hlutar Fjorir jafnir hlutar Helmingur af safni
N\ N\ J
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Vio teljum og skraum

” @ Teldu skeljar Eddu.
@ Teldu skeljar Ara.

Hvort fann fleiri~

144 b1-g2-s1

2. bekkur



2. bekkur Vio teljum og skrdum e

I pessum kafla

Fleiri og faerri bls. 146

Vio skraum fjolda bls. 150

Synum pad sem vio kunnum bls. 154

Leikum og rifjum upp bls. 158

Hvad kann ég? bls. 162
Oroin okkar

;

fleiri faerri strik

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég ni begar? (=)
Teldu steinana.
Dragdu hring um toluna.

& @ — -
vve S N

OOEOOWW
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G Fleiri og feerri

° Eg get parad og fundid hve mérgum fleiri eda feerri.

Hvor rodin hefur fleiri steina?

e 2

B SYNID/EMI

Berum saman sjo steina og fimm steina. Hvort safnio
hefur fleiri?

*escsse eccscee o000l

® o 0 00 ocoee TYY Y

Sjo steinar og fimm Eg para einn vid Fimm por. Tveir eru
steinar. einn. eftir.

Sjo steinar eru tveimur fleiri en fimm. Fimm eru
tveimur faerri en sjo.
N J
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2. bekkur Vid teljum og skrdum e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o
| Paradu steinana. SNE

Hvort peirra a fleiri? Dragdu hring.
Hve morgum faerri a Ari?

[Efdu pig

€ Nedrirddin er lengri.

Eru fleiri kubbar i henni?

9T 8
T G (i)

© Loa a3 kubba. Olia7.
Teiknadu kubbana sem Lou vantar.
Hve marga?

'— ------------------------

o 1 :
N ! 1

1

il : -
_________________________ '
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e Vio teljum og skrdum 2. bekkur
MANSTU? @

Paradu einn vid einn. Pad sem er eftir segir hve b
morgum fleiri. @ e

CIIIEIY Buum til jofn sofn
(1 (2

Taktu fjora kubba. Finndu fjora adra hluti.

o
't

S T

B Paradu. Ekkert er eftir. S6fnin eru jafnmaorg.

Hvor rédin hefur fleiri skeljar?

A Efri rédin. Hun er . ,Eg paradi. Nedri

A lengri.” rodin hefur einni
fleiri."

Segdu félaga hvers vegna.
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2. bekkur Vio teljum og skrdum e

O Paradu krabba og skeljar. &y
Hve morgum fleiri eru skeljarnar?

R e N

© Hvasa tvo sofn eru jafnmorg?
Dragdu hring um pau.

O Teiknadu tveimur feerri steina en skeljarnar eru.

Hve marga steina?

HEILABROT

. Loa & tveimur fleiri steina en Oli. Saman eiga .
pau 10. Hve marga & hvort?

Segou félaga hvernig pu finnur hve morgum fleiri.
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e Vio teljum og skrdum

©) Vi skréum fislda

° Eg get skrdd fjélda med strikum og télu.

2. bekkur

skeljar | | |

steinar H—H’

Hvao syna strikin?

a )
Eg tel fimm kubba. Hvernig skrdi ég pad?
Fjorir kubbar, Fimmti kubburinn: Fimm strik. Eg
fjogur strik. strikid fer pvert skrifa toluna 5.
yfir.
Fimm strik og talan 5.
= J
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2. bekkur Vio teljum og skrdum e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o -
5 Gerdu eitt strik fyrir hvern kubb.
Skrifadu toluna. ’

___________________________________________________________________

[Efdu pig

9 Hve morg strik? @

1) (HEIT) e
UL

e Skrddu sléttu og grofu steinana med strikum. a
Hve margir eru alls?

OSSOSO

[v slétt ]
[0 grof ]
O Teldu krabbana. &) ()

Skradu med strikum og tolu.

W W
W N
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e Vio teljum og skrdum 2. bekkur
MANSTU?

Fjogur strik upp og pad fimmta pvert yfir. Pad eru - 5
fimm.

Y Teljum r skdlinni
| sket 111
steinn ||
Settu skeljar og steina i skal. Taktu einn hlut. Gerdu strik i
rétta rod.

skel |11 4
steinn 44t | 6

Teljio strikin. Skrifid tolurnar.

Fimm skeljar. Hvort skradi rétt?

) ,Eggerifimmstrikog €9 ,Eg gerifjdgur strik
eitt pvert yfir." M og bad fimmta pvert
yfir."

Segdu félaga hvers vegna.
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2. bekkur

e Teiknadu prjd hluti.
Skrddu fjoldann med strikum og tolu.

O Tengdu strikin vid rétta tolu.

>
> d °

© Syndu hvora t8lu med strikum.

HEILABROT

Vio teljum og skrdum e

Teitur skrddi skeljarnar sinar. Hve margar eru

pbaer?

Syndu félaga hvernig pu telur strikin i fimmum.
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6 Synum pad sem vio kunnum

° Eg get talid hvern hlut bara einu sinni.

Hve margir kubbar eru taldir? Hve margir eru

eftir?

4 )

SYNIDEMI

Hve margir steinar eru hér? Eg vil ekki telja neinn
tvisvar.

@ o | @ e o @00 Yy
® 0. ' @ XX X
e 1 4 - (6
Eg faeri einn og Eg feeri hvern Ekkert er eftir. Sex!
segi ,einn”. talinn stein.

Steinarnir eru 6. Enginn var talinn tvisvar.
- J
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2. bekkur Vio teljum og skrdum e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

G PROFADU

Settu punkt d hverja skel sem pu telur. &)
Hve margar skeljar? '

FEfou pig
€© Radadu fré faestum punktum til flestra. &)
Skrifadu tolurnar.
O e o||eo
® O
® o o O
feestir [ } { } { } B flestir
€© Olifelur 2 af 8 kubbum undir bollanum. @
Hve margir kubbar eru nu alls?
fyrst
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e Vio teljum og skrdum 2. bekkur

° o joee
Faerdu eda merktu hvern talinn hlut. ba telur pu

hann bara einu sinni. 3
CZIITID Teljum og athugum

5 —
ot ot = 5 59

Félagi leggur kubba & bordid. Faerdu hvern talinn kubb til
hlidar.

) 00000
B @@@@@

Félagi othugor. Var hver kubbur talinn einu sinni?

Fjorir kubbar. Hvort taldi rétt?
x «Einn, tveir, prir, ... ,Egfeerdihvern

i

fiorir, fimm. Fimm!" @88 talinn kubb. Fjorir!"

©
© 06 60 0000

Segdu félaga hvers vegna.
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2. bekkur Vio teljum og skrdum e

O Ari segir ad skeljarnar séu 9. =)
Teldu. Hefur hann rétt fyrir ser?

a olIoN

© Hver fata feer eina skel. &
Hve margar skeljar vantar?

-, E_—_—, T, T, T, T, T, T, T
-y Ty Ty Ty Ty Ty Ty Ty .
| BN BB BB B B O BE B e

@ Settu punkt & hvern stein sem pu telur. &)
Hve margir steinar?

VR &

Skeljarnar liggja i hring. '
Hvernig veistu hvar pu
byrjadir? Hve margar eru ‘

peaer? ' ‘ '

Syndu félaga hvernig pu telur svo enginn hlutur
&0 gleymist.
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a Leikum og rifjum upp

° Eg get borid saman, skrdd og talid.

Fjorustrik
2 leikmenn einn teningur blyantur

B (1] ::l Kastadu teningnum.

(2 :]@AO Finndu myndina vié téluna.
(3 JES ”” Gerdu eitt strik i pd rod.
<« IS dg NU d félagi pinn leik.

Haettid pegar ein rodin hefur
e OHT ‘I’HT 10 strik.

Vid skraum saman a eitt blad.
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Fjorustrik

00-¢ |R0-e |5

4 N\
& J
4 )

D
\. J
4 N\

Skrifio toluna vid hverja roo.

Hvaoda roo hefur flest strik? Hve morgum fleiri en
rodin med faest?
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Vid teljum og skrdum 2. bekkur
o gre
Rifjum upp

€ Paradu fétur og skeljar. &y

Hve morgum fleiri eru skeljarnar?

€© Teiknadu jafnmarga steina og strikin syna.

Ll

J—

A A A ]

€ Hve margar skeljar? Hve margir krabbar? )

skeljor AT H‘

—
SR
krabbar
—
G Teldu krabbana og skeljarnar i pollinum. @

Skrddu med strikum og tolu.

krabbar

skeljar
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2. bekkur Vio teljum og skrdum e

© Sara setti punkt & hvern talinn stein.
Dragdu hring um steininn sem gleymdist.

O Lsa og Oli skradu skeljar.
Hvort fann fleiri? Dragdu hring.
Hve morgum fleiri?
& (I
al o

€ Teitur radasdi kubbunum i hring. )
Hve margir eru peir?

n

HEILABROT

Edda a 5 skeljar. Ari & 3 fleiri. Gerdu strik fyrir

skeljar Ara. .
- * s
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e Vio teljum og skrdum 2. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

o Hvor rodin hefur fleiri skeljar? Dragdu hring.
Hve morgum fleiri?

€© Skrasu steinana med strikum.
Skrifadu toluna.

B € Settu punkt & hvern kubb sem pu telur. &)
Hve margir kubbar?

O Hvaoda réd hefur flest strik? Dragdu hring.
Hve morgum fleiri en rodin med faest?

Ht |l

(@ | HH Il |
B i@
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2. bekkur Vid teljum og skrdum e

Syndu félaga hvernig pu hugsaoir.

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ N\ | N\ )
1€ || M| 7 )o@
. 4 II
- b

Synum pad
N . Vid skraum sem Vid Leikum og
Fleiri og faerri fiolda Kunnum rifjum upp
. /L J /L J

A
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

i
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2. bekkur

Hlutar, saman og fra

@ Straeto hefur 10 seeti.

[ [ ] ?
Komast allir inn* (%) Teldu folkid og bérnin.
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2. bekkur Hlutar, saman og fra o

I pessum kafla

Vinir tiunnar bls. 166
Hlutarnir skipta um stad bls. 168
Allar leidir ad sex bls. 170
Vié finnum upphafid bls. 172
Tvo litil skref bls. 176
Veljum reikning bls. 180
Hvaod kann ég? bls. 182
Oroin okkar

00 _ oooo o /-l-i ﬁ?ik

3+2=4+1 ?+2=5 5-3=2

jafnt upphaf munur

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? ()
Hve margir kubbar eru alls?
Dragdu hring um toluna.

______________________________________________________________

bl-g2-s2 165



[ ] [ ] Y 4
Vinir tiunnar

° Eg get fundid télur sem gefa tiu saman.

Straeto hefur 10 saeti. Hve morg eru laus?

4 N\
7 + __ =10. Hvaoa tolu vantar?
@0 Qb @0 0@ 7+3=10
Eg syni sj6 fingur. prir fingur eru nidri. Sjo og prir gera tiu.
bad vantar 3.
\ J
00000 [ee000 (eeeo@ [eeeed (eeeee
oooce eoecoee eeeee [@eeee @eeee
1+9 2+8 3+7 4+ 6 5+5
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2. bekkur Hlutar, saman og fra 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o :
5 Teldu lausu saetin. &
Skrifadu toluna sem vantar. i

NEROAA
2ol [ I 1°=6+E]

________________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Litadu helminginn af reitunum.
Skrifadu tvo jafna hluta.

o[ o]

€© Hvad vantar upp 4 tiu?
Skrifadu toluna.

@ Qe

O+| =10 1+| =10 2+‘ =10

@ Tengdu tslurnarsem &) @ Skrifadu vin tiunnar.

gera tiu saman. — —
8+ =10 +6=10

7)) ) [s) =

° ® ® ® ) )
9+ =10 +3=10

° ° ° ° —/ ——/

5] (o) [3) [¢]
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0 Hlutar, saman og frd

° Eg get ttskyrt af hverju heildin breytist ekki.

2. bekkur

e Hlutarnir skipta um stao

Teldu fra badum endum. Farou somu tolu?

e D
Eru3 + 5 0g 5 + 3 jafnmikido?
ooy ooy ey
= ==
3+5 5+3=8
Prir gulir og fimm Eg skipti um stad @ Sému atta
hvitir. hopunum. kubbarnir.
Jd, baedi eru 8.
N J
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2. bekkur Hlutar, saman og fra 0

________________________________________________________________________________________________________________________

G PROFADU

Reiknadu 2 + 6 og 6 + 2. &

[Efdu big

© Teldu allt & hvoru spjaldi. &)
Skrifadu toluna.

00 OO YY)
® OO = 00@998

€© Niu kubbar eru alls. Fimm sjdst. @
Hve margir eru faldir?

CEELEL: ]

O Ssara flytur einn kubb yfir.
Fjolgar kubbunum alls?

i 95 39957
FIFFIFITF

© skrifadu téluna sem vantar.

6+3=3+[:] 1+8=[:]+1 4+5=5+[:]
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o Hlutar, saman og frd 2. bekkur

e Allar leidir ad sex

° Eg get fundid skiptingar i rod.

Tvo eru i skylinu og fjogur uti. Finndu adrar leidir.
4 A

SYNID/EMI

' Finnum allar leidir til ad skipta sex i tvo hluta.

L o ©

000000 O0+6

(©000000)0+6 elce0ee 1+5
(OOOOOO) eoj0000® 2+4
(elo0000O)1+5 eeol0c00 3+3
0 +6 eoo00o0 4+2
eeoo0o®o 5+
(00[0000)2 + 4 soeee
Eg byrja a 0 + 6. Eg faeri einn yfir i Egendad 6 + 0.
hvert sinn.

Sjo leidir. Engin gleymist.
" J
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2. bekkur Hlutar, saman og fra o

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o D

Teiknadu punktana sem vantar.
Skrifadu téluna. ’

(oooooe)m:(oooo )4+:
(@ )1+:(ooooo )5+:
(@@ )2+:(000000)6+:
X )3+:
Eoubs
© Hvas vantar? © Hvas vantar?

O gggg ee)
8= +3
‘ e D 4+3=D+2
O Teiknadu prihyrning.

Settu tvo punkta vid hvert horn.
Hve margir punktar eru alls?

‘ HEILABROT ‘

Hve margar leidir eru ad sjo? Byrjadu a O + 7.
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G Vio finnum upphafio

° Eg get fundid fjoldann i upphafi.

Prir fara inn. Nu eru atta i straeto. Hve margir
voru fyrst?

4 I
SYNID/EMI

Nokkrir kubbar. Fjérir baetast vid. Nu eru tolf.

FIFFF3 I I
S alalala ﬁﬁggg% oo0c

12-4=8
NU eru 12 kubbar. Eg tek burt pa 4 Fyrst voru 8.
sem beettust vid.
Pad voru 8 kubbar i upphafi.
N J
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2. bekkur Hlutar, saman og fra 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

G PROFADU

bremur kubbum er baett vid. NU eru niu. @
Hve margir voru fyrst?

FAEfou pig
e Tveir steinar eru teknir. Fjorir eru eftir. @
Hve margir voru fyrst?
? /_'2\ @ @
S
© Fimm kubbar eru teknir. brir eru eftir. @
Hve margir voru fyrst?
-5
2 @00

Q Skrifadu toluna sem vantar.

oooe D*‘““
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o Hlutar, saman og frd 2. bekkur

4 )

2? +3
21 3(7)

Baett vid? Taktu pad burt. Tekid burt? Settu pad °

aftur. \_—3/
\ J

CIIEITYY Hvad er undir bollanum?
(1

©
|_ v |

Félagi felur kubba undir bolla. Félagi baetir 3 kubbum vid og
segir: Nu eru 7.

Wb

IIIOTTT

B Hve margir eru undir bollanum? Lyftu bollanum og athugadu.

Tveir féru Gt. NG eru fimm. Hve margir voru
fyrst?

{} 5@
T ==,

. S —-2=23. brir."

,Eg set pd tvo aftur
inn.5+2=7."

Segdu félaga hvers vegna.
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2. bekkur Hlutar, saman og fra o

© brir foru ut. Nu eru sjo. @
Hve margir voru fyrst?

%g.-- ~ D

© Fimm komu inn. NG eru niu. @
Hve margir voru fyrst?

o 18 [---Qm } B

' FIANAE

© Hvad var fyrst?
Skrifadu toluna i reitinn.

) ) ) )
+2=7 -3=5 +6=9 -4=4
— — —
) SEEER )
+3=8 -2=6 +5=7
— — —

HEILABROT

Prir komu inn og svo foru tveir ut. NU eru sex.
. Hve marglr voru fyrst’?

Segou félaga hvernig pu fannst upphafio.
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© v titit skref

° Eg get fylgt tveimur breytingum.

Tveir fara inn og einn fer ut. Hve margir verda
pa?

4 I
SYNID/EMI

n Sex kubbar. Tveimur er batt vio. Svo eru fimm teknir.

e 2/ ©
o

Fyrst: 6 + 2 = 8. Svo: 8 -5 =3. Prir eru eftir.

3 kubbar eftir.
N J
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2. bekkur Hlutar, saman og fra 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Fjorir kubbar. bremur baett vid. @
Svo eru tveir teknir. Hve margir nu?

7 d
T

( 4 )

I
N

_________________

[Efdu pig

© Niu steinar. Fjorir teknir.
Svo er einum beett vid. Hve margir nu?

__________________________________

- X ¥ s "y |
LEX oL i
€© Tveir fljuga burt og koma svo aftur. @

Hve margir sitja nu?
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o Hlutar, saman og frd 2. bekkur

?
MANSTU? +2 -5

Finndu fyrst hve margir eru eftir fyrra ’ﬁ[ 8 J’ﬁ{ 3 ]
skrefid. Haltu svo afram.

O Teiknadu sdguna 5 + 2 - 3.
Skrifadu toluna & hvert spjald.

+2 -3
—\ —\

UL

Straetoleikurinn
2 leikmenn einn teningur straeto og farpegar

o |- NANAE } Kastadu. Settu svo marga
°® o L L farpega i straeto.

n Fardu d naestu stod. Gerdu eins
e 28 ALDDDD J og spjaldid.

© x [ ’6 Félagi telur og athugar.

S 8 Sz Skiptist & vid hverja st6d

O m P J :

o {D = A endastdd: Hve margir eru i
AREEE y straetd?

@ ()[4 ) ~(s)
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Straetoleikurinn

Hvao tekur pu eftir a endastoo? Spilid aftur.
e Reiknadu fyrra skrefid og svo pad seinna.

— +4 /M =2 \ [ \ =3 /) +1 /M
3 —\ —\ 8 —\ —\

— — - J \ y — —

— +b /M =6 - “ e \ =4/ +3 /M
5 —\ ——\ 9 ~——/\ ——\

HEILABROT

‘ A endastéd eru jafnmargir og i byrjun. Hvers .
vegnha?

Segou félaga soguna pina i tveimur skrefum.
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G Veljum reikning

° Eg get valid reikning sem passar vid ségu.

2. bekkur

Segdu sogu um strzeto. Passar + eda =?

4 N
Atta eru i straetd. Prir fara ut. Hve margir eru eftir?
© 8_3=5
XXX | =
Prir fara ut. Faerri verda eftir. Eg reikna.
Eg vel -.
Fimm eru eftir.
N )
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2. bekkur

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 |
5 Fjorir raudir og sex rondottir kubbar.
Hve margir eru alls? |

_____________________________________________________________________________________________________

[Efdu pig

© Tiu saeti. Sjo dukkur sitja.
Hve morg seeti eru laus?

alali0a]2) _
{@( 11 }“@@ 7

€© Oli skrifadi rangt svar.
Skrifadu rétta svarid.

2 [7_2=>{] 7-2=D

O Arid 9 limmida. Edda & 6.

Hve morgum fleiri & Ari?

a WHA A AR XXX
B Jrkkok ko

9(+)(~) 6=E]
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o Hlutar, saman og frd

2. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

© Hvas vantar?

©90o

o[ Jeao

€© Hvada leid vantar?

0+5
1+4
[ ]+
3+2
4+1
5+0

© 7 kubbar.
2 baett vid.
Svo 4 teknir.
Hve margir nu?

+2 -4
/-s ——\
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© Hvas vantar?

5+4=9

cos ]

O Fjorir komu inn. @
NU eru niu.
Hve margir voru

fyrst?

2=

DI

)o))e)
D
Dojje)

@ @ Hve mérgum fleiri eru
hringirnir?

o




2. bekkur

Hlutar, saman og fra 0

Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ [ )
@Q SIS AT =
3+5=5+3 3
Hlutarnir skipta um
Vinir tiunnar stad Allar leidir ad sex
1\ J J
4 N\ [ )
+3 +2 -1
28 ©)O,
([
\Via finnum upphafiaj Tvo litil skref Veljum reikning

L I

----------------------------------------------------------------

_______________________________________________________________________________________________________________________________________
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Form og mynstur

@ Finndu hlutann sem
endurtekur sig.

koma naest? (%) Bentu @ audu fdnana.

Hvaoda fanar

184 bil-g2-s3

2. bekkur



2. bekkur Form og mynstur @

I pessum kafla

Hvar er kubburinn? bls. 186
Mynstur sem endurtekur sig bls. 188
Formaleitin bls. 192
Teljari man fjoldann bls. 194
Skraum niourstodur bls. 196
Buum til leik bls. 198
Hvaod kann ég? bls. 202
Ordin okkar
NEE ©
NEE
mynstur teljari a milli

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar? (=)
Teldu hornin & ferningnum.
Dragdu hring um toluna.

0]0]6]00]0,
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c Hvar er kubburinn?

o Eg get lyst stadsetningu hluta.

@ Hver er a milli Lou og Teits? Hvao er undir
bekknum?

2. bekkur

/

o

\
Hvar er blyanturinn?
—0O0 T i
A milli kubbanna. Ofan & kubbnum. Vid hlidina &
kubbnum.
Ordin a milli, ofan a og vid hlidina a segja hvar.
J

Leggdu blyant a milli tveggja kubba. Segoéu félaga
<~ hvar hann er.
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2. bekkur Form og mynstur @
i o PROFADU

Hvad er haegra megin vid ferninginn?
Dragdu hring um pa8. 5

------

SN

------

>
vinstri heegri
FEfdu big
© Hvad er vinstra megin vid
ferninginn? [O] [ ] [ ]
Dragdu hring um pad. >

vinstri heegri

© Hvad er undir bordinu?

Dragdu hring um pad.

@ Hvasd er @ milli bollans og
fotunnar?

Dragdu hring um pad.

© Teiknadu tvo kubba, einn ofan & hinum.

Teiknadu pridja kubbinn vid hlidina.

________________________________________________________________

P
[ —

M mm mm mm mm o mm mm o mm mm Em mm Em Em mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em mS
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2. bekkur
9 Mynstur sem endurtekur sig

° Eg get haldid afram endurteknu mynstri.

T : :

1 1 1 i

. [ ;

. .
o0

Hvaoda fanar koma i audu stadina?

[ )

SYNID/EMI

Hringur, ferningur, ferningur. Holdum afram.

L 2/ ©

, (@)= (@)]=)]=]
@oE EEPonE
Eg finn hlutann Eg set sému rju Og svo aftur.

sem kemur aftur. form aftur.

hringur, ferningur, ferningur, hringur, ferningur,
ferningur ...
N\ J

Buou til mynstur ur kubbum. Félagi heldur afram.
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0

Teiknadu formin i audu reitina.

(@A]@A@a@)A]

FEfou pig

© Teiknadu naestu prju form.

ojoeome)

© Mynstrid heldur dfram. Hvert er sjétta formid?

Dragdu hring um pad.

NN . @]l

1 2 3 4 5 6

O Hvada hreyfing kemur naest?
Dragdu hring um hana.

FEEEEE T @E

klapp stapp

© Eitt spjald er rangt.
Dragdu hring um pad.

INE N ININE](S]

© Tv6 form vantar i mynstrid.
Teiknadu pau.

mjajalm (af (a]A]
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@ Form og mynstur 2. bekkur

4 ™
Finndu hlutann sem endurtekur sig. Settu
ramma utan um hann.

N J
CZIEITT) Klappmynstur

L
=)&)

klapp stapp stapp

o Pu endurtekur hlutann.
Felagi klappar og stappar:
klapp, stapp, stapp.

(3 )
a M

Skiptid um hlutverk. Buid til nytt mynstur.

n Hvada form kemur naest?

EEQEE)C) .

-----

x Hringur.” ﬁi ,Ferningur. Hlutinn er
ferningur, ferningur,

hringur."

Segdu félaga hvers vegna.
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2. bekkur Form og mynstur @

€ Settu ramma utan um hlutann sem endurtekur sig.

SRR

klapp stapp stapp skref klapp stapp stapp skref

© Busu til mynstur ur tveimur formum.
Settu ramma utan um hlutann sem endurtekur sig.

© Litadu fanalengjuna: raudur, bldr, bldr.
Haltu afram til enda.

VEENL [V

raudour blar blar

@ Tolur geta lika myndad mynstur.
Skrifadu tolurnar sem vantar.

5)[2)[3)[s][2](3]ls)

HEILABROT

‘ Mynstrid er hringur, ferningur, ferningur. Hvert

er tiunda formia? ‘

BEE - B

Syndu félaga hlutann sem endurtekur sig.
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e Formaleitin

o Eg get lyst formi med eigin ordum.

B,

Lystu einu skilti an pess ad segja nafnid. Félagi
finnur pad.

a )
SYNID/EMI

Eg hef fjorar jafnlangar hlidar. Hvad er ég?

1 (2 (3
1 1 2 i:
4 2 ‘ ‘
3 4 3
Eg tel hlidarnar: 4. Eg tel hornin: 4. Eg snyst. Eg er enn
ferningur.

Eg er ferningur.
N J
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2. bekkur Form og mynstur @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O |
5 Eg hef prjar beinar hlidar. Hvad heiti ég?
Dragdu hring um mig. |

@0« (m|

________________________________________________________________________________________________________________________________________

© Teldu hornin & hverju formi. &)
Skrifadu toluna i kassann.

Al E O

9 Teiknadu ferning og hring.

Hve morg horn alls?
-

O Teiknadu mynd Ur tveimur
prihyrningum og hring.

Hve morg form? [j ﬂ

© Segdu félaga muninn

teningi og ferningi.

teningur ferningur

Finndu hring og ferning i stofunni. Lystu 60ru fyrir
) .,
< félaga.
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@ Form og mynstur

° Eg get uppfaert teljara.

Q=

e Teljari man fjoldann

2. bekkur

Teljarinn synir 3. Ari klappar einu sinni. Hvad

synir hann pa?

-

SYNIDEMI

Fyrsta klapp: 3.

Teljarinn synir 5.
o

Teljari byrjar a 2. Baettu 1 vio prisvar.

Annad klapp: 4.

Pridja klapp: 5.

Klappadu nokkrum sinnum. Félagi er teljarinn og
&>

segir toluna.
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2. bekkur Form og mynstur @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0

Teljarinn byrjar a 0.
Skrifadu hvad hann synir eftir hvert klapp.

DN o R R
A 4 L A 4 8

________________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Teldu klppin.

Hvad synir teljarinn pda?

( RIS ( Q4 D QL Q4
\L J \. J
R D
A 4 8
~———
( \\ ,— Y ( \\ ,— ) \\ ,/
D 4 b 4 b 4
& J J

e Teljarinn var 2. Ari klappadi einu sinni.
Hann skrifadi 4. Hvad er rétt?

20X | |

HEILABROT

Eftir prju klopp synir teljarinn 7. Hvad syndi
hann fyrst?

\\ // \\ // \\ //
»
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e Skraum nidurstodur

° Eg get synt nidurstédur med merkjum.

SEEEEE L

Hvort eru fleiri hringir eda ferningar a golfinu?

4 I
SYNIDZAEMI

Fjogur spjold eru hringir og prju ferningar. Hvernig
skraum vio?

[Qhringi, 4] o‘oooo o‘oooo 8
O|0oo0o O|0oo0o
lI:l ferningar | 3 J
I t6flu: 4 og 3. I myndriti: eitt Eg athuga ad
merki fyrir hvert tolurnar passi.
spjald.

Hringir: 4 merki. Ferningar: 3 merki.
o J
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2. bekkur Form og mynstur @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0

Teiknadu eitt merki fyrir hvert spjald.

QO hringir 4 O O
[ ferningar |3 | [

________________________________________________________________________________________________________________________________________

AEfdu pig
© Hve morg spjold eru alls? )
Hve morgum fleiri eru hringirnir en ferningarnir?
alls
O hringir O O O O
[] ferningar fleiri
© Segdu félaga eina nidurstodu.
Syndu hvar pu sérd hana.
Wk @@ O @@ | o=
L stapp @ © ©
Wskef @O O @

O Teldu spjoldin. =@

Teiknadu eitt merki fyrir hvert spjald.
Al@Olal a

gao@ =

Félagi spyr pbig spurningar um myndritio.
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Form og mynstur 2. bekkur
Y 4 ° °
Baum til leik

o Eg get samid fyrirmaeli sem segja hvenzer d ad haetta.

Foll2)1>|@

@ Loa les spjoldin. Teitur er vélmennio og byggir.
Passar turninn?

4 N
SYNIDAEMI

Byrjadu med 1 kubb. Baettu 2 vié. Gerou pad tvisvar.
Haettu.

., 1 @9
Eg byrja med 1. Svo 3 og svo 5. Eg hef gert pad
tvisvar. Eg heetti.

Turninn hefur 5 kubba.
\ J
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2. bekkur Form og mynstur @

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

0

Fylgdu spjoldunum.
Skrifadu fjoldann eftir hvert skref.

_____________________________________________________

[Efdu pig

© Byrjadu med 3. Baettu einum vid par til pu hefur 6.
Skrifadu hvert skref.

Fla)ol>(3 B B 6]

€© Byrjadu mesd 3. Fylgdu 6rvunum. @
Hve oft baetir pu einum vid?

~3 —>£ Fer " Jg .

i

+1

O Fylgdu spjoldunum.
Skrifadu fjoldann eftir hvert skref.

SEECEEEE

Byggdu turninn ur verkefni 4 med kubbum. Passar
— talan?
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@ Form og mynstur 2. bekkur

Skyr fyrirmeeli segja hvar vid byrjum, hvad [FO H +1 HO]

vid gerum og hvenaer vid haettum.

Vélmennaleikurinn
2 leikmenn kubbar spjold (aftast)

Veldu spjold: byrjun, skref,
2
o F1 [+2 e [. endurtekningu og stodvun.

2 = Lestu fyrirmaelin fyrir félaga.

e z @—)@ Felaginn er velmenni og byggir.

(4] @ = @ Athugidé saman: Passar turninn?

5 I dx Skiptid um hlutverk.

© Busu til pina eigin reglu.

Teiknadu turninn. Hve margir kubbar eru i lokin?

* Fahde

-
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2. bekkur

Vélmennaleikurinn

byrjun

skref

endurtekning

Hér byggir vélmenniod turninn

O Skiptu 12 kubbum jafnt i 3 hépa.
Hve margir eru i hverjum hépi?

ﬁ

ﬁ

ﬁ

ﬁ

IL

ﬁ

IL

ﬁ

HEILABROT

Form og mynstur @

stoovun

o o
~

- s

Préfadu regluna pina fyrst. Lattu svo félaga profa.
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@ Form og mynstur 2. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

€ Hvad er @ milli © Hvad kemur naest?
hringsins og Dragdu hring.
ferningsins? o
Dragdu hring um A] = [D [A][D][D]:----:

. A @
G =]

© Eg hef fidgur horn. O Teljarinn synir 5.
Allar hlidar minar eru Teldu kloppin. Hvad synir
jafnlangar. hann p4?

Dragdéu hring um mig. a [@J[@][f@i]
=) (@) (A B
°

e Hve morgum fleiri eru @ O Hve margir kubbar eru i
stoppin en kloppin? lokin?
> @

BO0C 2| +2)
LIOOOOO D

o
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2. bekkur

Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

Form og mynstur @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ ) )
G0 || CEB ]
Hvar er kubburinn? Mynstur Formaleitin )
4 N\ ) )
(0] |(e](e)(e](e] Eo| +2
n alman 2|@

Teljari Skraum nidurstodur Buum til leik )
iz ‘*
Pt L) @ \
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kkkkkkkk

Tiu og tugir

. ) @ Full grind:
Hve margir boltar eru i tiu.
grindunum? @ Teldusvo
hina.

204 bl-g2-s4



2. bekkur Tiu og tugir @

I pessum kafla

Tveir tugir bls. 206
Aftur ad tiu bls. 210
Tolur i leik bls. 212
Berum saman bls. 214
Einn eda tiu i viobot bls. 218
Saetisgildisleit bls. 220
Hvaod kann ég? bls. 222
Ordin okkar
32
—
10 1 55
ala
tugur eining skipta tug
Hvad veit ég nd pegar? &)

Hve margir kubbar eru petta?
Skrifadu toluna.
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2. bekkur

Edda setur boltann i grindina. Hve margir boltar

@ eru pa?

-
SYNID/EMI

Reiknadu 19 + 1.

=0) 90
L PL ﬁﬁd
. il
86 I
Niu einingar og ein Tiu einingar verda
verda tiu. nyr tugur.

19 + 1 = 20. Tveir tugir.

©
"20

NU eru tugirnir
tveir.

\
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____________________________________________________________________________________________________________

G PROFADU

Hve margar einingar eru tveir tugir?

FEfou pig

e Einn tugur og atta einingar.
Tveer baetast vid. Hve margir tugir eru pa?

6 + D !
7 5 tugir
5 5

© Litadu 14 & tvo vegu.

4 ) ( )
PRt

QRIA[D

:
:
I
e
,,,,,
,,,,,
1) '
T 1
R
bt |

......

tugur og einingar bara einingar

@ Dragdu hring um myndirnar sem syna 20.

5]
5]
5]
5] 5
o0 5

____________________________
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2. bekkur
99
MANSTU? 86

Tiu einingar eru einn tugur. Fjoldinn breytist ekki. e

Erl tl{Qf"‘ og 7 einingar jafnmikid og 7 tugir
og 1 eining?

- ,J4, pbad eru sému ™ |, Nei, sj6 tugir eru
0  tolustafir.” - miklu meira."

o0 )

Segdu féelaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.

QRA

Skiptum i tug

2 leikmenn einn teningur 6‘ kubbar og tugastikur

o O .
o R .I Kastadu teningnum.

o A Settu jafnmarga kubba i reitina.

© EEIEE) =] I Tiu kubbar? Skiptu peim fyrir
mISJISS tugastiku.

0O = g NU er komid ad félaga pinum
M e :

e I I I Haldid afram par til tugirnir eru prir.
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Tiu og tugir @

2. bekkur

Skiptum i tug

LEIKUM

einingar

tugir

o mm mm o Em Em Em mm mm Em Em Em mm mm mm m Em mm Em mm Em Em Em Em Em Em Em Em mm Em Em Em Em Em Em Em Em

o e  m e e mm  m mm mm mm mm  m mm e e R e e e e M e e e e e mm

 mm mm mm o Em Em Em mm mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em o

o mm mm mm o o Em mm mm mm Em Em Em Em mm Em Em Em Em Em mm Em Em Em Em Em R Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em o

Vio buum saman til prja tugi.

Hve marga kubba vantar i naesta tug?

HEILABROT

S
O
7))
| -
O
c
—
=
:Q
+—
>
X0
O
Y—
e
4
)]
>
(@)
o
>
‘O
=
O
‘O
@)
AN
>
©
c
S>>
)

| &
(]
(@)
=
£
()
S
()
(@)
=
k=
()
(@)
(o]
b
=
(@)
=
e}
|

Segou félaga: Hvenaer verda einingar ad tug?
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2. bekkur
©) Aftur ad tiu

° Eg get farid fyrst nidur i tiu pegar ég dreg fra.

= :
-2
% -+
14 0 2 4 610 12 14 16 18 20
@ Vid hoppum fra 14 nidur i 8. Hvar stoppum vid a
leidinni?
4 R

Reiknadu 14 - 6. Eg skipti 6 i 4 og 2.

o I 3
0 i 9
= 00 o
-~ ) IA
54 o I IA
Eg tek fjorar: Eg opna tuginn: tiu Eg tek tvaer i
14 - 4 =10. einingar. vidbot: 10 - 2 = 8.
14-6=8
" )
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2. bekkur Tiu og tugir @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o D

Reiknadu 13 - 5. Fardu fyrst nidur i 10.
-3
| | | | | m | |
| | | | | | | | . | |
5 6 7 8 9 10111213 14 15
13-3=10 15-=-5=
FEfdu pig
© strikadu yfir sex einingar. Reiknadu 16 - 6.
W/
9
7 — —
g_ 16 -6
€© Reiknadu 12 - 4. Hoppadu fyrst nidur i 10.

I T R y———
I B B 4 —r 12 — 4 =
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

O Arisegirad 18 - 8 sé 1.

Hvad er rétt? Segdu félaga hvers vegna. a
X
™ Jis-8=1) I
D o
© Fardu fyrst nidur i 10. Reiknadu. @

16-7=D 12—5=D 11—3:@
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2. bekkur
€©) Tolurileik

° Eg get valid og synt reiknileid.

Hve margir boltar eru eftir i grindunum?

[ )

SYNIDAEMI

Tuttugu boltar. Fimm fara i leik. Hve margir eru eftir?

P

i an -5
TN -
. o ¢
RRRRE 10 20
Med tugum: ég Med grindum: ég Med linu: ég hoppa
opna tug og tek tek fimm bolta. fimm til baka.
fimm.

20 - 5 = 15. Svario er minna en 20.
\_ J
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2. bekkur Tiu og tugir @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o D

Ellefu born eru i leik. Fjdgur baetast vid.
Hve morg eru pau pd? ’
00000 o
00000

AEfou pig

© Tuttugu spjdld eru i kassa. Sjd eru notud.

Hve morg eru eftir? Veldu leid.

' T T T D R I T T I
—T T T T TTTTT®
1011 121314151617 18 19 20

© Skrifadu téluna sem vantar.

| ‘ | | | | | | | | | _
g8 9 10 11 12 13 14 1|51|7 18 9+ B =16

O Reiknadu. Veldu leid.

m,@m@w@ a

e Rifjum upp: tveir prihyrningar.
Hve morg horn eru alls?

AVANE
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2. bekkur
a Berum saman

° Eg get borid saman télur med tugum og einingum.

Hvor baturinn kom med fleiri fiska?

[ )

SYNIDAEMI

Hvort er staerra, 47 eda 74?
& .’I
99 &
(5] (5 . .
4 tugir 7 tugir
47 74

47 er fjorir tugir og 74 er sjo tugir og SJo tgﬁ';jg:;: fleiri

sjo einingar. fjorar einingar.

74 er steerra en 47.
\_ J
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2. bekkur Tiu og tugir @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o
5 Hvor talan er minni, 58 eda 53?
Dragdu hring um hana.

tugir einingar tugir einingar

o
o
o9
o9
o9

3 3

Tugir: 5 og 5. bPeir eru jafnmargir.

Qe

[Efdu big

© Merktu 74, 40, 60 og 47 @ linuna.
Skrifadu paer fra minnstu til staerstu.

HHHHHHHHH T

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

e

€© Skrifadu télu sem er steerri en 35

en minni en 39. a

| | | | | | | | | | |
30 31 32 33 34 (35) 36 37 38 (39) 40 {
@O Dragdu hring um steerri téluna.

36 coa 63 2950 31 80 eda 79
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@ Tiu og tugir 2. bekkur

4 N

47 74

Berdu fyrst saman tugina. Ef peir eru jafnmargir,

berdu saman einingarnar. tugir  tugir
\- J

Byggjum og berum saman
(1)

©
3)(s) M TN

Dragdu tvd talnaspjdld. BUdu til tveer télur: 35 og 53.

35 (53)

Hvor er steerri? Segdu félaga hvers vegna.

e Skrifadu hve margir fiskar eru. @

Dragdu hring um steerstu toluna.
Se  mm . s
n I @

© Skrifadu télurnar frd minnstu til staerstu.

o 16 s

minnst staerst
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2. bekkur Tiu og tugir @

o Teiknadu 42 og 24 med tugum og einingum.
Dragdu hring um steerri tdluna.

tugir einingar tugir einingar

HEILABROT

Eg er steerri en 60 og minni en 70. Einingarnar

‘ eru 5. Hvada tala er ég? ‘

Hvor talan er staerri, 29 eda 31?

1,29, pbvi 9 er meira .31, pvi 3 tugir eru

&

MR enlt fleiri en 2."
P
A7
il
A
ala F

Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.

. Segou félaga: Hvort berdu fyrst saman, tugi eda
< einingar?
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2. bekkur
e Einn eda tiu i viobot

° Eg get fundid hvad er einum eda tiu meira eda minna.

@ Einn kassi baetist vio. Hve margir fiskar verda
pa?

a I
SYNIDAEMI

Hvad er tiu meira en 56?

o i
[ i
& i
& i I
o9 Ui

5
&
5
5
o

56 er fimm tugir og Eg beeti einum tug Elnlngarnar eru
sex einingar. vid. afram sex.
56 +10 = 66
N J
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2. bekkur Tiu og tugir @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0

Hvad er einum meira en 39? @
[ J )
[ J )
[
AEfdu pig
© Hvas er tiu meira en 397? )

-

© strikadu yfir einn tug.

Hvad er tiu minna en 72?

.

O b stendur ¢ 28. Hoppadu 2 og svo 10 dfram.
Hvar lendirdu?

+—+—+++—t— +—+—t—F++—++
20 25 30 35 40 45 a
© skrifadu télurnar sem vantar.
<L 45 |1 <1 70 |12
2 48 |22 270 |22
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2. bekkur
O s=tisgildisleit

° Eg get skrifad télu ut fra tugum og einingum.

3|4

tugir einingar

A toflunni stendur 34. Hvad merkir 3 i 34?

[ )

Fjorir tugir og engar einingar. Hvada tala er pad?

tugir |einingar tugir |einingar 4 O 4
]
]
i

1I] 410

i
Fjorir tugir. Engar Eg skrifa 4 og O. Nullid heldur
einingar. saetinu. 40 er
ekki 4.
4 tugir og O einingar eru 40.
N J
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________________________________________________________________________________________________________________________________________

o PROFADU

Eg hef 6 tugi og 0 einingar. Hvada tala er ég?

tugir einingar

FEfdu big
© Skrifadu téluna. =)

W ) T |

€© 9 tugir og 9 einingar. Einn kubbur baetist vid. =)
Hvada tala er pad pa?

o9
55

tiu tugir hundrad

QLAAD
QRal

QRAAd

O Skrifadu 51 sem tugi og einingar.

W sas[ el

© Rifjum upp: sex dukkur fa bolla. &y
Fjorir bollar eru til. Hve marga vantar?

st n
[T O
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2. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© 1 tugur og 9 einingar. © Reiknadu 15 - 7.
Ein baetist vid. Fardu fyrst nidur i 10.
Hvada tala er pad?
] ] ] ] ] ] ] ] 6
| | | | | | | | '
& 7 8 9 1011 12 13 14 15
55
ala)
© Sextan spjold. @ Dragdu hring um staerri
Sjo eru notud. toluna.

Hve morg eru eftir?

@QCDCDQ

© Hvas ertiumeiraen 45?2 @ 7 tugir og O einingar.

. Hvada tala er pad?
i@

il

i O

- D
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2. bekkur

Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

________________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ )

99

i HPGHH

99

810 14 SIS

Tveir tugir Aftur ad tiu Tolur i leik
. /
4 N\ )
Berum saman Einn eda tiu i viobot Satisgildisleit

52 N
. i
! :
:\ |
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@ Vié meelum, skraum og borgum 2. bekkur

12. KAFLI

,Vio meelum, skraum og

Hvad viltu leika?

s
2 90000
L J

bolti

B Hvada leikur fékk flest & Teldu merkin i
Cltkvaai? hverri rod.
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2. bekkur Vid meelum, skraum og borgum @

I pessum kafla

Fyrst og sidan bls. 226
Vio vitum ekki fyrirfram bls. 228
Litil rannsokn bls. 232
Sama upphaeod bls. 234
I budinni bls. 236
Malum og daetlum bls. 240
Hvaod kann ég? bls. 242
Oroin okkar

e @15 kr.
|I||||||II|IIII|||II| . 9 ‘

D)

sentimetri svar til baka

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nd pegar? )
Hve margar kronur eru petta?

kr.

bl-g2-s5 225



@ Vié meelum, skraum og borgum 2. bekkur

G Fyrst og sidan

° Eg get radad atburdum og borid saman tima.

@ Ari klappar a medan Edda gengur. Hvad meelir
hann?

4 N
Loa og Ari foru somu leid. Léa var 8 klopp og Ari 3
klopp. Hvort peirra var fljétara?

Léa Ari
/N /N 7N Léa

0 0 () O
/N /7 \N 7\ “““ Ari@

Léa gekk: 8 klopp. Ari hljop: 3 klopp. Faerri klopp: styttri
timi.

Ari var fljétari.
NS J
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2. bekkur Vid meelum, skraum og borgum @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

G PROFADU
: I hvada réd pvoum vid hendur? Skrifadu 1-4.
= ™
&3 D ) N
M ) ob [sb)

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfdu pig
Q I hvada rdd gerist petta? Skrifadu 1, 2 og 3.

AN
OO

9 Hvort tekur lengri e Hvor klukkan er fyrr

tima & sama hrada? um morguninn?

GO GO OG0

()
DO D GO0
eitt klapp tiu klopp

© Goakktu fra dyrunum ad tdflunni.
Félagi klappar jafnt. Hve morg klopp?

- |
()
O Geta tveir hopar verid mislengi ad
Klappa tiu sinnum?
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@) vio vitum ekki fyrirfram

° Eg get dregid Ur poka og skrad hvad kemur.

I pokanum:

Hvaoda spjald dregur Teitur upp ur pokanum?
4 N

SYNIDAEMI

Hvers vegnha getur annad spjald komid naest?

O

Oless| X
Spjaldid fer afturi Vio kikjum ekKi Hringur eda kross:
E pokann. ofan i pokann. baedi geta komid.
Ba20di hringur og kross geta komid.
- J
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2. bekkur Vid meelum, skraum og borgum @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0

Veistu orugglega hvort hringur eda kross
kemur naest? 5

I pokanum:

ol [x]?

Ba20i spjoldin eru i pokanum.

________________________________________________________________________________________________________________________________________

AEfou pig
9 Getur prihyrningur komid ur pessum poka?
I pokanum:
® ox 2-
© Dragdu hring um rétta ordid.
I pokanum Ut kemur
O O [O] O CﬁruggD <gaeti gers’D <c'>mé'>gulegt>
6 ? ? @ruggD @eeti gersD G’)mégulegD
6 ? Z GjruggD <gaeti gers’D <c'>mé'>gulegt>

O Ur hvorum pokanum er liklegra ad fa hring? a
Dragdu hring um pokann.

~®(0J 00

L JCIENENS
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@ Vié meelum, skraum og borgum 2. bekkur

e N

Vid vitum ekki hvad kemur naest. Vid getum skrad a @ [g

bad sem kemur.
- J

CEIINEITY) Spaum og drégum

SR

Spdadu: hve margir hringir \
koma? Dragdu dan pess ad kikja.
o X
1 \
2 \

Settu spjaldid aftur og merktu i skrana.

6 hringir og 4 krossar komu. Hvad kemur
naest?

@  Hringur! Hannkom .., ,Vié vitum pad ekki.
- oftast.” B Badi geta komid."

oMt | Il

Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir ser.
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2. bekkur Vid meelum, skraum og borgum @

© spadu fyrst. Dragdu svo tiu sinnum og merktu i
skrdana.

drattur O X 1. Spdau.

1 Spa: D hringir

2

| @ o/

2. Dragdu og merktu.

3. Teldu merkin. Alls:

10

© Loba dro tiu sinnum. Teldu merkin hennar. =)

ilﬂll O@ X@

‘ Hvernig getur pu latid hring koma oftar upp ur . a

pokanum?

Segou félaga: Fékkstu pad sem pu spadir?
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V¥ 4K ] ry
Litil rannsokn

° Eg get gert litla konnun og sagt fra henni.

Sara spyr: Hring eda ferning?

al il A 4Ah
O O O O

Hver valdi ferning?

2. bekkur

/

-

SYNID/EMI

Sara spuroi sex: Hring eda ferning?

o 2

® _[o ol =
a O Ol -
Eg set eitt merki fyrir hvert Eg tel merkin: hringur 4,
svar. ferningur 2.

4+2=6 -/)

Eg legg saman: sex svorudu. Eg segi frd: Fleiri voldu hring.

Fleiri voldu hring. Gognin segja bara fra pessum sex.

/
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2. bekkur Vid meelum, skraum og borgum @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 D

brir véldu teikningu og tveir véldu kubba. &)
Hve margir svorudu?

>0 >0 >

teikning “

5 L
kubbar

________________________________________________________________________________________________________________________________________

/Efdu big
© Spyrdu prja félaga: Hring eda ferning?

Merktu eitt merki fyrir hvert svar.

O Alls: O

© Segdu félaga eina setningu um kdnnunina pina.
g;___ voldu hringog _____. ferning.)
O Rifjum upp: dtta kubbar alls. &)

Prir eru undir bollanum. Hve margir sjast?

| GEEEEIR

e Hvada leik voldu flestir? Dragdu hring um hann. @ a

rls
S Q 9 >
bolti shu-snu krit

III y \ w I y \ IIII
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G Sama upphaeod

° Eg get synt sému upphaed d tvo vegu.

Hvao er eins i badum rodunum?
4 2

”

SYNIDAEMI

Synum 30 kr. a tvo vegu.

o 2/ 3

Ber E®
10+10+5+5

Prir 10 kr.
peningar. Tveir 10 kr. og
tveir 5 kr.

Ba2di eru 30 kr.

10+10+10=10+10+5+5

\_

)
Loy P

Teldu kréonurnar, ekki
peningana. Einn peningur getur
verid meira virdi en prir.

- /

234 B1-A11-L04
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J

3 peningar: 3 kr. 1 peningur: 5 kr.




2. bekkur Vid meelum, skraum og borgum @

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

0 D

Dragdu hring um peninga sem gera 15 kr.

/Efdu big
© Hve margar krénur eru prir 5 kr. peningar? &)
D kr.
Q Hvort er meira virdi? Dragdu hring um svario.
O Syndu 20 kr. & tvo vegu. Teiknadu peningana.
20 kr. 20 kr.
© Hve margar krénur eru petta? &)

‘ Edda & prja peninga. beir eru samtals 20 kr.
Hvada peningar eru pad?
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@ Vié meelum, skraum og borgum 2. bekkur

© 1 businni

° Eg get fundid hvad hlutir kosta saman og hvad ég fee til baka.

Hvao kosta faninn og bladran saman?
4 N

SYNIDAEMI

Hlutur kostar 15 kr. Pu borgar 20 kr. Hvao faerou
til baka?

1) (2 3
m +5 D
/\ (015 kr. e

+—0—+—

SRR = 20 kr.
15 20
Eg borga 20 kr. Eg tel frd 15 upp i . SAT‘:SQ_UEO
20. = 20.
Eg fae 5 kr. til baka.
- J
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2. bekkur Vid meelum, skraum og borgum @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O
5 Bladran kostar 15 kr. og hatturinn 25 kr.
Hvad kosta pau saman?

[Efdu big

Q Tveir pennar kosta 10 kr. hvor.
Hvad kosta peir saman?

@ i S ® i
{10kr. {10 kr. D kr.

© Tveir hiutir kosta samtals 40 kr.
bPu borgar 50 kr. Hvad faerdu til baka?

@O bu att 30 kr. Hlutur kostar 25 kr.
Duga peningarnir? Hvad er eftir?

{0 25 kr. ,
Eftir: kr.
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@ Vié meelum, skraum og borgum 2. bekkur

4 )

15 kr.|+ {0 10kr.

Saman: ég legg verdin saman. Til baka: eg tel fra

verdinu upp i pad sem ég borga. = 25 kr.
N J

Leikum verslun

(1) ©
<35kr. @mkr. @15kr. r Cb =2

Buid til verdspjold: 5, 10 og Veljid tvo hluti. Hvad kosta peir
15 kr. saman?

o

Kaupandi borgar og seljandi gefur til baka. Skiptist 4.

© Dragdu hring um tvo hluti sem kosta samtals 20 kr.

T ® A

<>5kr. <310kr. <>15kr. <325kr.

E O Oli kaupir bolla og fana. Hann borgar 20 kr.
Hvad feer hann til baka?

i r Oli borgar:
©10kr.] & 5kr. “ D kr.
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2. bekkur Vid meelum, skraum og borgum @

€ Hvad feerdu til baka?

Y

<o 35kr.| E til baka Kr.
-
)

<o 12 kr.| E til baka Kr.
.
N\

(70 kr. til baka Kr.

@ ©u att 50 kr. ba kaupir tvo hiuti og feerd 10 kr. @
til baka. Hvad gaetu hlutirnir kostad?

Hlutur kostar 35 kr. Eg borga 50 kr.

M Egfe 25kr. . JEg fae 15 kr.
A til baka.” til baka.”
+10
M
35 40 50
Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér. a

(50 Segou félaga: Hvernig athugar pu hvao pu faerd til
< baka?
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Vid maelum, skraum og borgum 2. bekkur
y
G Maelum og asetlum

° Eg get maelt i cm og valid rétta einingu.

Hvernig getum vié maelt hve langt froskurinn
stokk?

e ™

SYNID/EMI

Prik neer fra 3 cm ad 7 cm. Hve langt er pad?

1 2 3 4 -Z =
AVAVAVAY 7-3=4
G bad eru
fjogur bil.
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Eg telbilin: 308 4,4 085,508 6 0og 6 ad 7.
Prikio er 4 cm.
\_ )
I Raunstaerd - prentid i 100% stzerd | | 5cm
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2. bekkur Vid meelum, skraum og borgum @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o D

Prikid neer frd 2 cm ad 8 cm. Hve langt er pad? ()

1

/\
G

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 cm

9 Leikur byrjar kl. 2 og endar kl. 3. Hve lengi stendur
hann?

IE IE ( 1 klst. ) ( 2 klst. )

byrjar endar

€© Blyantur er 12 ___ langur. Hvada eining passar?

C EkKi i réttri staerd @ @

O Giskadu 4 lengd blyantsins pins. Maeldu svo.

Gisk: D cm Maeling: D cm

© Rifjum upp: skiptu 8 spjéldum i 4 jafna hopa. a

Hve morg eru i hverjum hépi?
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@ Vié meelum, skraum og borgum 2. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

® Radasu klukkunum. © Getur kross komid ur
Skrifadu 1, 2 og 3. pokanum?

® 5o
UL

€© Hve margir svérudsu? @O Dragdu hring um peninga
sem gera 25 kr.
o i °
il

G Hlutur kostar 35 kr.
Pu borgar 40 kr.
Hvad faerdu til baka?

{035 kr.
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2. bekkur

Vid meelum, skraum og borgum @

Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ ([ 4 )
86 86 86 i [© o [
Ol
Vid vitum ekki
Fyrst og sioan fyrirfram Litil rannsékn

g J - J
4 N\ [ 4 )

{015 kr. G

______ |IIII|IIII|IIII|IIII|

| o 1 2

I budinni Malum og daetlum
J

----------------------------------------------------------------
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@ Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur

Fleiri leidir til ad reikna

20 21 22 23 24 25 26 27 2.8 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

" @ Hun byrjar a 28.
() Han hoppar 2 og svo 5.

E Hvar lendir Loa~
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2. bekkur Fleiri leidir til ad reikna @

I pessum kafla

Staerri tolur, sama hugmynd bls. 246
Opnum tug bls. 250
Er svario trulegt? bls. 254
Leikum og rifjum upp bls. 258
Hvad kann ég? bls. 262
Oroin okkar
eoo'0’ 12-5=7 39 +22
7+5=12 \/ \0
5+5=10 um 60
tvofalda athuga aaetla

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar?
Fylltu tiu fyrst.
Hvad er 8 + 5?

________________________________________________________________________________________________________________________________________
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c Staerri tolur, sama hugmynd

o Eg get lagt saman yfir naesta tug.

36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46

Ari teiknar hoppin. A hvada tug stoppar hann?
a I

SYNID/EMI

Reiknum 38 + 6 med stoppi a 40.

6 +4

~ 2
o599 D %%

36 38 40 42 44 46 36 38 40 42

Sklptum 6i2o0gha4. 38 +2=40.Nu 40 + 4 = 44,
erum vid 4 tug.

38 + 6 =44
_ Y

8+2+4=14
38+ 2+4=44

L ()
[ [ )
[ J[ )
oe
oe
&)
O]
O]
©)
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2. bekkur Fleiri leidir til ad reikna @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0
5 Reiknadu 28 + 7.

Hoppadu fyrst upp i 30.

+2
+H4ﬁ+H++H+H—2s+7=[::]
26 28 30 32 34 36 38 40

[Efdu big

© Hve mikid vantar upp i naesta tug?

47+D=50 62+D=70 85+D=90

© Reiknadu 46 + 8.

Teiknadu hoppin a linuna.

o 46+8=[::]
44 46 48 50 52 54 56

e Hoppadu upp i naesta tug. Reiknadu svo.

e | uones | weenl

++ -t - +—— 1
55

60 65 65 70 75 35 40 45
woos| rmers el
e
45 50 55 75 80 85 25 30 35
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@ Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur
MANSTU? L é m

Fylltu tuginn fyrst. Svo baetir pu restinni vid. 38 40

CCIIEIIY) Tugir og einingar saman

o 2/
iz - 11 il e

Budu til 46 og 27. Tugir saman: 40 + 20 = 60.

Qeara
Q@Cﬂ@@

e
- @: — 1 7>

Einingar saman: 6 + 7 = 13. Tiu einingar verda tugur.

© Reiknadu 37 + 25 med tugum og einingum.
tugir einingar
“I " 30 + 20 = 7+6=|
& + &
& &
59 S
37 + 25 =

o Skiptu seinni tolunni og fylltu tuginn fyrst.

36+7=36+ + g
58 +5 = 58 + + g
67 + 6 = 67 + + g
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2. bekkur Fleiri leidir til ad reikna @

€ Syndu tveer leidir til ad reikna 29 + 6.
Leid 1: hopp Leid 2: kubbar
&
—é—————+—+— II 59
28 29 30 31 32 33 34 35 36 s
© Edda sippar 48 sinnum. Svo 5 sinnum i vidbt.

Hve oft sippar hun alls?

‘ 47 + ? = 55. Hvada tolu vantar? Hoppadu fyrst ‘
upp i 50.

Hvad er 46 + 8?

\.f/) 414, Fjorirtugirog @ ,54.Fyrst 4 upp i 50,

fiortan.” # svos”
+4 +4
““ggg SN\
CEE] + é +————+———1
50 54

Segdu felaga hvort peirra hefur rétt fyrir ser.

(20) Segou félaga: Hvers vegna stoppum vid a tug?
®
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Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur
e Opnum tug

o Eg get skipt tug pegar tekid er fra.

y B e 8

e

\

tugir einingar

i

Loa a ad taka 7 einingar. Hvad parf hun ad gera?
4 )

SYNID/EMI

Reiknum 42 - 7.

it 99 @

i @0 ]

- )]
& i 999 TP
= i 90 IHA

42 er 4 tugir og 2 Eg opna einn tug: 3 Eg tek 7. Eftireru 3
einingar. tugirog 12 tugir og 5.
einingar.

42 -7 =35
N /

p
n Hoppadu 2 nidur & 40. Svo -2
5 nidur a 35. -|—o—o—o—o—|®§o-|—|—|-

30 35 4042 45

-
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2. bekkur Fleiri leiodir til ad reikna @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o
 Reiknadu 61 - 24.
Taktu fyrst tugina. Opnadu svo tug. |

61 - 2o 41 '24=D

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Reiknadu 46 - 8. Opnadu tug.

|| [

© Reiknadu 53 - 26.

Taktu fyrst 2 tugi. Opnadu svo tug.

M; s-=-
o

@O Opnadu tug ef pu parft. Reiknadu.
34-6 bB51-4 70-3 82-5

M: . D0 D
O -

@@@@

Qe
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@ Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur

4 N

MANSTU?

Of fdar einingar? Opnadu tug. Einn tugur verdur tiu

einingar.
- %

Skipti sem hjdlpa
©

o
o
5]
7 ala]

Budu til 42 med tugum og Skiptu einum tug i tiu einingar.

emningum.
X
2!
X
b
b

Taktu sjo einingar. Teldu pad sem er eftir.

© Arireiknar 52 - 9 = 43.

Athugadu med samlagningu.

e 43+9=D
40 43 45 50 55

O Reiknadu. Athugadu svo med samlagningu.

B sosc[ | esose[ | moes[
Jessse [ Jeszes [ Jres7
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2. bekkur Fleiri leidir til ad reikna @

€© 1hvada deemum parf ad opna tug?
Dragdu hring um pau.

68 - 4

e Sara og Teitur eru med 44 kleinur.
Pau selja 7. Hve margar eru eftir?

QLA
Qe

@'“' i IIII% bLby - 7 = D

HEILABROT

‘ 60 - 1 = ? bad eru engar einingar. Hvad gerir ‘

bU?

Hvad er 42 - 7?

X
)
T
Wb
XX

‘ Segéu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.

Segou félaga: Hveneer parftu ad opna tug?

J45. Eg tok 2 fra 7." . ,35. Eg opnadi tug.”
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e Er svario trulegt?

o Eg get metid hvort svar sé trulegt.

[39+22]

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Hvar & linunni er 39 + 22, um pad bil?
a )

SYNID/EMI

Aztlum fyrst 39 + 22. Reiknum svo.

+—— +20
35 (40) 45 | ./I\| — -|—o—o—o—30-|—|—|—|-
o+ 30 40 50 (60) 70 55 (60) 65
15 (200 25
40 + 20 = 60. Ndkvaemt:

39 er ndleegt 40.

, Svarid er um 60. 39 +22=61.
22 er naleegt 20.

61 er ndaleegt 60. Svario er trulegt.
NS J

61 er ndalaegt 60: tralegt. o v X
W 81 er langt fra 60: ekki trulegt. T 1T 1 o+
0 20 40 60 80 100
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Fleiri leidir til ad reikna @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 X

Azetladu fyrst 48 + 31.
Reiknadu svo ndkvaemlega.

48 er ndleegt 50. 31 er ndalaegt 30.

| | | | | | |
100
e ] o]
FEfdu big
© Arireiknar 41 - 8 og faer 83.

Getur pad passad?

Py
=2 i41—8=83) Réﬂ,D

© Veldu leid og reiknadu 58 + 13.

Leis: (2 (110 ) (@)
Fredro et 58+ 13 = B

55 58 60

O Léa a 39 kr. og Ari & 42 kr. @

Boltinn kostar 70 kr. Eiga pau n6g?

/l\-h @ saman um D k. a
g (e
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@ Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur

19s 22
Aaetlun er ekki ndkvaemt svar. HUn segir hvort J
svarid geti passad. um 60

CIEYYY) Asztlum og reiknum @
©

1
=) 607

Dragdu tvo talnaspjold. Segdu deetlun: um hvad?

©

39 +22 =61 umé0 v

Reiknadu svo. Var daetlunin ndleegt?

© Dragdu hring um tralega svaris.

29 +31 (6
72-9 (13)(63)(81)
45 + 47 (22)(92)(912)
61-28 (3)(33)(89)
38+39 (17)(77)(707)
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2. bekkur Fleiri leidir til ad reikna @

o Rifjum upp: hve margir tugir og hve margar einingar

erui36?

tugir einingar

Wi
0

€ Skrifadu daetlun.
29 + 19 41 + 38 52 + 17

HEILABROT

Qraad

‘ Loa seqgir: 49 + 49 er um 100. Hefur hun rétt
fyrir ser?

Hvad er 39 + 22 um pad bil?

.} .,Um4o0." M ,Um 60."
2
39 = 40 40 +20=60

Segdu félaga hvort peirra hefur rétt fyrir sér.

Segou félaga: Hvernig veistu ad svario er trulegt?
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a Leikum og rifjum upp

° Eg get valid leid og reiknad.

Hoppum yfir tug
2 leikmenn einn teningur ° tvo ped

e |20 o o Settu pedin a 20.

e O
O .. Kastadu teningnum.
© — ./\I;/-I\! : Hoppadu. Segdu stoppid @
28 30 33 tugnum.
(4] d- NU & félagi pinn ad gera.

Haldid afram par til baedi pedin eru
E 00|00 o P P

Vio komumst baedi a 60.
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Hoppum yfir tug

2021|2223 (242526272829 |30

byrja tugur
A A J\. J\ J\ J\ J\ J\ J\ J\

40| 39|38 |37 | 363534333231

tugur

41 |42 |43 |44 (|45 (46|47 |48 |49 |50

tugur

6059|5857 |56 |55|54(55(52|51

tugur

@ Hve morg skref eru upp i naesta tug?

® Hvar lendir pedis?

Hoppadu fyrst upp i naesta tug.

zjo(] [¢Jolid [(«]of-]
27+4=D 36+6=O 48+5=O a

Pedin eru aftast i heftinu.
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@ Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur

Rifjum upp

© Skrifadu tiuvininn.
0% 3+ =10 g°°*%® 6+ =10
see )8+ |=10p° 1+| [=10

© Tvofaldadu.
Notadu svo 7 + 7 til ad reikna 7 + 8.

000000 0000000 000000000 0000000
000000 OO000O0O0O0 00000000 OOO0O0O000e

6+6= 7+7-= 8+8= 7+ 8=

U U g

O Fardu fyrst nidur i 10.
Reiknadu svo.

Demi:14-6=14-4-2=8

13-5= 13—3—:::
12-3 = 12—2—:::
E 16—9=16—6—:=:
15-7= 15—5—:=:
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2. bekkur Fleiri leidir til ad reikna @

© bu 4tt 50 kr. bU kaupir eitt leikfang.
Hve mikid attu eftir?

O Hvasatalaer 6 tugirog @ Hvada tala er 4 tugir og
3 einingar? 12 einingar?

tugir einingar tugir einingar

QR

HEILABROT

Praut: Litadu leidina. Stigdu adeins a rétt deemi.

byrja
—> 5+5=10 6+6=12 | 4+4=9

3+3=7 |7+7=14  2+2=5

endir

6+6=11 || 8+8=16 9+9=18 |- .
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@ Fleiri leidir til ad reikna 2. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

© Reiknadu 47 + 6. © Reiknadu 43 - 8. Opnadu
Hoppadu fyrst upp i 50.

0 e B e e IIII6
45 47 50 55 g
ol ] e

e 51 + 28. Dragdu hring O Veldu leid og reiknadu

um trulega svario. 26 + 18.
26 30
© Reiknadu 70 - 4. O A=tladu fyrst 38 + 41.
Engar einingar? Opnadu Reiknadu svo.

tug. )

IIIIIII Aaetlun: um B
38 + 41 = B

e
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2. bekkur Fleiri leidir til ad reikna @

Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ N\ N\ )
oot | | 39+ 22 o
38 44 um 60
Steerri tolur,
sama Er svarid Leikum og
hugmynd Opnum tug tralegt? rifjum upp
\_ O\ NG J
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur

Jafnir hopar og jafnir

hlutar

3 l \ I \ \
aemlf{ieambpleambpleaamF

@ Teldu
Eru jafnmargar bollur a bollurnar.
ollum bokkunum? ) Hvada bakk

er ooruvisi?
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2. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar @

I pessum kafla

Skiptum a milli bls. 266
Hve margir hépar? bls. 270
Hopar i sogum bls. 272
Fjoroungur af safni bls. 274
Sama heild bls. 278
Skiptum jafnt bls. 280
Hvaod kann ég? bls. 282
Ordin okkar
L N

O DD 2 I

skipta jafnt fjoroungur heild

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nd pegar? &)
Teldu vettlingana tvo og tvo.
Dragdu hring um toluna.

L1l | Nolololole
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar

c Skiptum a milli

o Eg get skipt safni jafnt.

@ Hver a ad fa sidustu bolluna?

2. bekkur

a I
Skiptu niu kubbum jafnt a prju born.
gad | i /!;é\* i@
A 1= 1= H I
G R A
gog. | i | D99gigig: 000
Niu kubbar og prju Eg gef hverju barni Allir kubbarnir eru
born. einn kubb i einu. farnir.
3 kubbar a hvert barn.
\_ J
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2. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O |
5 Skiptu tolf kubbum d prjt born.
Hve marga faer hvert barn? ’

____________________________________

FEfdu pig

© Skiptu 4tta steinum @ tvaer skdlar.
Hve margir fara i hvora skal?

222200

€© Sex bérn skipta tolf spjéldum jafnt. &
Hve morg spjold faer hvert barn?

\\\\\\\\\\\

________________________________________________

O Skiptu fimmtdn bollum & prja diska.
Hve margar fara a hvern disk?
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur

é )
Gefdu einn i einu par til allt er farid. pa fa allir 99 IIS
jafnmargt.

- J

CEIIEYTY) Bakarinn
(1 (2

eeee QOO0
| - - - -
Klipptu ut tolf bollur aftast i Veldu 2, 3, 4 eda 6 diska.
heftinu.

Gl G Gl G Gl G N
-— - -— - -— - -— -
= =

-— -— -— -—

Gefdu eina bollu d hvern disk i einu. Hve margar faer hver diskur?

© Oli fekk fijora kubba en Edda tvo.
Lagadu skiptinguna. Hve marga faer hvort p4a?

------------------------------------------
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2. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar @

O Er skipt jafnt?
Dragdu hring um ja eda nei.

.,@
&

Hvort peirra skiptir tiu kubbum jafnt?

x ,Eg gef sexog fiora. (..} ,Eg gefeinnieinu.
bad eru tveir hopar.” A Fimm og fimm."

99999 | saas I I

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

prettdn kubbar, prju born. Hvert faer fjéra. .

Hvad verdur um pann sem er eftir?

Syndu félaga hvernig pu gefur einn i einu.
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur

©) Hve margir hopar?

o Eg get fundid hve margir héparnir verda.

4 i hverjum poka

Hvao teljum vié: bollur eda poka?
4 N

SYNIDAEMI

Fimmtan kubbar fara fimm saman i poka. Hve marga
poka parf?

0 868666 o\ Od| OO od| 00| | IO
/) 099 | | O | | I 99| | o9 | | IF
| 99990 TR TR
Eg fylli einn poka. Eg fylli tvo poka i Eg tel pokana.

Tiu eru eftir. Vidbot.
3 pokar.

D :
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2. bekkur

Jafnir hopar og jafnir hlutar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

G PROFADU

Settu sextan kubba i poka, fjora i hvern.
Hve marga poka parf?

N NN NN N N NN NN BN BN N B B B

----------------

FEfou pig

e Dragdu hring um hvert par af steinum.
Hve morg por?

9 Tveir blyantar fara i hvern pakka.
Hve margir pakkar?

| | |
| (| RN | <

@ Ba4sir rammarnir syna télf kubba.
Skrifadu svarid i hvorn ramma.

(Skiptu a 3 born. ) (4 kubbar i hvern poka. A
9959 2 Y99
o0y a2 Salala,
9000 9000
a hvert barn pokar D
| U I
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur

e Hépar i sogum

o Eg get leyst ségur um jafna hépa.

v

G . Gmd
-— - -— -
=% =%
-— -—

Teitur og Edda baka baedi 12 bollur. Hvao er

olikt?
4 )
Atta bollur skiptast jafnt a tvo bakka. Hve margar fara
a hvern?
cesee =v= P
eesee e
8 er heildin. 2 er fjoldi bakka. Eg gef eina i einu:
4 09 4.
4 bollur d hvern bakka.
\_ J
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2. bekkur

Jafnir hopar og jafnir hlutar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

G PROFADU

Fjorir bakkar med tveimur bollum & hverjum.
Hve margar bollur eru alls?

[Efdu pig

© Tiu bollur skiptast jafnt & fimm bakka.
Hve margar fara a hvern bakka?

S G G G G G G G G G
-—" -

|

I

00

T

Q Teiknadu prja hopa, fimm i hverjum.

Hve margir eru alls?

-
- S

~~~~~~~~

0
18-6="7
Strikadu yfir sex.

Hve margir eru eftir?

- -
- s

~
‘‘‘‘‘‘

Segdu félaga séguna pina.

-
= S

~
‘‘‘‘‘‘
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur

a Fjoroungur af safni

° Eg get fundid fjordung af safni.

& ) |
000000
000000

Hvernig skipta pau tolf kexkokum jafnt?
4 N

SYNIDAEMI

Hvao er fjéroungur af sextan kubbum?

999999 ID
9990999
Sextan kubbar. Eg by til fjéra jafna Einn hépur er
hopa. fjoréungur.
Fjoroungur af 16 er 4.
NS J
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2. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

G PROFADU

Atta punktar i fidrum jéfnum hépum. &
Hve margir punktar eru fjéroungur? ’

[Efdu big

© Skiptu tuttugu kubbum i fjéra jafna hépa.
Hve margir kubbar eru fjéroungur?

SIS
“CEE
“FEIEE
“FECE N

© Hvad er fiordungur af fidrum spjdldum?

BEEE ([

O Hvasd eru tveir fiordungar af dtta kubbum?
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur

MANSTU? coolooloe
., . ., . oo | o
Fjérdungur er einn af fjérum jofnum hopum. W

Helmingur og fjérdungur
(1 (2
9899955 s | 55

Leggdu atta kubba d bordid.

Skiptu peim d tveer mottur. Pad
er helmingur.

©
9 9 9 9

Skiptu peim a fjérar mottur. Hve margir eru fjéoréungur?

© Litadu fjéréung af hringjunum.
Hve marga hringi litadir pu?

000000
000000 |

O Einn fjérdungur er prjdr kexkdkur.
Hve margar kexkokur eru alls?

B ([ [ [ )
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2. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar @

€ Hvad er fiordungur af hverju safni? &y
Dragdu linu ad réttri tolu.
o000
XXX c oo o000
MR LI G

B. [

9 Er hringadi hopurinn fjoréungur?
Dragdu hring um ja eda nei.

GIHIH‘IID GIIDGIHI’ IIID‘IE'*

Hvad er fjordungur af tolf?

- JFjorir, af pvi ad ™ prir. Eg skipti tolf i
4  hoéparnir eru fiorir.” @A fjora jafna hépa.”

8988 G

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

‘ Helmingur af atta er fjorir. Hvad er helmingur .
af peim helmingi?

Syndu félaga fjoroung af tolf kubbum.
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur

e Sama heild

° Eg get borid saman helming og fjérdung af sému heild.

A
o ol o

helmingur fjordoungur opnad aftur

Hve margir fjéroungar eru i einum helmingi
kortsins?

4 ™

SYNIDEMI

Na tveir fjoroungar jafnlangt og helmingur?

r

7 7/
70 2000,
Eg legg lengjurnar Eg lita helming og bau enda ¢ sama
saman, upphafid a tvo fjérdunga. stad.

sama stad.

Ja. Tveir fjoroungar eru jafnstérir og helmingur.
NS J
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2. bekkur Jafnir hopar og jafnir hlutar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

X proraou

Hve margir fjordungar nd jafnlangt og einn &)
helmingur? '

[Efdu big

© Hvor hlutinn er steerri?

Dragdu hring um ordid.

W% % ghelmingu%
2 3 A - fjéroungur

€© Getur helmingur af litlu bladi verid minni
en fjéroungur af stéru bladi?

litid blad stort blad

@O Litadu helming af efri lengjunni.
Litadu tvo fjérdunga af nedri lengjunni.
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur

G Skiptum jafnt

° Eg get sagt hvort skipt er jafnt og hvers vegna.

Ari feer tvo fjérounga. Loa feer helming. Fa pau
jafnmikio?
4 N
Er helmingur alltaf jafnmikid?
1 (2
Q0 00 000:000
@ | O Q0 | 00
Helmingur af sex kexkokum er Helmingur af tiu kexkokum er
brjdr. fimm.
Nei. Pao fer eftir pvi hver heildin er.
N\ J
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2. bekkur

Jafnir hopar og jafnir hlutar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

G PROFADU

Tvo born skipta dtta spjoldum jafnt.
Hve morg spjold faer hvort barn?

............

________________________

________________________

[Efdu big

© Fjogur born skipta sextdn spjéldum jafnt.
Hve morg spjold faer hvert barn?

______________________________

______________________________________

€© Arifeer tvo bita.
Loa faer einn.
Faer Ari meira?

__________

@DQ

o
7+7?2=10
Hvad vantar upp a tiu?

o

@ Edda og Oli & baedi
helming.
F& pau jafnmikid?

I‘X@ (s

-
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar 2. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Sex kubbar, tvo born. =) 2

o Hve marga feer hvort? FIF T ‘:
I i
Tiu kubbar.

9 Fimm i hvern poka. . 66666
e marga poka parf? FYIIS

Tveir bakkar.

Fimm bollur & hvorum. — =l s -
e Hve margar alls?

Hvad er fjéroungur

eofdttapunktum? ® 6 06 o
@ BN NN BN

U UL

o Hvor hlutinn er staerri? V//% 3 <helmingur>
AR

Er skipt jafnt?
p°o v,
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2. bekkur

Jafnir hopar og jafnir hlutar @

Syndu felaga hvernig pu hugsadir.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

-

N\ ) )
B9 o9 SS||==
Skiptum a milli Hve margir hépar? Hopar i sgum
N\ ) )
Yels]e 7/, -
) ol Bl 777/ &
Fjordungur af safni Sama heild Skiptum jafnt
\_ J J

T -,
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1. bekkur

o Vio teljum og flokkum

&9 Klipptu ut

Fyllum

InN

lei

Ir

dskistan) og skeljar fyri

4

jarsjo

ld (F

jo

flokkunarsp

kafla 1:

Fyrir
foturnar.
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[ ] y
Klipptu ut

Fyrir kafla 2: farpegar fyrir leikinn Tveir straetéar og felublad fyrir Hluti er
falinn.

LT RS R R Rt
_— . . . \
FATN ! 1 ! 1 ! 1 ! 1
1 W 1 H 1 1 1 1 1 1
\\.’, Ay ’ A} ’ A G A ’
e R - Sae Sa-
P P S P P
.~ N [N .~
¢ . ¢
\ _ . . A}
! 1 ! 1 ! 1 ! 1 ! 1
1 [ 1 1 1 1
Sae See ~a Sae Sae
PECN R Rt .- o=
\ ‘ _ . \
! 1 ! 1 PAN ! 1 ! 1
1 e 1 1
S See g g g
o=~ e 0 Rl s o=~
\ . . P~ \
1 ! 1 |' 1 ! C N 1
H "
g g S g g

felublad
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e Form og mynstur 1. bekkur

Klipptu ut

Fyrir kafla 3: formspjold og reglubréf fyrir leikinn Fylgdu reglunni.

g (o (>
> @ @]

( \\ /, j
O |—>|«
— —
— S
_ i reglubréf
- -/
— r—
\_J ;/J
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Tiu og tugir e

1. bekkur

Klipptu ut

Fyrir kafla 4: tugir og einingar. Notid einingarnar lika i leiknum Fyllum

grindurnar.
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1. bekkur

e Vié maelum og skrdum

Klipptu ut

Fyrir kafla 5: klukka med tveimur visum (festid med splitti) og kubbalengja til

ad meela.

(5

(5

(5

bl-gl-s5-K
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[ ] y
Klipptu ut

Fyrir kafla 6: tuttugu tiuvinaspjold fyrir leikinn Tiuvinir (tvo sett).
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IIIIIIIIIIIIIIIIII

Fyrir kafla 7: tolf bollur til ad skipta d diska og flatkaka sem skiptist i helminga

og fjérdunga.

Klipptu ut

o Jafnir hopar og jafnir hlutar

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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[ ] y
&9 Klipptu ut

Fyrir kafla 9: straetd og tiu farpegar fyrir Straetdleikinn. Kubbar duga lika sem
farpegar.
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2. bekkur

@ Form og mynstur

Klipptu ut

Fyrir kafla 10: spjold fyrir Vélmennaleikinn. Byrjun, skref, endurtekning og

stodvun.
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Tiu og tugir @

2. bekkur

Klipptu ut

Fyrir kafla 11: tugastikur og kubbar fyrir leikinn Skiptum i tug.

tugastikur
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2. bekkur

@ Vié meelum, skraum og borgum

‘ Klipptu ut

peningar og verdspjold fyrir Leikum verslun (verdin eru daami),

hringur og kross i pokann.

Fyrir kafla 12

dami.

Verdin eru
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2. bekkur

Klipptu ut

Fyrir kafla 13: ped fyrir Hoppum yfir tug og talnaspjéld fyrir Asetlum og

reiknum.

Fleiri leidir til ad reikna @

DO

e

19

\

e

22

\

e

28

\

e

31
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@ Jafnir hopar og jafnir hlutar

‘ Klipptu ut

Fyrir kafla 14

tolf bollur og sex diskar fyrir Bakarann.

L

14
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