NAMSGOGN.IS - YNGSTA STIG

Staerofraeoi
meo okkur

3.—4. bekkur

A




Svona notum vio bokina

Myndirnar segja hvad pu gerir

Teldu @ Teiknadu

Hlutar i hverri opnu
Hér sérdu hvernig vido hugsum, skref fyrir skref.

Fyrsta verkefnid. Byrjunin er synd.
m Verkefni sem pu gerir sjalf eda sjalfur.
m Verkefni med hlutum og félaga.
Erfidari praut. Pu matt sleppa henni.

I lok hvers kafla. Pu velur hvad pu vilt skoda aftur.

Hver kafli hefur sinn lit og sitt numer efst @ sidunni og @ bruninni.
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3.~4. bekkur
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c
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Saetisgildi, samlagning og fradrattur
Margfoldun og deiling

Brot

Mynstur og jofnur

Form, hnit og maelingar

Timi og peningar

Gogn og verkefni saman

. bekkur

Saetisgildi, samlagning og fradrattur
Margfoldun og deiling

Brot

Mynstur og jofnur

Form og maelingar

Timi og peningar

Gogn og verkefni saman

bls. 4

bls. 24

bls. 44

bls. 64

bls. 84

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

bls.

104

124

144

164

184

204

224

244

264



c Saetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur

:
n s aticalldl " ecanr lagning og

@ Tiu dosir i poka.
@ Tiu pokar i sekk.
@ Tiu sekkir a bretti.

Hvernig teljum vio 1 204
dosir?

4 bl-g3-si



3. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

I pessum kafla

c Saeti tolustafanna bls. 6

Somu tolustafir, annad gildi bls. 8
Skiptum dan pess ad breyta bls. 10
Reiknum i hlutum bls. 14
bPegar saeti fyllist bls. 16
Tokum fra i skrefum bls. 20
Hvao kann ég? bls. 22

Oroin okkar

e - ez

summad

saetisgildi hundrad summa

........................................................................................................................................

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada télu syna kubbarnir?

________________________________________________________________

bl-g3-s1 B



L] oo
o Saeti tolustafanna

n ° Eg get sagt hvad hver tolustafur i télu merkir.

3. bekkur

pusundir hundrud tugir

einingar

4

S

1000 + +

Hvers vegna parf null i tugasatio?

/
SYNIDAEMI

Hvad merkir 6 i 3647

(2
mEE.  5)(e)3
H E

364 eru 3 hundrug, 6 6 eritugasaetinu.
tugir og 4 einingar.

6 merkir 60.

\_

e
Ml =0

Sex tugir eru 60.

J

-

GOTT AD VITA

Sami télustafur getur haft olik gildi. Seetid raedur gildinu.

-

~

2] (2] [2]

H T
200 20

E
2

/

6 B1-B01-L01



3. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Skrifadu 352 sem summu hundrada, tuga og eininga.

EEEN. =) g

[Efdu pig

Q Hvada toélu syna 6 hundrud, O tugir og 8 einingar?
E

EEEEEE -

© Hvad merkir télustafurinn 2 i 1 2042

1)(2)[0)(4) 2menr[ )
p H T E
O Skrifadu 470 med ordum og sem summu.

[ } hundrud og [ } 470 = B + G

G Talnapjoéfurinn tok einn télustaf. Hvada télustaf vantar?

iiii [ ][][7] ?=D

G Skrifadu téluna.

© Hvad merkir télustafurinn 5  hverri tdlu?

cxsas| | wsses | e[

B1-B01-L01 7



Q Somu tolustafir, annad gildi
' o Eg get borid saman télur eftir saeetum.
ss (LT
+s0 [0 N [
| 405 : 450 |
— — o : : —
400 45 500
‘ Somu tolustafir. Hvor talan er steerri?
4 2
Hvort er steerra, 514 eda 541?
H T E H T E
5(1|4 5/1)4] s14 4l
, ‘ ++ o
5l 4| 1 51141 1 500 525 550
Bddar tolurnar hafa 5 Berum saman tugina: 4 541 er lengra til haegri
hundrud. tugir eru fleiri en 1. d talnalinunni.
541 > 514
\_ J
4 N
Byrjadu & hundrudunum. Ef pau eru jofnmérg, 514 <541 541 >514
berdu saman tugina og svo einingarnar. Opni minna en steerra en
endinn d < og > snyr ad staerri télunni.
\_ %

8 B1-B01-L02



3. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur o

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 Hvort er staerra, 405 eda 450? Dragdu hring .

um staerri toluna.

Coo

jafnmorg hundrud

FEfou pig

e Radadu 708, 780, 807 og 870 frd minnstu til steerstu.
<))

© Settu <, > eda = i reitinn. O Skradu 12 med

talningarstrikum og med
629 O 692 tolustofum.

strik
I | | | | I | | | | I
| I I I I I I I I |

Hvers vegna er styttra ad skrifa
12 med tolustofum?

© BuSu til steerstu og minnstu téluna ur 3, 0 og 6. NUll md ekki vera
fremst.

5)[0)(6] smrst[ ] mmst[ |

O Settu <, > eda = i reitina.

a 381 O 318 b 709 D 790 c 456 D 456

o Dragdu hring um staerstu toluna i hvorri rod.

B1-B01-L02 Q@




e Skiptum an pess ao breyta
n o Eg get skipt hundradi i tugi og tug i einingar.
1 hundrad 10 tugir 1 tugur 10 einingar
@ Breytist talan pegar hundrad verdur tiu tugir?
4 N

SYNIDAEMI

Breyttu einu hundradi af 230 i tugi.

e
H|T|E

2|3|0

230 eru 2 hundrud og
3 tugir.

________
' "
' "
' u
' u
' "
' "
' "
_________ v

1 hundrad = 10 tugir

Eitt hundrad verdur tiu
tugir.

o
H|T|E

1(13|0

NU eru 1 hundrad og
13 tugir.

1 hundrad og 13 tugir. Athugun: 100 + 130 = 230.

\ /
4 N
begar vid opnum sekk fdum vid tiu poka. Désirnar

eru jafnmargar og adur.
@ = Y ) ) () ) () () 1 sekkr = 10 pokr
O “EEfEEEAEEE 1 poki = 10 désir
\ J

10

B1-B01-L03



3. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Syndu 243 sem eitt hundrad, tugi og prjdr einingar.

B
@ hundrad, D tugir og @ einingar

________________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu pig

© Hve margir tugir eru i 500? © Hve morg hundrud eru 30

iiiii tugir?

| I
500 = CJ tugir “““““ = O hundrud
T

G Syndu 526 sem 4 hundrud, tugi og 6 einingar.

M. (<) ()

G Hvada tolu syna kubbarnir? Skiptu fyrst ef parf.

—
990
—
0999
EEEE)

© Hve margir tugir eru i télunni?

a 300: D tugir b 420: Q tugir ¢ 700: D tugir

HEILABROT

Eg er priggja stafa tala. Eg er 25 tugir og 7 einingar. .
Hver er ég?

B1-B01-L03 11



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur

. o e A A
1 hundrad = 10 tugir. 1 tugur = 10 einingar. Talan i IIIIIII“I I é

' breytist ekki.

CIEYTYD skiptibankinn
o (2

hundrud tugir einingar hundrud tugir einingar

Leggdu 402 & mottuna: 4 hundrud Skiptu einu hundradi i tiu tugi.
0g 2 einingar.

hundrud tugir einingar

9999
9999
EEEE]

Skiptu einum tug i tiu einingar. Nu eru 3 hundrud, 9 tugir og 12 einingar.

€ Syndu 160 da tvo vegu. Teiknadu kubbana.

hundrud tugir einingar hundrud tugir einingar

12 B1-B01-L03



3. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur o

© Hvada tala er petta?

d 4 hundrud, 12 tugir og 3 einingar = [:]
b 1 hundrad og 25 tugir = C}
c 37 tugir og 15 einingar = [:]

(9] Syndu 503 sem 4 hundrud, 9 tugi og einingar. Hve margar einingar?

HEEEE (<)

@ 1 geymslunni eru 3 sekkir og 14 pokar af déosum. Hve margar @
dosir eru pad?

) =100 désir  (“) = 10 désir

Hvada tala er 2 hundrud og 15 tugir?

. pader215.” »15 tugir eru 150. bad er
350."

2 hundrud + 15 tugir = 215 200 + 150 = 350

Segdu felaga hvers vegna.

‘ HEILABROT

Hve margir tugir eru i 1 000?

Syndu félaga hvernig pu skiptir hundradi i tugi.

B1-B01-L03 13




[ ] Y 4
Reiknum i hlutum

n ° Eg get lagt saman i hlutum.

@ Hvernig hjalpa bakkarnir okkur aé telja morg lok?

4 )

126 + 43

43 +40 +40
7N\ O\ /OA
40 3 J 1 J T T
126 166 126 166 169
Eg skipti 43 i 40 og 3. 126 + 40 =166 166 +3 =169
126 + 43 =169
N J
4 )

[ H ] T ] E |
Skiptu bddum télunum i hundrud, tugi og +43 0 40 3
einingar. Leggdu svo saman seeti fyrir saeti. 100| 60 | 9 | =169
o J

14 B1-B02-L01



3. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

+40
S, omeae( ] @

2%5 2;5 I
FEfdu big
© Reiknadu 178 + 21. © Reiknadu 360 + 125.

| |

| |

178 360

17821 | se0+125=| |

O Reiknadu 199 + 36 & tvo vegu.

-
Leid 1 Leid 2
| |
1 1
199 199
J . J

© Reiknadu i hlutum.

u324+50=© b451+36=[:] 0205+143=D

Q A manudag komu 214 lok i kassann og 53 @
pridjudag. Hve morg lok komu alls?

_@2
: C]lok Iﬁﬁ

214

B1-B02-L01 1B



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur
e Pegar szeti fyllist
' ° Eg get skipt tiu einingum i tug og tiu tugum i hundrad.

268 + 157 3 hundrud, 11 tugir og 15 einingar

hundrud tugir einingar

pm T m——_———_——— 1 PR
] 1 19660 ah
: ' 98690
1 1 | Smmm———

' ' 9606
| e J

1 hundrad & ~ 1 tugur

@ Vid eigum 268 lok og faum 157 i viobot. Duga pau i mynd
sem parf 400 lok?

e N

SYNIDAEMI

268 + 157 i dalkum

IHITIEI [H]T[E| [H[T[E|
T a 1 1 1 4
2 6 8 2 6 8 2 6 8
+ 15 7 + 15 7 + 15 7
5 2|5 4125
8 + 7 = 15. Eg skrifa 5 1+ 6+5=12tugir. Eg 1+ 2+ 1 =4 hundrud.
og flyt 1 tug. skrifa 2 og flyt 1
hundrad.

268 + 157 = 425. Lokin duga.
- J

GOTT AD VITA

Tuginn eda hundradid sem vid flytjum skrifum vid efst i
naesta dalk, i lit seetisins.

1 tugur (1 hundrad

16 B1-B02-L02



Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

3. bekkur

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

[H]T|E]
_____ 1
1 5 7
...
+ 1 6 8
5 i““ll
FEfou pig
© Reiknadu i dalkum. Syndu skiptin.
a [H[T]E] b [HIT[E] c [HITTE]
+ 1 7 6 + 2 3 6 + 1 2 7
d [H[T]E] e [H]T]E] f [HIT]E]
+ 1 7 8 + 15 4 + 2 5 6

© Arisafnadi 176 dosum og Léa 148. Hve
morgum désum séfnudu pau saman?

[:] dosir
+

Hvar purftir pu ad skipta tvisvar? Segdu félaga.

B1-B02-L02 17



a Saetisgildi, samlagning og fradrattur

3. bekkur

- [ 1~
PR PR
10 einingar verda 1 tugur. 10 tugir verda 1 hundrad.

Naer 500

) 2se  [LJLJEY 214

e

Kastid premur teningum og buid til Kastid aftur og buid til adra tolu.

priggja stafa tolu.

[H[T]E]
1

2 5 6

+ 21 4

4,70

Leggid saman i dalkum. Hve ndleegt 500 komust pid?

Tveir eda prir saman. Pid purfid prja teninga. Ekkert stigatal: pid reynid
& saman.

Skradid deemin hér.

Umferd 1 Umferd 2 Umferd 3
|H][T|E|] |H][T|E|] |H[T|E|

Vido vinnum saman. Reynid aftur og komist enn naer 500.

18 B1-B02-L02



3. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur 0

O Reiknadu. Hvas er likt med svorunum?
a L[H[T[E] b [HIT[E] c [H[TJ|E|]
1 9 5 3 8 6 4 5 7 ﬂ
+ 2 05 + 2 1 4 + 3 4 3

@D Oli reiknadi 268 + 157. Hvad for Urskeidis?

(™ Egfékk3hundrug, 11 () g skiptifyrst 15
tugi og 15 einingar. Eg -/ einingum og svo 12
skrifa 31115." tugum. Svarid er 425."

Segdu félaga hvers vegna.

G Er svarid rétt? Dragdu hring.

a b C

236 + 145 = 381 158 + 64 = 2112 347 + 285 = 632

© Skiptu og fylltu i reitina.
T E HOOT

a 16 einingar = OD b 13 tugir = DO

HEILABROT

Finndu tveer priggja stafa tdlur sem eru samtals 500. I .
daminu parf ad skipta basdi einingum og tugum.

Syndu félaga hvernig pu flytur tug og hundrad milli dalka.

B1-B02-L02 19



[ X J ry Y 4
Tokum fra i skrefum

' ° Eg get valid leid til ad draga fra.

@ I kassanum eru 458 lok. Vid notum 132 i lundann. Hve
morg verda eftir?

4 )
Tvo deemi, tveer leidir.
-100 +5
-2 -30 /.}.v_\
1 1 1 1 1 1 1
326 328 358 458 198 200 205
458 - 132: taktu 100, 30 og 2 frai 205 - 198: teldu upp fra 198 ad
skrefum. 205.
458 - 132 = 326 0g 205 - 198 =7
NS J
Langt @ milli talnanna? Stutt a milli talnanna?
Taktu fra i skrefum. Teldu upp.

A\ 458 -132 /\/\ 205 - 198

20 B1-B02-L03



3. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Reiknadu 576 - 243 i skrefum. € Reiknadu 600 - 198. Taktu
200 fra og baettu 2 vid.
~200

576 ]

400m0
576 - 243 = CJ Y

Q Athugadu 475 - 240 = 235 med samlagningu.

235 + 240 = [:] Passar pad?

© Veldu leid og reiknadu. Segdu félaga hvada leid pu valdir.
'SR
a 503 - 498 = b 640 - 320 =
~—
)
c 701 - 695 = d 865 -432 =
~—

O i fyrra safnadi bekkurinn 386 ddsum en 452 i
ar. Hve morgum dosum fleiri safnadi hann i ar?

[:] dosir

=

B1-B02-L03 21



o Saetisgildi, samlagning og fradrattur

Hvao kann ég?

3. bekkur

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

® Hvad merkir tdlustafurinn 7?2

YaToi

© 315 =2 hundrug, ? tugir og 5
einingar

a

© Reiknadu 178 + 145.

[(HITIE]
+ 1 4 5

22 bl-g3-sl1-R

© settu <, > eda = i reitina.
)

a 386 368

—
)

b 507 570

—

O Reiknadu i hlutum.

254
]
I
136
b 136 +52 = CJ

O Finndu muninn.
a 397 og 403

Munurinn er @
b 69809702 > [:]



3. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 _ N\ N\ [ )
2
5)(e)(4 -
Saeti tolustafanna Somu tolustafir Skiptum

O\ J J

4 N\ [ N\ [ )
+40 11
268
+157
126 166 425 198 205
Reiknum i hlutum begar saeti fyllist Tokum fra

O\ / J
:’ _______________________________________________________________ \
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
\ 7

bl-g3-s1-R

=~
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e Margfoldun og deiling 3. bekkur

[
I
/
/

Margfoldun og delllng

[ ] y 4 6. .
Hve margir pottar eru a ® . N tlr ,
pottar i
bakkcmum? hverri ro0.

24 bl-g3-s2



3. bekkur Margfoldun og deiling e

I pessum kafla

c Hopar og margfoldunarmerki bls. 26

Tveir, fimm og tiu bls. 28
Skiptum fylkinu bls. 30
Tveer deilispurningar bls. 34
Margfoldun athugar bls. 36
bPegar eitthvao er eftir bls. 38
Hvao kann ég? bls. 42

Oroin okkar

o —- o - o -

o0000 .'oo‘. .'oo‘. .'oo‘. PSSR GRigsd )

000060 3x:5- 15 ' OO ~OO ~OO ; .o.(zg).o.c_)?-ooo-ooo,‘o:

00000 12:3=4 14 + 3 = 4, afgangur 2
margfeldi deila afgangur

.......................................................................................................................................

Hvad veit ég nu pegar?
Teldu i fimmum. Hve margir punktar?

ERENER N

bl-g3-s2 25



e Margfoldun og deiling

3. bekkur

O Hépar og margfoldunarmerki

o Eg get tengt margféldun vid jafna hépa.

4 raoir, 6 i hverri

4%6

0000

sniido. @ @ @ @

~— ™™ 90000 6radi
.... 4 i hverri
0000
0000
6 x4

Vioé shuum fylkinu. Eru punktarnir jafnmargir?

4 )
Prir bakkar eru med fjérum hlutum @ hverjum. Hve margir hlutir
eru alls?
©O 0 & eoo0
RIERICE oo|(eo)ee ceoe x4
Q0|00 ) 00 Q0|(00) 00
Prir bakkar, fjorir & L+4+4=12 Vid skrifum 3 x 4 = 12.
hverjum.
12 hlutir. 3 x4 =12
- J

Vid lesum x sem ,sinnum”.
3 x 4 =12: prir sinnum fjorir
eru tolf.

26 B1-B03-L01

3 x 4 = 12
fj6ldi|h6pa i hverjulm hopi ullls



3. bekkur Margfoldun og deiling e

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Teiknadu 3 hopa med 5 punktum i hverjum.
i Skrifadu margféldunardaemid og svarid.

'_—---~ '_—---~ ’_—--.~

'00@ "/ N 3 « _
, 00 R / B
AEfou pig
© Hve margir punktar eru i @ © Hoparnir hafa 2, 3 og
hvoru fylki? 4 hluti. Md lysa peim
0000 med 3 x 37?
e P . .
000000 0000 ’ v VO00@:
eo00000 o000 , 00 10005 "¢
000000 ee®0® 0 ommmm Tt
000000 0000

O O Utskyrdu fyrir félaga.

O Fijorir bakkar med premur bollum @ hverjum.
Hvad merkir talan 4 i 4 x 3?

%)% [%0) (%2 Gjéldi bqkkq) Gjéldi G bqkkq>
© Skrifadu margféldunardaemis fyrir fylkis.
0000000 _
ssessss [0
Q Skrifadu samlagninguna sem margfoldun.
4 N\
5+5+5+5= [ J x =
- J
S
2+2+2+2+2+2= x =D
—

B1-B03-L01 27



e Tveir, fimm og tiu
° Eg get margfaldad med 2, 5 og 10.
' N NNV V"NV N V"WV VN
IIHI | | | | | | | | | | | 1c,x:8
o 80
NN N NN
; i i ! ! r 5x8
0 80
|
helmingur
Hvers vegna endar nedri linan a miori leid?
4 )
5x8
ceccccss cccee 40
sissiiss =80 Shns
10 x 8 =80 Fimm hépar eru Helmingur af 80 er 40.
helmingur af tiu.
5x8=40
\_ J

28

PEKKT MARGFELDI

2x3=3+3=6
Vid tvofoldum.

B1-B03-L02

10x 3 =30

Prir tugir.

5x3=15
Helmingur af 30.



3. bekkur Margfoldun og deiling e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

o Finndu 2 x 8 med tvoféldun.

e0000000 _ _
00000000 2"8‘8"8-@

________________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

© Notadu tvofsldun.

2xe=[ )| 2xo Q 27

©® Finndu10x 7. Finndu 5 x 6 med hjdlp 10 x 6.
Tiu sinnum SJO eru SJO tuglr.

:::::5
10 x 6 =
W woxr-[ ) EEE
000000
000000
cecees OX6=
000000
© Teldu i fimmum & talnalinunni. Hvad er 5 x 77?
———t————+——+— 5x7=
0 10 20 30 40 50
©® Hve margar krénur eru i hvorum hoépi? @

PERED

© Hvernig hjalpar 5 x 9 vid 6 x 9?

2332388 5x9=45

it e <[

B1-B03-L02 29



[ ) [ ]
Skiptum fylkinu

° Eg get skipt fylki til ad reikna.

5x7=35

6x7

NN NN ] A %7 =7

Enginn reitur hverfur. Hvers vegna er gott ad skipta eftir
fimmtu rodinni?

4 N\
SYNIDAEMI

Reiknum 6 x 8 med fimm rodum og einni roo.

40 8 48
1
5x8=40 1x8=8 40 + 8 = 48
6 x8 =48
- J
4 )
Reiknum 9 x 5. Byrjum d 10 x 5 og tokum eina roo fra.
€ 10x5=50
9 Pad er einni r6d of mikid. Vid tokum 5 fra. 9%x5=45
=== @ 50-5=45
N J

30 B1-B03-L03



3. bekkur Margfoldun og deiling e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Reiknadu 6 x 7 med myndinni.

YR
5x7=|35
—
R
1x7 =
—
1117141
g
Efdu big
© Reiknadu 7 x 4 med 5 x 4 og © Reiknadu 6 x 9 med 5 x 9 og
2 % 4, 1x9,
S S
Ex4 = 5x9=
— —
R R
2% 4= 1xX9=
— —

aus [ aus [

O Reiknadu 7 x 8 med 5 x 8 og © Reiknadu 8 x 4 med 5 x 4 og
2 x 8. 3 X 4,

Y
5x8= 5%x 4 =
—__/
N
2%X8= — I X4 =
—__/ rarin
AIISD

O Reiknadu 9 x 6. Byrjadu @ © Reiknadu 9 x 4. Byrjadu @
10 x 6 og taktu sex fra. 10 x 4 og taktu fjora fra.

10 x 6 = 10 x 4 = O
2000 Booo

B1-B03-L03 31
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Skiptu fylkinu i hluta sem pu kannt. Leggdu svo hlutana saman. | ammmm

n Fylkjaspilid
(1 (2

CJE

Kastid tveimur Litid 3 x 4 fylki &
teningum, til deemis 3 borgid.
og 4.

(3
=12
Skrifid 3 x 4 =121

fylkid. Fyllid bordid
saman.

32 B1-B03-L03



3. bekkur Margfoldun og deiling 9

© Skiptu 8 x 3 itvo hluta ad eigin vali. Reiknadu hvorn hluta og
leggdu saman.

'SR 0
X 3=
— —
SR SR
x 3=
— —
aus [ )
© Hvasa skipting passar vid 8 x 7? Dragdu hring um hana.

(s0703) (x72207) (3270300

Had er 9 x 87

M ,10x8=80.Egtekeinn .. ,10x 8 =80.Eg tek eina
am  fra: 79 Jn, oo af atta fra: 72."
==c====s]

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Finndu prjdr leidir ad 8 x 9. Skrifadu eina Leid i hvern

reit. .

Syndu félaga hvar pu skiptir fylkinu og hvers vegna.
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e Tveer deilispurningar
° Eg get deilt a tvo vegu: skipt jafnt og buid til hopa.
24 a 6 mottur 24 i hopa meo 6
e® o0 e0 o000 ./ 000
@0 @0 @0 . 000 '\ 000
e® o0 oo o000 ./ 000
@0 @0 Q0 . 000 /' 000 !
4 a hverja mottu 4 hopar

Ba0i svorin eru 4. Hvad telur 4 i hvorri mynd?

4 )
Tolf spjoldum er skipt jafnt @ prju born. Hve morg feer hvert?

ha s
. THIHT Sx4=12
- THIHT 12 +3 =4
B
Eg gef hverju barni eitt Hvert barn faer fjdgur. 3x4=12, sv0
i einu. 12 + 3 = 4.
4 spjold hvert.

N J
Hve morg feer hvert? oo/eolee 12+3=4
Vid vitum fjolda hopanna. AL L 4 @ hverja mottu
Hve margir hopar? @6y 0000 12+4=3
Vid vitum staerd hvers hops. 09,0008 hopar

34
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3. bekkur Margfoldun og deiling e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Skiptu 24 kubbum jafnt @ 6 mottur. Hve margir
§ fara & hverja?

393993 } 2% + 6 =
IIIIII $ =
alalalalals f
[Efdu pig
© Settu 24 kubba i fidgurra kubba hépa. Hve margir hépar?
GEITIIIIIIIE o4 - 4 =
s EEEEELE CT T
© Skiptu 18 spjdldum jafnt & O Atjan spjold fara priu
3 born. Hve morg faer saman i pakka. Hve
hvert? margir pakkar verda?

B
H
A 85 18+3=( |

Svario telur:

© Ari skiptir 20 kékum jafnt O Loa setur 20 kdkur i poka,

a 4 diska. Hve margar 5 i hvern. Hve margir
fara & hvern disk? pokar verda?
@0000000OO OO000000O
@O00O0000OO 0000000

60 OO0

O O
0
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6 Margfoldun athugar

° Eg get athugad deilingu med margféldun.

0000000 fx7 o8

0000000

0000000 28 7x4=28

0000000 PR 28+4=7
28 +7=4

@ Fylkid synir fjorar jofnur. Hvernig tengjast pezer?
e N

SYNIDAEMI

Hvada tala sinnum 6 gefur 48? Finndu 48 + 6.

12345678 48 8x6=48
AAAAAAAN
1T 1 17 1T 1T 1T"1 T 17 1T 1T 1T 1T"1 o £ =
0 o4 48 0 2% 48 6 8\ 48:6=8
Eg tel i sexum ad 48. Eg tel stokkin: 8. 8 x 6 = 48, svo
48 + 6 = 8.
48 +6=8
\_ J
: Hyldu eina tolu. Hinar tvaer télurnar segja hvad pu
.
reiknar.
/\
a
]
3x6=18 18+6=3 18+3=6
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3. bekkur Margfoldun og deiling e

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

AEfou pig
© Finndu 42 + 6. © Hvada tala vantar efst i
prihyrninginn?
A we p
0 exon (0
6 9

@ Skrifadu tveer deilingar sem tengjast 8 x 3 = 24.

<\ UJ+UJ=0) U=
8 3
© Er 32+ 4 =7 rétt? Notadu margfoldun.

s o[

O Deildu. Athugadu svo med margféldun.

21+3=O 30+6=D 45+9=D
Dx3=21 Dx6=30 Dx9=45

@ Klipptu ut prihyrningana aftast. Félagi felur eina tolu og pu
Y finnur hana.
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© begar eitthvad er eftir

o Eg get fundid og utskyrt afgang.

Sautjan epli. Fjogur fara i hvern poka. Hve marga poka
fyllum vio?

[ )

SYNIDAMI

Sextdn hlutir fara i hépa meod fimm i hverjum. Hve margir fullir
hopar? Hvad er afgangs?

©0000) ©0000)
00000 ©0000) 000009
0000 000009 000009
) O 'O} afgangur
Eg by til hopa med Prir hépar nota 15. Einn er afgangs.
fimm. Afgangurinn er minni
en 5.

3 hopar og 1 afgangs. Athugun: 3 x5+ 1 =16

-

-

16 + 5 = 3, afgangur 1
| |

Athugun: 3 x5 +1 =16 fullir hépar eftir
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3. bekkur Margfoldun og deiling e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Settu 14 kubba i hépa med premur. Hve margir
fullir hépqr og hve margir afgangs?

--------

--------

FEfou pig

© Skiptu 19 spjoldum jafnt & 4 bérn. Hve morg faer hvert og hve
morg eru eftir?

SENEEREEEN a hvert barn
EEEEEERER
S R 2B —
AT TR TR eftir
____________________________ ;)
© Tiu born fara i ferd. Fjdgur komast i hvern bil.

Fullir bilar: D
OO "
Bilar alls: O

@ Dragdu hring um hopana. Skrifadu hdpa og afgang.
11 i hopa med 4

0000000000 D hopar D afgangs

20 i hopa med 6
000000000000 00000000 D hépqr D quqngs
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e Margfoldun og deiling 3. bekkur

MANSTU?

14 + 3: 4 hopar og 2 afgangs. Afgangurinn er alltaf minni en hopurinn.

n K500 Skiptispilio (29) @
(®
'ooo‘ 'ooo‘ 'ooo‘ ’ooo‘
.ooo,, 000 ,, 000 ,, 000, m
o, (0] , \ (&} ; \ (&) ;
N_o \_o N N

Kastid teningi. Talan segir hve marga Skiptié 30 ku.bbum jgfnt 'hopana.
hopa bid buid til. Afgangurinn fer i bankann.

Skrdid i toéfluna. Finnid saman télur sem gefa engan afgang.

Teningur I hverjum hépi Afgangur

1

2

© Getur afgangur verid 4 pegar deilt er med 47?

‘o0 00 00
\99—1\99—1\.00—1
afgangur?

@ Utskyrdu fyrir félaga.
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3. bekkur Margfoldun og deiling e

@AY Hvad er 17 + 5?

JJveir hépar og 7 : ,Prir hopar og 2

~ afgangs.”

-/ afgangs.”

(000009)

QLOROQ)_ _.
10000000,

__________

Segdu félaga hvers vegna.

°
A

O ifersinnieru22 bérn. Fisgur @ Edda d 22 blém. Hun setur 4
komast i hvern bdt. Hve marga hvern vond. Hve marga fulla
bdta parf? vendi faer hun?

22 + 4 = D 22 + 4 = D
afgangur D afgangur D
Batar: D Vendir: D

Sama deiling en 6lik svor. Hvers vegna?

HEILABROT

‘ Hvada tolur geta verid afgangur pegar deilt er med 5? ’

Syndu félaga athugunina: hopar x staerd + afgangur = heild.
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e Margfoldun og deiling 3. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

@ Sskrifadu margféldunardeemis. @) Finndu 5 x 4 med hjdlp 10 x 4.

—_
p o000

000:/000:/000:/000: cooo
L0000 /00 /00 2338 10x4=
0000
D x { 1 = [ 1 -.--.--.--.--
) cecs 5x4=
0000
0000

© Reiknadu 6 x 6 med 5 x 6 og O Skiptu 15 kubbum jafnt @ .

1x6. 3 born.
5x 6 = 990 IIIIITIITID
— & a4 a
) : D b ;
1x6= S SR R -
—
15 + 3 =
Alls D
© Finndu 36 + 4 og athugadu. O Settu 13 kubba i hdpa

med fjorum.
sr4= )
o IIIIIIIID
A =
O x4 =36 ho'pqr

—
S

afgangs
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3. bekkur Margfoldun og deiling e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 ) )
eoe OO
oo 0O
o0 NN b
| N B B B
0 40
Hoépar og fylki Tveir, fimm og tiu Skiptum fylkinu
. J J
4 ) )
(@009)
@ o o
@ o | @
Q
Tveer deilispurningar Margfoldun athugar Afgangur )
5 .
: :
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
: :
1 1
1 1
1 1
1 1
|\ ’l'

________________________________________________________________________________________________________________________________________
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e Brot 3. bekkur

Brot @ myndum og talnalinu

@ Kokurnar eru jafnstorar.

Hvor snheidin er staerri?

@ Teldu jofnu hlutana.

44 bl-g3-s3



3. bekkur

I pessum kafla

Heild og jafnir hlutar
Brot a linu

Olik n6fn, sama tala
Leikum og rifjum upp

Hvad kann ég?

Oroin okkar

m@ 1 2 3 4 3
4 @

teljari nefnari
segir hve margir jafnir segir i hve marga jafna
hlutar eru valdir hluta heildinni er skipt

___________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada myndir syna helming?
Dragdu hring um peer.

bls. 46

bls. 50

bls. 54

bls. 58

bls. 62

7

BN N[R

jafngild brot

brot sem syna jafnstoran
hluta sému heildar

_____________________________________________
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@ Heild og jafnir hlutar

° Eg get skipt heild i jafna hluta og skrifad brot.

3. bekkur

O

Hvada kokum er skipt i jafna hluta?

f brotinu =

%27/

4

er heildinni skipt i 4 jafna hluta. 3 hlutar eru valdir.

3 teljari

3 af 4 jofnum hlutum

4 nefnari
4 N
Tveir af premur j6fnum hlutum eru merktir. Hvada brot er merkt?
1 2 3 3 nefnari
Heildinni er skipt i 3 2 hlutar eru merktir. Eg skrifa brotid.
jafna hluta. Nefnarinn Teljarinn er 2.
er 3.
. 2

Merkta brotio er 3

- J
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_______________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Rétthyrningi er skipt i 4 jafna hluta. Einn er merktur.
' Skrifadu brotid.

7 —
7 —
1 2 3 4

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfdu pig
© brir of atta j6fnum hlutum eru merktir. Skrifadu brotid.
SR
—
—
—

e Hvad segir nefnarinn i % ?

Dragdu hring um rétta svarid.

<Heildinni er skipti 3 jafna hlutq.> <3 hlutar eru valdir.>

4] Bladi er skipt i 3 buta. Einn er merktur. Er hann % ?
7//
_
© Hvada blodum er skipt i 3 jafna hluta?

Dragdu hring um pau.

GRS
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3. bekkur

MANSTU?

Nefnarinn segir i hve marga jafna hluta heildinni er
skipt. Teljarinn segir hve margir eru valdir.

zz ] ="
4 nefnari

CEIIIEY) Bridtum bladraeemu
(1) (2

Taktu bladraemu. Hun Brjéttu hana tvisvar i
er ein heild. tvennt. NU eru 4 hlutar.

O Litadu brotid.

1 2
2 3

© Hvada brot er litad? Skrifadu pasd.

) S
— —
— —
__J ___J
e Hvada myndir syna %?

48

Dragdu hring um paer.

B1-B05-L01

I[N

o

Gk

Litadu 3 hluta. Skrifadu

% d reamuna.




© Tengdu punktana med reglustiku. Litadu svo brotid.
3 1 2
4 3 4
& O < <
o [ ]
< < < O <
<

Litadu pa og skrifadu brotid.

@ Edda gaf vinum sinum 4 af 6 pizzubitum. =

Y
—
—
/
1 2
) Er - litadur?

0%

,Ja. Einn hluti af fjérum er H ,Nei. Hlutarnir eru ekki

j‘/ . 1 ; A iafnstorir.”
lit .b = jafnstorir.
) (tecur.Peder N

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Skiptu hvorri mynd i 4 jafna hluta. Litadu S

7

. . . . 3
Syndu félaga teljarann og nefnarann i g
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3. bekkur
ry Y 4
Brot a linu

o Eg get stadsett brot d linu.

Brautin fra byrjun ad marki er ein heild. Loa stendur vid pridja fanann.
Hve langt er hin komin?

Bilid frd 0 ad 1 er ein heild. Vid skiptum pvi i j6fn bil og teljum bilin, ekKi
strikin.

/\/2\/\ 3 teljari
’: 4 nefnari

| , , ® I 3bilaf 4
0] 1 2 3 1
4 4 4
a )
Finndu % a talnalinu.

@ SKipu bilinu ré 0 ad 1 i fisgur © Fardu eitt bil fra .
jofn bil. .
o—t—

0 1
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________________________________________________________________________________________________________________________________________

4
]
| |
0 1
FAEfou pig
© Hvar er %? Merktu punkt d linuna. a
l l l l |
| ] ] ] |
0 1

© Rasadu frad minnsta til staersta.

S0
J<(J<CJ<U

Q Bddar myndirnar syna sama brot. Hvada brot er pad?

NE=

7 F——e—— =

Hvort peirra hefur rétt fyrir sér?

,Eq taldi strikin: 1, 2, 3. Hér . ,Eg taldi bilin: 1, 2, 3. Hér er
3 11 é“

er 4

0 1 0 1

Segdu félaga hvers vegna.
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MANSTU? > > Yo I

Bilid fra 0 ad 1 er ein heild. Teldu bilin, ekki strikin. 0 1

CEIIIEIY) Bodhlaupsbrautin

0 1 0 1 0 % 1
Leggid band & golfid Skiptid bandinu i 4 j6fn Gangid ad 3 Telji3
fra 0 ad 1. bil med fanum. 4
bilin: 1, 2, 3.

© Hvada brot er vid punktinn? Skrifadu pad.

——e—] pe——— |—e—
0 1 0 1 0 1
Y Y Y
——— ——— ———
) VR M
__ ___ __
e Merktu % og % a linuna.
| ] ] |
| ! ! |
0 1

€ Skrifadu brotid sem vantar @ linuna.

o
NR =t
DN ==

=

o
WIN ==

=
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3. bekkur
© Myndin synir brot. Merktu pad d linuna og skrifadu pad.
f N , N ( R
mynd lina brot
T
J J | ___
0 1 —
\ J J\_ =
o Hvort er neer 1, % eda %? =
| I I I |
I I I I |
T L@
4 4

@ Oli gengur fra skélanum i afmaelid. Hvada brot af leidinni hefur hann

gengid?

T
l

!
0

HEILABROT

A
Hvar er 4

0,

A linunni? En 4

Syndu félaga hvernig pu finnur 7 a linunni.
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3. bekkur
€ Olik néfn, sama tala

° Eg get fundid og synt jafngild brot.

S S J %
| | [ [ K
-l l LSS I J %
Hvao er likt med lengjunum premur?
Jafngild brot syna jafnstéran hluta sému heildar, til deemis % og % .
a )
Hvers vegna er % = 2 ?
Litadi hlutinn er = af Skiptu hvorum NG er litadi hlutinn 2
2 helmingi i tvennt. 4
lengjunni. af lengjunni.
Sama svaeoi, olik skipting.
- J
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________________________________________________________________________________________________________________________________________

00 1 [
' 4

FEfou pig a
© Litadu jafnmikid a nedri lengjunni. Fylltu inn.
8
e Hvort er steerraq, % eda %?
Dragdu hring um svarid.
e Litadu % a veggnum.

Hvada brot i nedstu rodinni er jafnstort?

S
4

N\
\
\

BN N[-

1
)
1 1
2 2
1 1 1 1 —
4 4 4 4 )
i111111]11)11}|1
8 | 8|1 8| 8| 8| 8|8 |8 L
O - 3 : . 6 : .
Loéa bordar 7 af pizzu og Ari 3 af jafnstorri pizzu.

Hvort peirra bordar meira?

NAREYN

(i)
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Zza 1 3

MANSTU? | 2
o e e 1 2 4 4

Sama heild, olik skipting: = = &~ = —. ——— 4
274" % 707 4

&
39

CEIERTY) Brotalengijur

(3
1 1 1 1
2 4 2 2
Klipptu ut brotabutana Leggdu tvo fjéréunga Hve marga dattundu
aftast I heftinu. undir % Nd peir hluta parf undir %?
jafnlangt?

6 Litadu % af efri lengjunni og % af peirri nedri.

Hvort er staerra? Dragdu hring um svarid.

(58 (o

(7 Merktu % a efri linuna og % A pd nedri.
Hvad sérdu? Segdu félaga.
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3. bekkur

© Notadu brotavegginn. Er pad satt eda osatt?

1_4 1_2 1_2

© Litodu jafnmikid a nedri lengjunni. Fylltu inn.

/7 —=Q
6

Hvort er stzerra, E eda

4 :“, .2 ermeiraen 1, svo 2

= ! 4

- er steerra.”

,Pau eru jafnstor. Sama
svaedi er litad.”

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

1

Hvada prju brot @ veggnum eru jafnstor og > ? ‘

. . . 1 _ 4
Syndu félaga med butunum ad > =3g"
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e Leikum og rifjum upp

3. bekkur

0 Eg get synt brot og borid pau saman.

Brotabyggingin

~"

2 leikmenn einn teningur brotabutar aftast i heftinu

o 2 ~A

->

NP

1
2

N

1
2

W=

o=

Kastadu teningnum.

Finndu butinn i lyklinum.

Leggdu butinn d haed par sem hann
kemst fyrir.

Nu & félagi pinn ad gera.

Haadin er tilbuin pegar hun er alveg
bakin.

Vio byggjum saman par til allar haedirnar eru tilbunar.

Hvada but vantar svo haedin verdi tilbuin?
Skrifadu brotid i gatid.

________________________________________________________________________________________________________________________________________
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3. bekkur
Brotabyggingin

BN E:

[: :]_) % [:':]_) % -> pa velur

@ Hve mikid vantar a haoina?

a—
[ ]
e’/
N2
IN|=
m—

[ ]
[ ]
N’
N2
W|=

Kemst buturinn hvergi fyrir? ba & félagi pinn ad gera. Butarnir eru aftast i heftinu.

bl1-93-s3-G B9



Rifjum upp

€ skrifadu brotid sem er litad.

%7 7
Y Z

3. bekkur

) ) )
— — —
SR R SR
— — —
© Skrifadu brotin i kassana.
l l l |
| ] ] ] |
— — — 1
—/ —/ \—/
— — —
—/ —/ \—/
e Hvor sneidin er staerri, % eda % af somu koku?

Dragdu hring um svarid.

7

7

GG

@ Kakan var skorin i 8 jafna bita.

¢

,,@

60 bl-g3-s3-G

Hvada brot af kokunni er eftir?

(A 0
Y
\




© 12 bollakdkum er skipt jafnt a 4 diska.
Teiknadu paer & diskana og fylltu inn.

TTTTTDTT DT D
OO0 ,

D ad hverjum diski =—— af kdkunum

)

—

O Radadu fra minnsta til steersta.

A3 OO0

(7 Hvada brot eru jafnstér og %?
Dragdu hring um pau.

(HEE@)

HEILABROT

Ari feer % af Litilli koku. Edda faer % af storri koku. Fa

‘ pbau jafn mikid? .

oy [ —
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3. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

@ skrifadu brotid sem er litad.

) SR
— —
) )

—

—
e Merktu % a efri linuna og % A pd nedri.
| |
| |
0 1
| | |
I I I
0 1
© Notadu lengjurnar. Fylltu inn.
/4 — ==
2 8
720000 — = —
3 6
@ Dragdu hring um steerra brotid i hverju pari.

@ e GG
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3. bekkur

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ N\ N\ )
: v/ 2 414
0 1 77
Heild og jafnir . Olik n6fn, sama Leikum og rifjum
hlutar Brot @ linu tala upp

. J . J
l' """""""""""""""""""""""""""""""""" .
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
: |
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
|\ l'

........................................................................................................................................
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e Mynstur og jofnur 3. bekkur

Mynstur, épekktar tolur og
jofnur

@ Vogin er i jafnvaegi.

Teldu kulurnar a
bokkunum.

Hve margar kulur eru i
pokanum?
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3. bekkur

I pessum kafla

Regla og framhald
Jafnt er ekki bara svar
Opekkta talan

Leikum og rifjum upp

Hvad kann ég?

Oroin okkar

O<o-<o-<@ -
2 5 8 11
(]
regla jafnt
segir hvad vidé gerum i badar hlidar hafa sama
hverju skrefi gildi

___________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar?
Hve mikid vantar upp d 10?
Skrifadu toluna.

Mynstur og jofnur e

bls. 66
bls. 70
bls. 74
bls. 78

bls. 82

[\
& ?

opekkt tala

tala sem vid eigum eftir ad
finna

_____________________________________________
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Q Regla og framhald

° Eg get buid til talnarunu eftir reglu.

@ Hvernig vex mynstrid? Hve margar flisar verda i skrefi 4?

Regla segir hvad vié gerum i hverju skrefi. Ef vid byrjum & 2 og reglan er
,beettu 3 vid", faum vio 2, 5, 8, 11.

e 2

Reglan er , baettu 4 vid". Byrjadu a 1 og skrifadu prjar tolur.

+4 +4 +4
+ o+t +é+Fo++++ +6+++¢ o+
1 10 1 5 10 1 5 9
Eg byrja a 1. 1+4=5 5+4=9
Runaner1l,5, 9.
\_ J
o N
Hver er reglan? 4, 7, 10, ...
- ©®:+3=7 @7+3=10
-(I)_I_I_I_z-l_I‘;-l_l‘;)-l_Pll;l- Reglan er ,baettu 3 vid". Neest kemur 13.
\_ J
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3. bekkur Mynstur og jofnur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

e Reglan er ,tvofaldadu”. Haltu afram.

s 10 L0

© Byrjadu a 6. Baettu 4 vid i hverju skrefi.
Skrifadu fjérar tolur.

IIIIIQIIIIIIIIIIIIII
6

o 2 4 8 10 12 14 16 18 20
6, LU L)
O Reglan er baettu 5 vid". Sara skrifar pessar tolur.

Dragdu hring um rongu toluna. Skrifadu réttu toluna.

Q 5 ((10|(16|]| 20 RétttOlG:D

© Reglan er ,dragdu 3 fra”. Haltu afram.

20,17, 14, |,[ |
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e Mynstur og jofnur 3. bekkur

Regla segir hvad vid gerum i hverju skrefi. Vid segjum ./ll\/n\/n\ ,
2

alltaf hver reglan er.

CIIEXIXD Byggjum mynstur
(1

Skref 1
L L — Kubbar | 3

Byggdu skref 1 ur 3 Baettu 2 kubbum vid i Skrddu fjoldann i toflu.
kubbum. hverju skrefi.
©® Finndu regluna. Skrifadu naestu tolu.

Segdu félaga regluna.
SR

10, 20, 30,
—_
Y

25, 20, 15,
—__J

3,6,9,[:]

© Runan byrjar & 2, 4. Haltu afram eftir hvorri reglu.

4 N\ 4 N

Baettu 2 vio: 2 , 4, ,
J \_ J
e N\ 4 N

Tvofaldadu: 2,64, ,
L J 1\ J

© Finndu regluna. Skrifadu tluna sem vantar.

4.8 | 16,20 30,25,[:],15,10

2.5, | | 11,14
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3. bekkur Mynstur og jofnur e

© Teiknadu skref 4. Skrifadu fjélda flisanna i téfluna.
skref 1 skref 2 skref 3 skref 4

Skref 1 2 3 4 5

Flisar 3 5 7

@ Hvada regla passar vid 3, 6, 9?

. .Reglan er ,tvofaldadu”: +Reglan er ,baettu 3 vid". HUN
3x2=6." passar vid allar télurnar.”
X2 %2 +3 +3
G Ped e GG+
0 3 6 9 12 0 3 6 9 12

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Runa byrjar & 1. Reglan er ,baettu 3 vid". Kemur 20 fyrir i

rununni? ‘

Budu til pina eigin reglu og runu. Lattu félaga finna regluna.

B1-B06-L01 69



e Jafnt er ekki bara svar

° Eg get séd hvort badar hlidar hafi sama gildi.

u
—ll-. e o J NN

@ Er vogin i jafnvaegi? Hvernig veist pu pao?

Merkid = pydir ad badar hlidar hafa sama gildi. I 8 + 4 = 7 + 5 eru badar
hlioar 12. Ef onnur hlidin er steerri, fer hun nidur.

13>12 12=12 12<13
s B steerra en i I jafnt og B minna en
4 )

SYNIDAEMI

Er5+6=8+ 3?

5 (00000 g (00000
009 5+6 8+3
6 00000 z [@00
Q
G
Vinstrihlio: 5+ 6 =11 Heegrihlio: 8 + 3 =11 Bddar hlidar eru 11.

Ja, 5+ 6 =8 + 3 er satt.
- /
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3. bekkur Mynstur og jofnur e

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Er 8 + 4 = 7 + 5 satt? Notadu myndina.

00000 00000
Q0 00
o000'| — (o000

8+4=12
FEfdu big
© Er6x3=20-2satt?
000000
seeses XX
6x3 20-2

© Reiknadu hvora hlid. Skrifadu <, > eda = i hringinn.

5O

Q Vogin hallar. Lagadu jéofnuna med pvi ad breyta adeins sidustu

tolunni.
o= 9+5=10+ |
© Reiknadu hvora hlis. Skrifadu <, > eda = i hringinn.

8+5©6+7 4X2©10—1 9+9©20—3

O Teiknadu kulur svo ad vogin sé i jofnvaegi.
30000 000 0000
l—‘%g—l 6+3=4+ D
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e Mynstur og jofnur 3. bekkur
MANSTU?
| mansTU? ™ o

= pydir ad bddar hlidar hafa sama gildi, eins og vog i
jafnveegi. ——

o

12 = 12
Settu 8 kubba og 4 Settu 7 kubba og 5 Teljid. Veljid =, < eda >.
kubba d annan kubba @ hinn bakkann.
bakkann.
© Hvernig stendur vogin? Dragdu hring um réttu myndina.
6+60g5+8 = | | I =
vinstri nidur jafnveegi haegri niour
9+2094+7 = | | I =
vinstri nidur jafnvaegi haegri nidur
3x40910+1 = I I I =
vinstri nidur jafnvaegi haegri nidur
© satt eda 6satt? Dragdu hring um svarid.
12=5+7 L+ 4=8+4
o) (o)
9+1=5+5 10-3=6+1

(oatt) (osatt)
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3. bekkur Mynstur og jofnur e

© Skrifadu tolu svo ad jafnan verdi sonn.

7esese | 12-2064] | sre=104[ |

@ Hvada hlidar hafa sama gildi? Dragdu linu & milli. &

6+4

9+9 7+3

10+ 8

:
g

@IS Er 8 + 4 = 12 + 5 satt?

H JAa.8+4erl2” .. .Nei. Vinstri hlidin er 12 en

N

. _i haegri hlidin 17."

Segdu félaga hvers vegna.

0

HEILABROT

B + 3 < 8. Hvada télur fra O til 10 geta verid i

. kassanum? Dragdu hring um paer. .

OOOOOWEOHOOEOOW

Buou til jofnu meod tveimur hlioum. Lattu félaga préfa hvort hun
(&) sé sonn.
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e Mynstur og jofnur

e Obekkta talan

° Eg get fundid 6pekkta tolu.

3. bekkur

@ Hve margar kulur eru i pokanum?

Kassi eda bokstafur getur
stadid fyrir tolu sem vantar.
Ix+7=19erxtalani
pokanum.

19

7

EkKki i réttri steerd

e D
Finndux:x+5=16
X H H @ +5=16
Pokinn og 5 vega jafnt Taktu 5 af b&ddum Profum: 11 + 5 =16
og 16. hlioum: 16 - 5=11
x=11
\_ J
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3. bekkur Mynstur og jofnur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

) Finndu x: x + 8 = 17
| 17 17 - 8 =

X 8
EkKki i réttri steerd =

________________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu pig

© Finndu tdluna sem vantar.

= = > 25-[:]:9

© Voginerijafnveegi. Finndux: 6 + x = 4 + 9

Ao a9 -0

X =

e Vogirnar eru i jafnveaegi. Finndu x.

o) O X I >) 2 I ) B |

() () (]

e Finndu x. Profadu svo.
X+4=13 X+7=15 9 +x =20

o) =) w0
Préfun:D+4=13 Préfun:D +7=15 Préfun:9+D=20
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° Mynstur og jofnur 3. bekkur

s : ) )
Finndu téluna: (] - 6 = 10
_ o Kassinn er heildin. Hlutarnir eru 10 og 6.
(] © 10+6=16
10 6 © Profum: 16 - 6 =10
()=16
NS J
CEIEXTY) Leyndarpokinn
4 11 6,;@@@@
I s
Félagi setur kubba i Bakkarnir eru jafnir: Hve margir eru i
poka. bu sérd ekki hve poki og 4 kubbar d pokanum? Opnadu og
marga. 66rum, 11 kubbar & profadu.
hinum.
©® Kassinn er heildin. Finndu téluna.
T 3 -8=14
O -5=7 -9=11
€ Profadu lausnina. Er hun rétt?

X+6=15  x=9 (rétt) (réng)
()-4=10 (]=6 <rétt> Crﬁng)
18 =x+10 X=8 (rétt) (réng)
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3. bekkur Mynstur og jofnur e

© Loa d nokkrar kdlur i poka. Hun feer 8 i vidbot 0g a pad 14.
Skrifadu jofnu og finndu x.

0000
X+ =

2 (00000 20000
O 00000

—1 =

© Teitur a nokkra kubba. Hann gefur Ara 5 og @ pd 9 eftir.
Skrifadu jofnu og finndu x.

9 5
eftir gefur Ara X= D

@A Finndu x: x + 6 = 14

Egleggsaman: 14+ 6 =20. M8\ 14-6=8.bderx=8,

L pgerx=20." -‘ = Profun: 8 + 6 = 14."
Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Tveir eins pokar og 4 kulur vega jafnt og 14 kulur. Hve
margar kulur eru i hvorum poka?

Syndu félaga hvernig pu préfar lausnina.
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e Leikum og rifjum upp

° Eg get haldid voginni i jafnvaegi og fundid téluna sem vantar.

o
———

Vogarleikurinn
2 leikmenn talnaspjold aftast i heftinu

o |i |i Dragdu tvo spjold. Leggdu pau d vinstri
bakkann.
Félagi pinn dregur spjald sem er minna
8 ([ 4 7 en summan og leggur pad a heegri
bakkann.

Hvada télu vantar svo ad vogin sé i
jafnvaegi? Skrifid hana d auda spjaldid.

Segqid jofnuna saman og skrdid hana i

e ER tofluna.
e 'f‘ —\ Skiptid um hlutverk. bid heettid pegar
[ bunkinn er buinn.

Vid holdum voginni i jafnvaegi saman.
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3. bekkur Mynstur og jofnur e

Vogarleikurinn

- e e e w wm
P e e
- mm mm mm omm mm omm omm o
P e
L L L
o - -
- mm mm mm omm omm m f

1
1
1
|
1
|
1
1
1
1
\

vinstri

Jofnurnar okkar

o N e e W a— o W o N e N —
+ = + + = +
. J J \ J . J . J \ J . J . J
Y Y o U
+ = + + = +
S J - J \ J \ J \ J \ J S J N J
Y Y Y Y o N e e U —
+ = + + = +
N N N/ N
Y ) o U
+ = + + = +
S J - J \ J \ J \ J \ J S J S J

@ Hvernig fundud pid téluna sem vantadi?

Talnaspjoldin eru aftast i heftinu.
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Rifjum upp
© Hver er reglan? Haltu &fram.

0 2 4 6 8

10 12 14 16 18 20

coa2 )

© skrifadu <, > eda = i hringinn.

O Finndu téluna sem vantar. Profadu svo.

30
— [ er2-30

x Xx-5=20

e Vogirnar eru i jafnvaegi. Finndu x.

R A
7 16 13 5
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3. bekkur Mynstur og jofnur e

O Hvada t6lu vantar?

M-l a00-e0s ]
B 0] -2 2s0=z004 [

© Hver er reglan? Haltu afram.
50, 45,40, |,[ |
© soatt eda 6satt? Dragdu hring um svarid.

© Busu til pina eigin vogargdtu. Teiknadu poka og kulur.
Lattu félaga finna x og profa.

HEILABROT

Ari seqir: ,Ef ég beeti 2 vid badar hlidar, helst vogin i

. jofnveegi.” Préfadumed 8 + 4 = 7 + 5. ‘
risa-( ) resea-
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e Mynstur og jofnur 3. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

@ Haltu afram eftir reglunni.

Beettu 5 vio: 3,8,{ },[ J
Dragdu 2 fré: 20, 18, 16,D

© Satt eda dsatt? Dragdu hring um svaris.

© Finndu tdluna sem vantar.

15
. P X+6=15 X=D
[ -aes

O Hvada télu vantar svo ad vogin sé i jafnvaegi?
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3. bekkur

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Mynstur og jofnur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

-

N -

Regla og
framhald

~

=1
-
=1
-
=1
-
=1
-

Jafnt er ekki
bara svar

[
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
\

Opekkta talan

Leikum og rifjum

A

upp

L I
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e Form, hnit og mezelingar 3. bekkur

Form, hnit og maelingar

1 S

o 1 2 3 4 5 6 X

bryggja

. , Byrjadu vid
Hvernig kemst pu ad bryggjuna.
kistunni? (=) Kistan er i (4; 2).
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3. bekkur Form, hnit og maelingar e

I pessum kafla

a Flot form og rumhlutir bls. 86

e Sama bygging, olikt sjdnarhorn bls. 88

e Hnit og attir bls. 90

e Azetlum og maelum bls. 94

e Tengsl eininga bls. 96

° Massi, rammal og hiti bls. 100

0 Hvao kann ég? bls. 102

Oroin okkar

y
3 o> 1 000 ml
2 (2 E
1 ® ;1) ----- |
X
1 2 3
hnit rumhlutur rammal
tvaer tolur sem segja hvar hlutur med lengd, breidd hve mikid rymi vokvi eda
punktur er og had hlutur tekur

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada form eru flot?
Dragdu hring um pau.

© AL

_____________________________________________________
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€ Fi6t form og rimhlutir

° Eg get lyst flotum formum og raimhlutum.

it

B Hvada hlutur likist kulu? En keilu, sivalningi og teningi?

Ferningur er flatt form. Teningur er ramhlutur. Strikalinur syna brunir sem
eru d bak vid.

Fl5t form O A

ferningur rétthyrningur hringur brihyrningur
G
Rumhlutir ,
teningur kula keila sivalningur piramidi  pristrendingur
4 N
Hvernig pekki ég tening?
T /—\
[2[3]4]
=l
6 \/
Eg sé 3 fleti. Hinir 3 Netid synir alla 6 Hver flotur er
eru & bak vid. fletina. ferningur.
Teningur hefur sex ferningsfleti.
\_ J
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3. bekkur Form, hnit og maelingar e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig
© Dragdu hring um rimhlutina.

OB AAD

© Hvada ramhlutur hefur tvo hringlaga endafleti? Dragdu hring um

hann.
@ Tengdu hvern eiginleika vid réttan rimhlut. @

tveir prinyrndir endafletir @ e ‘ pristrendingur

ferningsbotn @

fjérir prinyrndir fletir meetast itoppi @ ® piramidi

(5 ) Hvernig er botninn i laginu? Dragdu hring um formid.

OA DAO

©® Finndu hlut sem likist kulu og hlut sem likist teningi. Teiknadu pa.

L g
P S
L g

4
1
1
1
1
1
1
A}

kula teningur
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Q Sama bygging, olikt sjonarhorn

° Eg get teiknad sama hlut fra tveimur hlidum.

N~ ofan fra

. / ad framan

B Hvad sér Oli ad framan? Hvad sér Loa ofan fra?

Teikning ad framan synir ekki alltaf allt. Vio teiknum bygginguna lika ofan
fra.

4 )

Hvad sést ofan fra pegar tveir kubbar eru i turni?

Tveir kubbar i turni. Efri kubburinn hylur Ofan frd sést einn
pbann nedri. ferningur.

Einn ferningur, po ad kubbarnir séu tveir.
= /

CIEIZID Byggjum og teiknum -

Byggdu ur 4 kubbum. Félagi teiknar bygginguna ad
framan og ofan frd. Skiptist svo 4.

88 B1-B07-L02



3. bekkur Form, hnit og maelingar e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © brir kubbar i réd og einn ofan @ midkubbnum.

Teiknadu bygginguna ad framan.

FEfou pig

© Teiknadu sému byggingu ofan fra.

Q Ofan frd sjast adeins 3 ferningar. Hve margir kubbar eru i
byggingunni?

|

@O Teiknadu rétthyrning med reglustiku. Hve margar hlidar og horn
hefur hann?

ofan fra

hlioar

horn

© Dragdu hring um teikninguna ad framan.

q —
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(] y (]
e Hnit og attir

° Eg get notad hnit og hofuddttir.

viti rola
® ()
3 .
tré

kista
1 For
bekkur
[TeT} X
B 1 2 3 4 5 6
bryggja

Kistan er i (4; 2). Hvernig kemst pu pangad fra
bryggjunni?

Hnit eru skrifud (x; y). Byrjadu i (0; 0). Fardu fyrst x bil til heegri og svo y
bil upp. Nordur er upp og austur til haagri.

e N

Finndu punktinn (4; 2).

y y y
4 4 4
3 3 3
2 2 2 °
1 1 1
T2 3 " 1 2 3 oF 1 2 3 4
Byrjadu i (0; 0). Fardu 4 bil til haegri. Fardu 2 bil upp.
Punkturinn (4; 2) er 4 bil til hagri og 2 bil upp fra (0; 0).
N J
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Form, hnit og maelingar e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu pig

© Eru(2; 3) og (3; 2) sami

pu

)

R N W B~ O

nkturinn?

/

(2; 3)
o

A
(3; 2)

O Frra(1; 2) ferd pu 3 bil
austur. Hvar endar pu?

)

R N W R~ O

R
1 2 3 45

/

N
v®A
s
°
R
1 2 3 4 5

© Fra (4; 5) ferd pu 2 bil

sudur og 1 bil vestur. Hvar
endar pu?

y

R N N P~ O

R
1 2 3 45

y

R N W PO

R
1 2 3 45

O 1nhvada att ferd pu? Skrifadu N, S, A eda V.

N (1: 1) > (4;1)
Vv A —
S (5;2) > (2;2)

(3:4) > (3;2)

(2; 0) > (2;5)

© Merktu punktana og

skrifadu stafinn viod.

v(DA

S

o i )

A (1; 4) u

B (4; 1)
C (0; 3)

B1-B07-L03 91



e Form, hnit og mezelingar 3. bekkur

MANSTU? 3

Fyrri talan segir hve langt til haegri, su seinni hve langt upp: 1 ®
(X; y).

N

(2;1)

X
123

CIIEYIY) Felustadurinn
o © (3]

> > . (2; 2)?
4 4
g g P Fardu austur!
1 1
12345 12345 Giskadu A hnit.
Teiknid rudunet med 0 Félagi felur kistu i Félaginn segir i hvada
tiL 5 & badum dsum. punkti og skrair hann att pu att ad fara.
leynilega.
€© Skrifadu hnit stadanna & kortinu.
Yy ( N\ 4 N
5 viti ( ; )
3 _ M — =
4 > . e N N
viti rola .
3 , tré ( ; )
tré N\ J J
2 e N ~
1 = rola ( ; )
bekkur N 7N J/
(D X 0 (
1.2 3 4 5 6 bekkur ( : )
bryggja —
© Byrjasui (1; 1). Fardu 2 bil austur og 3 bil nordur.

Teiknadu kistuna par. Hvar er hun?

y

5

4

3

2 : ( ' )
byrjun

1| @

A
12345
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3. bekkur Form, hnit og maelingar e

© Teiknadu leid fra bryggjunni ad rélunni. Fylltu inn.
y

5

4 A —

5 rola bil austur
—

2 —

1 bil nordéur
—

X
1 2 3 4 5 6
bryggja

Hvar er (3; 2)?
-2) .Egfer 3biluppogsvo2bil (N Egfer 3 bil til haegri og svo 2
} V/ | , =

- til haegri.” . bil upp.”

y y

4 4

3 |—eo 3

2 2 ®

1 1 |
12 3 4 "1 23 47

Segdu félaga hvers vegna.

Merktu (1; 1), (4; 1), (4; 4) og (1; 4). Tengdu punktana i

pbessari rod og svo sidasta punktinn vid pann fyrsta.
Hvada form faerdu?

Segou félaga hnit a kortinu. Félaginn finnur stadinn.
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e Form, hnit og mezelingar

O A=tlum og mzelum

o Eg get dzetlad og meelt.

3. bekkur

Hvao er haegt ad maela hér? Hvada taeki nota pau?

Fyrst daetlum vid: Hve langt er pad um pad bil? Svo meelum vid og skraum

svarid med einingu.

VIbMID

lcm

—

1 cm er um breidd
litlafingurs.

1 merum had

hurdarhuns fra golfi.

a )
Aatlunin var 20 cm en bladid maelist 21 cm. Hve miklu munar?
daetlun meeling I 20 cm .
20 cm 21 cm [21em  [liem
Eg skrdi daetlunina. Eg skrdi maelinguna. 21-20=1
Malingin er 1 cm meiri en daetlunin.
\ J
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3. bekkur Form, hnit og maelingar e

[ Raunstzerd - prentid i 100% staerd ] B B B s5cn

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Hvada taeki notar pu til ad meela lengd bdkar?
' Dragdu hring um pad.

—

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
0 1 2 3 4 5 6

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig
Q Aaetladu lengd blyantsins. Maeldu hann svo.
e @
l Gaetlun cm
|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII| —
Y
—
© Mzeldu bordann, fyrst i kubbum og svo i cm. @

Hvers vegna fast olikar tolur? Segdou félaga.

Dkubbqr
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Dcm

@ Hvort hentar betur fyrir lengd skdlastofu?

© Hvort er naer lagi? Dragdu hring um pas.

% hzaed blomsins (2 cm) (2 m)
lengd shigilsins ( 4m ) ( 4cm )
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[ ] [
Tengsl eininga
° Eg get breytt a milli algengra eininga.
I1m=100cm
10cm | 10cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10 cm 10cm | 10cm
1000 ml4—

100 g|100 g|100 g|{100 g|100 g —

l1kg |= 500 ml4+— 11=1000ml
100 g|100 g|100 g|100 g|100 g —

EkKi i réttri steerd

Hve marga 10 cm buta parf i einn metra?

Stor eining skiptist i minni einingar: 1 m =100cm, 1 kg =1 000 g og
11=1000 ml

Mjolkurferna Sykurpoki er Teskeid tekur
tekur 1 L oft 1 kg. = um 5 ml
4 D
Hve margir sentimetrar eru 3 m?
L___100cm | im |[1m | 1m
I1m=100cm 'T| : !
| 100 cm | 300 cm
Einn metri er 100 cm. Prir metrar eru 3 3 x 100 =300
sinnum 100 cm.
3m=300cm
N J
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3. bekkur Form, hnit og maelingar e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

N ) Hve margir sentimetrar eru 2 m?

1m=100cm
1m

[Efdu pig

e Skrifadu 1 kg og 300 g i grommum.

100 9"100 g||100 g

© Hve margir 250 ml bollar fylla 1 litra?

1 000 ml-
750 ml- 250 m
m
500 ml- bollar
250 mi- D

@ Kannan er merkt & 100 ml fresti. Hve mikid er i henni?

) Dml

© Lestu d midana. Fylltu inn.

1 000 ml+

500 ml-

wel

Hve margar 500 ml
konnur fylla 1 1?
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e Form, hnit og maelingar 3. bekkur

(im ] (k) (2t

100cm 1000g 1000ml
I1m=100cm.1kg=10009g.11l=1000mL

CIIEYIY Fyllum litrann
o 2] o

W ()~ ()

Fylltu bolla ad 250 ml Helltu i litrafldsku. 4 x250ml=1000 ml
merkinu. Teldu bollana. =11
O Fylituinn.

m=[ Jom eme[Jen

€ Hvort er meira? Dragdu hring um pad. ©)

(isvem) () (30 (oorm

Q Skrifadu i staerri einingu.
)
300cm=Dm 50009 kg

—

)
2000ml=®l 800 cm m

—

© Teitur a 2 m langt band. Hann klippir 50 cm af pvi.
Hve langt er bandid nuna?

2m ,
? 50 cm
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@ Hve pungar eru kartdflurnar?

3. bekkur Form, hnit og maelingar e

Hvad eru 1 kg og 300 g mérg gromm?

Segdu félaga hvers vegna.

1 kg

100 g" 100 9"100 g

,1 0g 300 eru 301. pad eru . .1 kger1000g.1000 +
301 g." 300 = 1 300 g."

Lda hellir 3 bollum af 250 mli 1 L kbnnu. Hve mikid
vantar til ad fylla hana?

‘ 1 000 ml .

750 ml+
500 ml+
250 ml+

Segou félaga hvadé 1 m, 1 kg og 1 L eru i minni einingum.
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O Massi, rummal og hiti

° Eg get lesid massa, raimmadl og hitastig.

A

B @ Hve heitt er uti? Hvad merkir hvert strik d malinum?

Vog maelir massa, maelikanna rummal og hitameelir hita i °C. Eitt bil
merkir ekki alltaf eina einingu.

4 )

Hitinn haakkar ur 6 °C i 12 °C. Hve mikid haakkar hann?

°C °C °C
M—20 M—20 M- 20
— 10
Hvert bil er 2 °C. Seinna synir hann
Meelirinn synir 6 °C. 12 °C.

Hitinn haakkar um 6 °C.
- J
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3. bekkur Form, hnit og maelingar e

(1] Maelarnir syna hitann i geer og i dag. Hve miklu
' munar?

°c
M- 20

hvert bil: 2 °C
e

[Efdu big

© Hvad er massinn samanlagt?

LIRS s

© Hve mikid vatn er i kénnunni?

1000 mt4—
“E D I
O Asztladu massa litillar békar. Vigtadu hana og skrddu.
)
aaetlun g
—
SR
maeling g
—

daetlun °C

maeling °C
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e Form, hnit og mezelingar 3. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Hvas heitir ramhluturinn? © Fylitu inn.

Dragdu hring um nafnid.
sme[Jen
<sivalningur>

B © Hvada mynd synir bygginguna ofan fra? Dragdu hring um hana.

—
© Skrifadu hnit punktsins. O Hve heitt er?
y °C
4 h_—20
3 _
z L O-
1 o -
1 2 3 41 —0

D

O Mz=ldu strikid i cm.
| |

|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII| D chmn
0 1 2 3 4 5 6 7 8

[ Raunstaerd - prentid i 100% staeré] B BN B scn
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3. bekkur

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Form, hnit og maelingar e

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ 4 )
> 3
! 2
|/_ 1] o
123
Sama bygging, olikt
Fl6t form og rumhlutir sjonarhorn Hnit og attir
. J . J
4 N\ %
Aztlum og maelum Tengsl eininga Massi, rammal og hiti

l’ --------------------------------------------------------------- N
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
\ 7

bl-g3-s5-R
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e Timi og peningar 3. bekkur

Timi og peningar

Sundtimi 9:40

@ Lestu klukkuna.

Hve lengi bioum vio eftir

o n Teldu minuturnar
sundinu? ) 05 9:40.
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3. bekkur Timi og peningar o

I pessum kafla

Minutur a skifu bls. 106
12 eda 24 stunda klukka bls. 110
Timi sem lidur bls. 112
Gildi peninga bls. 114
Heild og afgangur bls. 116
Pakki eda stakur hlutur bls. 120
Hvao kann ég? bls. 122

30 min. 200 kr.
————— 120 80
8:10 8:40 keypt eftir
timabil afgangur

........................................................................................................................................

Hvad veit ég nu pegar?
Hvad er klukkan?
Skrifadu timann.
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VY 4 ry ry ry
Minutur a skifu

° Eg get lesid minutur @ skifu.

B Hvad er klukkan i sundlauginni? Hvernig séréu pad?

4 )

Hvernig synir skifan 3:20?

Litli visirinn er rétt eftir

3, 4 leid ad 4. .
Stori visirinn er 4 4. Klukkan er 3:20.

4 x5 =20 minutur.

Stori visirinn a 4, litli milli 3 og 4, neer 3.
\ J
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3. bekkur Timi og peningar o

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O Stéri visirinn er & 3. Litli er rétt eftir 8.

Hvad er klukkan?

© Teiknadu visana.

Stori visirinn er lengri.
6:12 1:50 3:40
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e Timi og peningar 3. bekkur
MANSTU? . 5 minutur .

Milli talna & skifunni eru 5 minutur. Hvert litid strik | I | | | |

er 1 minuta. 12 1 min. 1

CIXEIIY) Timaleikur
(1)

L

P

A3

Félagi les timann.

Klipptu ut klukkuna og Dragdu timaspjald og A
visana aftast i heftinu. stilltu klukkuna. Skiptio svo um
hlutverk.
O Ein klukkustund er 60 minutur. @
Hve margar minutur eru tveer klukkustundir?
60 min. 60 min.
© Hve margar minuatur? O Skrifadu mindturnar
Teldu i fimmum. sem vantar.
halftimi korter
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3. bekkur Timi og peningar °

€ Hvad er klukkan? Teldu litlu strikin.

© Hvasa klukka synir 4:207?
Dragdu hring um hana.

@Y Klukkan er 7:25. Hvort peirra les rétt?
x _Stori visirinn er @ 5. Klukkan er 7:05."

,Stori visirinner d 5.5 x 5 = 25, Klukkan er
2| 725"
Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Litli visirinn er mitt d milli 7 og 8.
Teiknadu stora visinn. Hvad er klukkan?

Stilltu klukkuna. Félagi segir hvad hun er.
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3. bekkur
© 12 eda 24 stunda klukka

° Eg get lesid og skrifad tima a 12 og 24 stunda klukku.

14:30

half prju
eftir hadegi

Ytri hringurinn synir
13 til 24.

fyrir hadegi eftir hadegi

6:30 Sundlaugin er opin (daemi) 22:00

0:00 6:00 12:00 14:30 18:00 24:00

@ Sundlaugin lokar 22:00. Hvao er paod a skifuklukku?

4 I

Hvad er 17:00 a tolf stunda klukku?

=5
Klukkustundirnar eru Eg dreg 12 fra: bad er eftir hadegi
17. 17 - 12 = 5. '

17:00 er klukkan fimm eftir hadegi.
o J
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3. bekkur Timi og peningar o

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Teiknadu visana fyrir 14:30.
' Fyrst: 14 - 12 = 2.

14:30

AEfou pig

© Skrifadu timann & 24 stunda klukku.

fjogur eftir hadegi L sjo ad kvoldi L hatf niu ad kvoldi

S R N O B

€© Klukkan er 7:00. Sést & visunum
hvort pad er morgunn eda kvold?

@O Hvernig segjum vid 18:15? Dragdu hring um svarid.

G(orter yfir se)D G(orterl'se)D

© Teiknasdu visana.

korter yfir atta hatf prju korter i fimm

B1-B09-L02
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€ Timisem lidur

o Eg get fundid lengd timabils.

3. bekkur

Torgid 9:05 > Sundlaugin 9:25

B Hve lengi er vagninn d leidinni ad sundlauginni?

-

SYNIDAEMI

Hve langur timi er fra 8:10 til 8:407?

Bd&dir timarnir eru milli 8 og 9.

Fra 8:10 til 8:40 eru 30 minutur.

10 10 10
H 1+
8:00 8:10 8:40 9:00

eda: 40 - 10=30

Eg hoppa 10 minutur i einu:
10+ 10+ 10 = 30.

-

-

\_

8:10 timapunktur

segir hvenaer.

30 min. timabil

m segir hve lengi.
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3. bekkur Timi og peningar °

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Leikur byrjar 9:10 og endar 9:35.

Hve lengi stendur hann?

10 min.

© Lestur byrjar 10:15 og stendur i 20 minutur.
Hvenar endar hann?

T (O

© Hié endar 11:50 og stendur i 15 minutur. u

Hveneer byrjar pad? Hoppadu aftur & bak.

| I I : o T I
11:50 12:00 [ ]{ ]
@O Hvort segir hve lengi eitthvad . .
stendur? 12:30 GO mlnutuD

© Vis forum i heita pottinn 11:05 og upp Ur 11:25.
Hve lengi vorum vid i pottinum?

i ° : I : o | ’
11:00 11:05 11:25 min.

@ Lestu klukkurnar. Hve lengi sté8 sundaefingin?

byrjar endar
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[ ] [ ] [ ]
Gildi peninga

° Eg get fundid hve mikid peningarnir eru.

4 N
Leikpeningclrnir okkar Ekki alvérupeningar. Oll verd i kaflanum eru deemi.

Tiu 10 kr. eru jafnmikid og einn 100 kr., eins og tiu tugir eru eitt

hundrad.
N %

Hvada peningar eru jafnmikioé og einn 100 kr. peningur?
e N

SYNIDAEMI

Hve mikio eru tveir 100 kr. og prir 10 kr.?

(1) &
@® ®0® oo

Tvisvar 100 kr. eru Prisvar 10 kr. eru 200 + 30 =230
200 kr. 30 kr.

Samtals 230 kr.

\_ J
/

@0 -000

Byrjadu & steerstu peningunum. 100 200 210 220 230
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3. bekkur Timi og peningar °

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(o Hve mikid er petta? S

Byrjadu & 100 kr. peningunum.

FEfdu pig

© Syndu 250 kr. & tvo vegu.
Skrifadu 50 eda 100 i hringina.

. o
Leid 1 Leid 2
T s T s T s T s T s kS Y aEaES aEES Y aEES Y aEES
4 AN 4 AN 4 AN 4 AN 4 A Y 74 AN 4 AN 4 AN 4 AN 4 A
[ 11 11 11 11 1 ) 1 1 1 | L 1
' Iy Iy Iy Iy 1 \ 1y 1y 1y 1y 1
N LAEEN 7 7 7 4 [N 7 7 7 7 4
Y’ Y’ L U g L JES g S’ Yuu? Y’ Suu? Suu? S’

<50 kr. peningarniD <200 kr. peningurinrD

© Bokamerki kostar 175 kr. by att 150 kr.
Hve mikid vantar?

E & 175 kr.
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o Timi og peningar 3. bekkur

e Heild og afgangur

o Eg get reiknad heildarverd og afgang.

o 120 kr. o 230 kr. o 360 kr. | & 85kr.

(N

B bPu att 500 kr. Hvao getur pu keypt?

4 I
Tvo kort kosta 140 kr. hvort. Eg greidi 300 kr.
I O0®
—
& 140kr. |& 140kr. | ’ s 280 300
. Eg greidi med premur . .
2 x 140 = 280. Kortin . Eg tel upp frd 280 ad
kosta 280 kr. 100 kr. peningum. 300: 20.
Eg fee 20 kr. til baka.
N J
4 N
Eg greidi 300 kr.
Verd + afgangur = pad - S— - 1
sem pu greidir. vers: kortin 280 kr. Srgangur
280 + 20 = 300
\ J
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3. bekkur Timi og peningar °

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) brjdr kleinur kosta 120 kr. hver.
pu greidir 500 kr. Hve mikid faerdu til baka?

& 120kr. |¢ 120kr. |¢ 120kr. | @ ........... :

[Efdu big

© Tvar bakur kosta 230 kr. hvor.
Hvert er heildarveroid?

............

2 30
+ 2 30
€ 230kr. | € 230 kr. | kr.

© Blyantur kostar 85 kr. og strokledur 65 kr.
Pu borgar 200 kr. Hve mikid faerdu til baka?

——

@ Ariborgar med 500 kr. og faer 300 kr. til baka.
Hve mikid kostudu kaupin?

\ ; ; , [ ------- 5- -o-o---i A "‘
=~/ : kr. !
M — kr.

til baka

© Losa kaupir kleinu, kort og
9 D
blyant. 0 kr.

Hvert er heildarverdid? Q120 kr. [§ 140kr. | € 85k |
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4 N
+100
Afgangur: teldu upp fra verdinu ad pvi sem ./?N: : : : : .
pu greiddir. 360 400 500
- %

! g
1 I
| I l
1 PEy=
S i

Klipptu ut peningana
og verdspjoldin aftast i
heftinu.

Einn selur og annar
kaupir. Kaupandinn
greidir.

’-‘. +2 +100

a ‘;:

m S
380 500

Seljandinn telur
afganginn upp ad
greidslunni.

O Kort kostar 140 kr. bu greidir 200 kr.
Hve mikid faerdu til baka? Teldu upp.

€ Edda ¢ 500 kr. Hun kaupir kleinu og bok.
Skrifadu hve mikid hun & eftir i hvert sinn.
4 )
Kaup Verd Eftir
ﬁ I byrjun 500 kr. 500
-1 20
) e —
&) Keina 120k Kr. HEE
—
—
bok 230 kr. kr. Sl
—
( ) -2 30
Samtals keypt fyrir kr.
\_ %
B1-B10-L02
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3. bekkur Timi og peningar °

© Oli 6 300 kr. Duga peer fyrir kleinu og bdok?
Hve mikid vantar?

20008

¢ 120kr. [¢ 230kr. |

Spil kostar 360 kr. Greitt er med 500 kr. Hvort peirra
hefur rétt fyrir sér?

VILLULEIT

o . ,5-3=20g6-0=6.Egfae 260 kr. til
O N 5 5o baka.”
€ 360 kr. ™ 360+ 40 =400 og 400 + 100 = 500.

N

@ Egfe 140 kr. til baka.”
Segdu felaga hvers vegna.

HEILABROT

Innkaupalistinn: Eyddu ndkvaemlega 500 kr. Finndu
tveer leidir.

M |

. |¢ 230kr. |¢ 140Kr. . .| [€ 175 kr.

Segou félaga hvernig pu telur upp til ad finna afgang.
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e Timi og peningar

@ Pakki eda stakur hlutur

o Eg get fundid verd a hlut i pakka og borid saman.

pakki

& 360 kr.

it

B

Hvort er 6dyrara a hvern blyant? En ef pu parft bara

3. bekkur

stakur
)

) S—

{ 100 kr.

einn?
4 N
Prju strokledur kosta 150 kr. i pakka. Hvao kostar hvert?
pakkd 150 kr.
mmm| e (I
& 50 kr.
@ Eg skipti 150 jafnt i
Pakkinn kostar 150 kr. pria hluta: Hvert strgléliéur kostar
150 + 3 = 50. r.
50 kr. a hlut.
N J

GOTT AD VITA

Verd d hlut = verd pakkans + fjoldi hluta i pakkanum.
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3. bekkur Timi og peningar °

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Fjorir blyantar kosta 360 kr. saman.
' Hvad kostar hver blyantur?
360 kr.

FEfou pig

© Stakur blyantur kostar 100 kr.
Hve mikid sparar pu med pakkanum?

1]

€ 100¢ 100} 100/ 100| C} k.

€© bu parft adeins einn blyant.
Hvort kostar minna?

(stqkur a 100 kr) Goqkki a 360 kr)

O Sex blos kosta 180 kr.
Hvad kosta fjogur blod?

DR

© safi: prir i pakka & 240 kr. eda stakur & 90 kr.
Hvort er 6dyrara & hvern safa?

pakki stakur

agn
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o Timi og peningar 3. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Hvad er klukkan? © Teiknadu visana fyrir
15:45.

© Fra1:15+til 1:50.

Hve langur timi?

@ ml'n.

© Hufa kostar 270 kr. bu greidir O brir safar kosta 240 kr.
500 kr. Hvad kostar hver?
Hve mikid faerdu til baka?

- (000

& 240 kr.

¢ 270k

.................
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3. bekkur

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Timi og peningar °

________________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ 4 N
30
14:30 I T I |
1 T 1 T 1
Minutur & skifu 12 eda 24 stunda klukka Timi sem lidur

\§ J

4 N\ 4 N
+20
1 1 1
Gildi peninga Heild og afgangur Pakki eda stakur hlutur
O\

” --------------------------------------------------------------- N
1 ]
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
\ 7
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0 Gogn og verkefni saman 3. bekkur

Gogn og verkefni saman

quaq leikur er @ Teldu klemmurnar.

vinsaelastur? =)

Hvernig synum vid pad
skyrt?
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3. bekkur Gogn og verkefni saman o

I pessum kafla

Spurning og svor bls. 126
Tafla og sulurit bls. 128
Tilviljun i poka bls. 132
Hoépar og hlutverk bls. 136
Plass fyrir leik bls. 138
Bunaodur og hlutar bls. 140
Hvao kann ég? bls. 142

Oroin okkar

3 9
i lal o

gogn sulurit liklegt

........................................................................................................................................

Hvad veit ég nu pegar? @
Teldu strikin.
Skrifadu toluna.
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G Spurning og svor

o Eg get samid spurningu og safnad gégnum.

Konnun: Hvao viltu helst gera i frimindtum?

e

kubbar teikning spil

@ Er petta goo spurning? Fa allir somu valkosti?

y . \ ( . ré 3 \
G60 spurhing Ekki g60 spurning
Allir fd somu prja valkosti. +Er ekki teikning
Hver og einn svarar einu skemmtilegust?”
sinni. Hun velur svarid fyrir pig.
~
Koénnun gefur 2, 4 og 3 svor. Hve morg svor eru alls?
( Leikur Strik )
kubbar
0 2+4+ 3
g teikning II - 9
(D spil I
Eg les strikin: 2, 4 og 3. Egleggsaman: 2 + 4 +3 =9,
9 svor alls.
- /
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3. bekkur Gogn og verkefni saman 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Kubbar 5, teikning 3 og spil 4.

Hve mdrg born svorudu?

Leikur Strik

g kubbar HH
[g teikning | | |

@ spil 1] 4
Efdu pig
© Hvada leikur fékk flest svor?

Dragdu hring um hann.

m | |||

kubbar teikning spil
5 svor 3 svor 4 svor
© BuSu til spurningu um leik med premur valkostum.
Enginn valkostur & ad virdast bestur.
” --------------------------------------------------------- AY
' Hvad viltu helst ... i
1 ]
" """""""" \‘ " """""""" \‘ l' """""""" \‘
i Valkostur 1 ' Valkostur 2 ' | Valkostur 3 :
: L Do :
M e e e . / M e e e . / M e e e e M. ’
O spurdu sex bekkjarfélaga sem vilja svara.
Skrdadu eitt svar frd hverjum med striki.
[ Leikur Strik Fioldi |
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© oo ot onr
y [ )
Tafla og sulurit

o Eg get buid til sulurit @ pappir og i télvu.

. bekkur

4 )
Strik Tafla Salurit
6
kubbar ‘,.fl' kubbar 5 5
A
teikning teikning 3 3
2
spil | spil 4 ;
kubbar teikning spil
Myndrit: hvert merki er 1 svar
wrr QOO OO
teikning O Q O
#t QOO0
\_ %
@ Hvar sérou fimm svor a ollum fjorum myndunum?
4 N
Hvert merki er 2 svor. Spil hefur 3 merki. Hve morg svor?
- Q00
Q = 2 svor o o o
2+2+2=6
Eg les lykilinn: eitt merki er 2 svér. Prju merki: 3 x 2 = 6.
Spil fékk 6 svor.
N\ J
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3. bekkur Gogn og verkefni saman 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Teiknadu sulurit: kubbar 5, teikning 3, spil 4.

Fyrsta sulan er byrjud.

Hvad viltu helst gera?

svor
O R NWMOU O

o 4 18

kubbar teikning spil

FEfou pig

© Hvert merki er 2 svér. Flokkurinn hefur 4 merki.
Hve morg svor?

rls . .o
5w QOO0 O | [ o

e Hve miklu munar & haesta og laegsta flokknum?

6

svor
OFRLMNWM~OG

E g 18] O svor

kubbar teikning spil

O Snu-snu fékk 2 svérum

fleiri en bolti.
Teiknadu suluna fyrir snu-snu.

svor
OFRLMNMNWMOGO

5 V
Ve

bolti shu-snu
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o Gogn og verkefni saman 3. bekkur

4 )

Heiti

:
4
Sulurit parf heiti, n6fn flokka og kvarda sem 2 ._
byrjar i 0. 0
kubbar teikning spil
- J

CCIEYTYD sulurit i télvu
o 2/ ©

kubbar 2
Bl .
teikning 3 l |:| -
spil 1 N 4 -
Skrdid sex svor i toflu. Buid til sulurit i Berid saman vid
toflureikni med pappirsritid. Syna pau
kennara. somu tolur?

7
' © Teldu strikin. Teiknadu sulurnar.

[ Leikur Strik ) 6
5
S
. . > 3
O osna-sna ||| ;3
'ﬁ' paris .l—H'l' ;
rls
& UV F
bolti snhu-snu paris
O A pessum kvarda haekka télurnar um 2.
Skrifadu fjoldann vid hverja sulu.
10
8 bolti
:E 6
o 4 shu-snu
2
0 : - . paris
bolti snu-snu paris
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€ Hvert merki er 2 svor.

Skrifadu fjoldann.

4 botti O Q O
P sniesnis @) ©)
T e QOO0

© Hvort suluritid passar vid téfluna?
Dragdu hring um pad.

= 2 svor

JUU

6 6
: 2 5 5
bolti 4 4
shu-snu 5 3 3
1 1

paris 3| o . 0 .

\ bolti snu-snu paris bolti snu-snu paris
A B

m Hvert merki er 2 svor. Paris hefur 5 merki. Hve morg
svor?

M  Fimm merki, svo 5 svor.”

A

- OO000 M

&

.5 % 2 =10. Paris fékk 10 svor.”

Segdu félaga hvers vegna.

‘ HEILABROT ‘

Hvert merki er 2 svor. Hvernig synir pu 7 svor?

Segdu félaga hvad saluritid pitt synir.
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o oge y
Tilviljun i poka

o Eg get sagt hvad er liklegt og gert tilraun med poka.

9JI9J9)[x)

3 hringir, 1 kross

Ari dregur eitt spjald an pess ad sja. Hvad heldur pu ad
komi?

e D

I poka eru eitt hringspjald og eitt krossspjald.

__________

o O (X]

__________

1 1
Spjoldin eru jafnstér og blédndud. Hvor tegund hefur eitt spjald.
6mogulegt jafnliklegt oruggt

Ad draga hring er mitt & milli dmogulegs og 6ruggs.

Jafnliklegt er ad draga hring og kross.
N J
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3. bekkur Gogn og verkefni saman 0

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) I pokanum eru 3 hringspjold og 1 krossspjald.
Hvort er liklegra ad draga?

© Er 6ruggt ad hringur komi i naesta & @@
draetti? =IEl

_______

© Dregid er eitt spjald. Kemur hringur? &
Tengdu hvern poka vid rétt ord.

TS
I

1
I

___________

6mogulegt liklegt oruggt

@O Fyrstu prir dreettirnir voru krossar.
parf fjordi dratturinn ad vera hringur?

-----

XXX

© bu vilt fd kross.

Ur hvada poka er liklegast ad f& kross? Dragdu hring um hann.
ST B :

@@’
:

______________________
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0 Gogn og verkefni saman

MANSTU?

Dragdu, skradu og settu spjaldid aftur i pokann.

CITEXIY) Drogum og skraum

Coom @~

BUid til prju hringspjold
og eitt krossspjald ur
sama efni.

O Spddu: hve margir hringir koma i tiu drattum?
Dragdu tiu sinnum og skradu. Hvad kom & ovart?

Spa: hringir @ Nidurstada: hringir C}

7

Spdid: hve margir
hringir koma i tiu
drattum?

Dragid eitt spjald,
skrdid og setjio aftur.
Tiu sinnum.

3. bekkur

Drattur

1 2

3

4

5

6 7

8

10

Spjald

hringir

€ Loa dro tolf sinnum og skrddi med strikum.

Hve oft kom hringur? En kross?

[ spjald

kross

\

Strik

(O)wes it 1l

\

Fioldi

L
|
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3. bekkur Gogn og verkefni saman o

© Teljarinn hringir byrjar i 0. Hann haekkar um 1 pegar hringur kemur.
Fylltu ut tofluna.

r

1. Dragdu spjald.
2. Ef pad er hringur: hringir + 1.
3. Settu spjaldid aftur.

\

sia|[0]|1X]]19)]19)|¢)|9|19)|(X)

- Edda feerir sig afram vié hring, Teitur vio kross. Er
VILLULEIT . .
leikurinn sanngjarn?

.Ja, af pvi ad baedi draga jafn oft.”
©O)o) 4R
@ /“‘ +Nei, hringirnir eru prir en krossinn bara 7
[ einn.”
Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Hvad setur pu i pokann svo hringur og kross verdi

. jafnlikleg? .

Segou félaga hvers vegna spjaldid fer aftur i pokann.
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VERKEFNI - HOPAR

Q Hoépar og hlutverk

° Eg get skipt bérnum jafnt i hdpa og skipt verkum.

Leikdagurinn er eftir viku. Hvaé purfum vio ad reikna ut?

4 N

SYNIDAEMI

Skiptu 20 bornum jafnt i fjéra hopa.

88°)42%)(28°)84°)

Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4

Eg set eitt barn i hvern hép, aftur og aftur.

4 x5 =20 5 5 5 5
20+ 4=5 5+5+5+5=20
4 x5=20,sv020 +4=5. Eg athuga: 5+ 5+ 5+ 5 = 20.

5 born i hverjum hopi.

- J
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3. bekkur Gogn og verkefni saman o

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

. © 24 bérnum er skipt i fiora jofna hopa.

Hve morg born eru i hverjum hopi?

6888868868
388888838868

O o L

Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4

FEfou pig

© Hver hépur parf tvo €© Hoparnir purfa 8 blyanta.
blyanta. Til eru fimm blyantar. Hve
Hve marga parf alls? marga vantar?

J1 - T e

1 2 3 4

O \Veldu verkfeeri til ad skipta 24 bérnum i fjéra hopa.
Dragdu hring um pad og syndu leidina.

m

kubbar teikning tafla

g ————
P

_____________________________

Veljid pann sem synir, pann sem

skrdir og pann sem spyr.
e Leysid eitt verkefni saman. /

e Sl’<ipti6 um hlutverk svo allir fai ad il krdir o
syna.
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© Plass fyrir leik
o Eg get fundid flatarmdl og ummadl og valid leiksvaedi.
Svaedi A
Svzedi B
3m HEEEEEEEEEEEEEE Y
15m
5m

Ekki i réttri steerd.

@

Ba0i svaedin eru 15 reitir. Hvort hentar betur fyrir leik i

hring?
4 N
Svaedi er 4 m da lengd og 3 m & breidd.
4 m
1| 2 | 3| &
5 | 6 | 7 | 8 5 m 2 m
9 | 10 | 11 | 12
Flatarmdl: 4 x 3 = 12 reitir, 12 m2. 4m
Ummdl: 4 +3 + 4+ 3 =14 m.
Flatarmalid er 12 m? og ummalid 14 m.
NS J
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3. bekkur Gogn og verkefni saman o

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

o Hver reitur er 1 m?

Hvert er flatarmdal5 m x 3 m svaeélsms’?

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu big

Qm
5m

© Hverterummall m x 15 m svaedisins?

1m
15 m m

O Svzsider6mx2m.

Hvert er flatarmal pess? En ummal?

Flatarmal C} m?
2m
Ummal C] m
6m

© Hopur vill sitja i hring og byggja med kubbum. @
Hvort svaedid velur pu? Segdu hvers vegna.

_________________________________________________________

: Eg vel ... af pvi ad ... \:

----------------------------------------------------------

EkKki i réttri steero.
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o Gogn og verkefni saman 3. bekkur

© Buinadur og hlutar

° Eg get fundid helming og fjérdung af hépi.

4 N

helmingur fjoroungur

88sl8sslc88|8s8
888 38

888 | 888

OOCD

Hopur 1 Hopur 2 Hopur 3 Hopur 4

- J

Hve morg born eru i helmingnum? En i fjoroungnum?

4 )

Hvad er helmingur af 20? En fjéroungur?

88888 88888 888 888 868 888
88888 (88888
Helmingur: tveir jafnir hopar. Fjéréungur: fjorir jafnir hopar.
10+ 10 = 20. 5+5+5+5=20.

helmlngur helmingur

Fjérdungur er helmingur af helmingi.

Helmingur af 20 er 10. Fjordungur af 20 er 5.

\_ )
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3. bekkur Gogn og verkefni saman o

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1 24 born eru i fiorum hopum, sex i hverjum.

Hve morg born eru helmingur af 247?

ARAERER
858)(#ss)(8e8)(ass)

[Efdu pig

© Hve mérg born eru [838] [388] [868] [‘88] D
fijordungur af 24? 888|888 |888) (888

Hopur 1 Hopur 2 Hépur 3 Hépur 4

© brlrfjoréu = barnanna byrja @ [8‘8] [383] [868] [‘38] O

888/ (888) |888) (888

Hopur 1 Hopur 2 Hépur 3 Hoépur 4

a utistod.
Hve mdrg born eru pad?

@O Atta boltar eru til. Hver af fijdrum hépum parf tvo. &

Parf ad kaupa fleiri bolta?

~@ O @ e e e e e

8 /.\l 8 /.\l 8 /.\l 8 /.\l 8 /.\l 8 /.\l 8 /.\l L] /.\O

T ) Cie ) Crei)

© Héreru 16 keilur.

Hvad er helmingur af 16? En fjérdungur?

AAAAAAAA temnor |
AAAAAAAA fiodungur C]

HEILABROT

Helmingur af 8 bérnum fer i snu-snu og fjérdungur i
paris. Hve morg born eru eftir?
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o Gogn og verkefni saman

Hvao kann ég?

3. bekkur

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Hve morg svér eru alls?

Leikur Strik

% potti |||

sna-snﬂl4+f I

paris II

_________

© Hverter ummal
svaedisins?

2m

4m

m

142 B1-B11-B12-R

&)

© Teiknadu suluna fyrir

paris: 4 svor.

svor
ORLNWRMOIO

s U
[} /.\U

bolti snu-snu paris

O 18 born skiptast i prja
jafna hépa.
Hve morg i hverjum?

838886686
3388868866

-

O Hvas er fjordungur af

127

6888383
6888388

-



3. bekkur Gaogn og verkefni saman 0

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

( |l |l . \
Spurning og svoér Tafla og sulurit Tilviljun i poka

\_ J

4 N\ [ N\ [ )

(88) 888)(888

Hoépar og hlutverk

Bunadur og hlutar

Pldass fyrir leik

________________________________________________________________

L I

________________________________________________________________
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e Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur

Saetisgildi, samlagning og
fradrattur

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

(000000
OOV
ootelofolototel te)
OO
00000000

@0
Kelolelstetetotetetey 0000000000 | | 00000
100 100 100 100

@ Vid eigum 402 lok.

(X3 ° 9
Hve morg lok veroa eftir? (=) Myndin parf 178 lok.
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4. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

I pessum kafla

Naesti tugur bls. 146
Naesta hundrad bls. 150
Synum skilning bls. 152
Skiptum yfir null bls. 154
Saga i tveimur skrefum bls. 158
Veljum og athugum bls. 160
Hvao kann ég? bls. 162

Oroin okkar

347\
e Glsl2) I
340 350 3/ 5|2
namunda saetisgildi skipti
Hvad veit ég nu pegar? @

Hvada télu syna kubbarnir?
Ndmundadu hana ad naesta tug.

Talan:

|
)
o555  Neestitugur:
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[ ]
€) Neesti tugur

° Eg get namundad télu ad naesta tug.

/

-

347

‘ i = désir
1T R

@ Um pad bil hve margar désir eru petta? Namundaodu ad
naesta tug.

4 )

SYNIDAEMI

Namundadu 345 ad naesta tug.

5 5

345 er a milli tuganna 345 er5fra 340095 Talan er mitt & milli. P&
340 og 350. fra 350. veljum vid haerri
tuginn.

345 namundast i 350.
N J
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4. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Nédmundadu 347 ad naesta tug.

Notadu talnalinuna.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Merktu 62. Ndmundadu ad naesta tug.
| ] ] ] ] | ] ] ] ] | B
I | | | | | | | | | I
60 70

€© Merktu 85. Namundadu ad naesta tug.
| ] ] ] ] | ] ] ] ] | B
I | | | | | | | | | I
80 90

O Skrifadu tugina i kassana og merktu tluna.

Ndmundadu svo ad neesta tug.

123|:::::::::C|]_>[:}
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e Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur
nidur upp
— A

Endar talan a 0—-4 fer hun nidur. Endar hun & 5-9 40 50
fer hun upp.

CIXEIY) Tugaleikur
(1 2] (5

A gt 008
- * AR M

Dragdu prju Merktu téluna d o
talnaspjold og budu til talnalinu Felagi pinn ndmundar

télu. ad neesta tug. Svo
skiptid pid.

© Hvaoda heilu télur nédmundast i 40?
Litadu paer @ linunni.

30
e
O Ndmundadu ad naesta tug.

G
-
G
w25 ) ewrs
-

€ Skrifadu prjdr olikar télur sem namundast i 80.
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4. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

© Dragdu hring um télurnar sem ndmundast i 350.

(344) (345) (349) (352) (354) (355) (361)

© Namundadu ad naesta tug.

s ] aers[ ] assss[

Namundadu 263 ad naesta tug. Hvort peirra hefur rétt
e
fyrir sér?

,ugirnir eru 6, svo talan feri 270."
263 |
I T I I |

I | | . |
I | | | | | | | | I
260 270 263 er 3fra 260 en 7 frd 270. HUN
feri 260."

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Talnapjofurinn tok einingastafinn: 6. Talan
ndmundast i 70. Hvada télur koma til greina? ’

Segou félaga hvernig talnalinan hjalpar pér ad nadmunda.
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©) Nz=sta hundrad

o Eg get namundad télu ad naesta hundradi.

4 N
iiiiiii III 9996099
736
| I I L o— | I I I I |
] 1 1 1 1 ] 1 1 1 1 ]
700 750 800
o %

Er 736 naer 700 eda 800?

4 N

Namundadu 736 ad nasta hundradi.

736 736
] ——
700 800 700 800
— ] L 1

36 64
736 er 36 fra 700. 736 er 64 frd 800. 700 er neer.

736 namundast i 700.

NS J
pPegar vid ndmundum ad hundradi horfum vid & tugastafinn: 0-4 71316
nidur, 5-9 upp.
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4. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

1
400 500

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Efdu big
© Ndmundadu 1 249 a8 naesta hundradi.
| ] ] ] ] | ] ] ] ] |
I I I I I | I I I I I [ }
1200 1300

e Namundadu badar tolurnar ad naesta hundradi.
Azetladu svo summuna 198 + 307.

198-)@ 307»[:]
SEE

O 1salnum eru 298 seeti og gestirnir eru 300.

Getum vio ndmundad 298 i 300 og sagt ad allir fai saeti?

Af pvi ad ...

© Namundadu ad naesta hundradi.

sos[ | aowa[ ) ases[
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e Saetisgildi, samlagning og fradrattur

e Synum skilning

° Eg get utskyrt hvad hver tolustafur i télu pydir.

4. bekkur

pusundir

hundrud

tugir

einingar

3

Hvad segir nullio i 3 0567?

7782774 "4

0

99960

0

5

-~

SYNIDAMI

P H

T

2 4

0

8

Eg les saetin: 2 pusundir, 4 hundrus,
0O tugir, 8 einingar.

\_

2408=2000+400+8

Skrifadu 2 408 sem summu seetisgilda.

o
2 000 + 400 + 8

Eg skrifa gildi hvers saetis. O tugir eru
0 og pvi sleppi ég peim.

/

CIIEIYD Tveer framsetningar

Teiknadu kubbana i

Skrifadu 1 204 i

e Segdu félaga hvad

saetistofluna. hvern dalk. sést betur a hvorri
mynd.
pusundir hundrud tugir einingar

L]
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4. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

P | H|T| E
3/0/5/6 C]*C]"C]

........................................................................................................................................

© Skrifadu téluna.

5000+300+9=[:] 7000+80=D

© Hvert er gildi télustafsins 4 i hverri tdlu?

o> ) v ] ames

e Radadu tolunum frd minnstu til staerstu.

(1090 |{ 1009 || 1900 |

)

© Namundadu 745 ad naesta tug og ad naesta hundradi.
745 745
It ———] ]
740 750 700 800
tugur: [:] hundrad: @
O Rifjadu upp: reiknadu 28 + 7.

Fardu fyrst upp i 30.
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[ ) [ ] ! 4
Skiptum yfir null

o Eg get skipt yfir null vié fradratt.

402: eitt hundrad verdur tiu tugir, einn tugur verdur tiu einingar

H T E H T E H T E
BREE | o EEE TN o D
o _I o

&l 0O 2 3 10 2 3 9 12

I 402 eru engir tugir. Hvernig drogum vid 178 fra?

4 )
Reiknadu 301 - 156.
B [H]T[E| [H]T[E| [H[T[E|
2: 10 2::9: 11 2::9: 11
301 30X 30X
- 15 6 - 15 6 -1 5 6
114|5
Engir tugir. Skiptu 1 Skiptu 1 tugi 10 Dragdu fra: 11 - 6 = 5,
hundradii 10 tugi. einingar: 9 tugirog 11 9-5=4,2-1=1.
einingar.
301 - 156 = 145
NS J
Engir tugir? Skiptu fyrst hundradi i tugi, svo tug i 301 =200+90+11

einingar.
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4. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

N : ) Reiknadu 402 - 178.

Skiptin eru synd. Dragdu frda i hverjum dalki.

H]TJE
4 0 2
-1 7 8

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Reiknadu i dalkum. I efri rédinni er eitt null, i peirri nedri tvo.

© 503-267 © 605- 348 O 406-189
[H|T|E| [H|[T[E| [H|T[E|
5 0 3 6 05 4 0 6
-2 6 7 - 3 4 8 -1 8 9
© 700-458 O 900-374 € 3800-265
[H|T|E| [H|[T[E| [H|T[E|
7 00 900 8 00
- 4 5 8 -3 7 4 -2 6 5

e I hvada deemum parf ad skipta yfir null? Dragdu hring um pau.

(605 - 348) (586 - 243) (702 - 465) (900 - 100)
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o Seaetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur

— - 999696
Eitt hundrad er tiu tugir. Einn tugur er tiu i “““““ I

einingar.

G skiptum med kubbum

55 i 55 i o

Budu til 402 med Skiptu einu hundradi i Skiptu einum tug i tiu
kubbum. tiu tugi. einingar. Taktu svo
178 fra.
© Hvers vegna er 402 pad sama og 300 + 90 + 12?

Segdu félaga og klaradu setninguna.

CEEET

-
[

Af pvi ad ... i

Reiknadu 402 - 178. Hvort peirra hefur rétt fyrir sér?

[H]T[E]

o M\ 8-2=6,7-0=7,4-1=3.Svarider
4 0/2 MA 376

-1 7' 8 ..)  ,Eg skipti 402 i 3 hundrus, 9 tugi og 12
einingar. Svarid er 224."

Segdu félaga hvers vegna.
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4. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

@ Bekkurinn safnadi 600 désum og skiladi 347. [H[T]E]
Hve margar dosir eru eftir?
6 00
-3 4 7
M Bekkurinn safnar svo 168 désum i vidbot vid paer [H[T[E]
sem eru eftir.
Hve margar dosir @ hann pa?
+ 1 6 8
@® Teitur & ad teljo 500 dosir. [H]TE] a
Hann er buinn med 236. Hve margar d hann eftir?
5 00
-2 3 6

HEILABROT

Reiknadu 1 000 - 365. Hvernig skiptir pu
yfir oll nullin?

Syndu félaga skiptin med kubbum.
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e Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur

e Saga i tveimur skrefum

o Eg get leyst sogu i tveimur skrefum.

r \

I kassanum: 150 lok

Komu i dag: 80 lok

Foru i myndina: 60 lok

@ Lokin koma og fara. Hvad gerist fyrst og hvad svo?

4 N

B I kassa eru 150 lok. 80 baetast vid og 60 fara i myndina. Hve
morg eru eftir?

150 + 80 = 230 230-60=170
150 80 170 E 60 ’:
Fyrst: 150 + 80 = 230. Svo: 230 - 60 = 170. Tveer jofnur,

ein fyrir hvert skref.

170 lok eru eftir.
\ J

~

Leystu eitt skref i einu. Svarid ur fyrra { 150 + 80 = 230 ]
skrefinu er byrjunin @ pvi seinna.

230 - 60 = 170 }
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4. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © A safni eru 240 spjodld. 125 baetast vid.
' 87 fara & syningu. Hve morg eru eftir & safninu?

Upphaf Bastast vio Fara Eftir
240 125 87
soesass( s | [ Jowre[
Efdu pig

€© Bekkurinn safnadi 158 lokum d mdnudag og 167 & pridjudag.
Myndin notadi 200. Hve morg eru eftir?

wnvere( ] [ oo

€© Nokkrir kubbar voru i kassa. 75 baettust vid, 30 voru teknir.
Pd voru 320 i kassanum. Hve margir voru fyrst?

320+3o=[ ] [ ]-75:@ a

O Semdu ségu sem passar vid 300 - 125 + 40.
Leystu hana.

]': ... eru 300 ... qur: @

@M= Hvort peirra skrifar rétt?

M 240 +125=365-87=278"

-

2240 + 125 =365 09 365 -87=278"

N/

Segdu felaga hvers vegna. Mundu: ein jafna fyrir hvert skref.
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° Veljum og athugum

o Eg get athugad svar med daetlun og med andhverfri adgerd.

Azetlun Andhverf adgerd
512 - 500 512 - 189 = 323
189 - 200 /_
500 - 200 = 300 323 + 189 =512
Um pad bil rétt? Ndkvaemlega rétt?

@ Hvernig veist pu ad svario er rétt?

4. bekkur

4 )
Reiknadu 512 - 189 og athugadu svario.
B  H|T[E|]  H|T[E|
500 - 200 = 300 4l 10 12 1
5 A Z 323
Aaetlun: 512 er um -18 9 + 1 89
500 0g 189 er um
200 3123 5112
Eg reikna i dalkum: Athugun:
323. 323 +189 =512.
512 - 189 = 323. Svarid er ndalagt dzetluninni.
- /

512

Hlutarnir 323 og 189 mynda saman heildina 512.
Pvier 512 - 189 = 323 0g 323 + 189 = 512.

323

189
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4. bekkur Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

________________________________________________________________________________________________________________________________________

) Asetladu 398 + 204.

Reiknadu svo ndkvemlega.

)
398 - nLEE
—
)
204 - 5|98
— + 2 0 4
o
FEfou pig
© Reiknadu 621 - 286.
Athugadu med samlagningu.
H|T|E H|T|E
6 2 1
-2 8 6 + 2 8 6

€© Tveir nemendur reikna 500 - 198.

Annar faer 302, hinn 402. Hvort svarid passar?

Eg athugadi me? ...

O Rifjadu upp: ndmundadu 678 ad naesta hundradi.

678

————t———t——
© A=x=tlodu 389 + 412. Dragdu hring
um svarid sem passar. m m
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e Saetisgildi, samlagning og fradrattur 4. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Namundadu 476 ad © Namundadu 851 ad

naesta tug. naesta hundradi.
Y T ST SR NN WO WO M W Y T TR SR NN WO WO M W
I | | | | | | | | | I I | | | | | | | | | I
470 480 800 900
© Skrifadu 4 072 sem summu O Reiknadu 604 - 237.
saetisgilda. [H]T[E|
P|H|T|E
4(0|7|2 6 0 4
Ll T
+ +
© 1ikassaeru320 lok. 145 O Az=tladu 403 + 298.
baetast vid og 200 fara i Reiknadu og berdu saman.
mynd. Hve morg eru eftir? L @ [H[T[E]
m
320 + 145 =

+ 2 9 8
)0

Athugadu svorin i 4 og 6 med daetlun eda andhverfri adgero.
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4. bekkur

Saetisgildi, samlagning og fradrattur e

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ N\ )
_ = PIH|T|E
FH - -
3(0|5]6
N Naesti tugur Naesta hundrad Synum skilning
4 N\ N\ )
| | | " 300
323 + 189
L Skiptum yfir nall ) Saga i tveimur skrefum Veljum og athugum

HEILABROT

Lundinn er tilbuinn og 224

lok urdu eftir. Neesta mynd
parf 300 lok. Hve morg lok
vantar?
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o Margfoéldun og deiling 4. bekkur

" ad /\\\
rgfoldun og deiling
< o

él
a0

- s

/

oo , Teld Oi .
Hve margar plontur eru @ @) Teldu radirmar

boroinu? @ Teldu plonturnar i

einni rod.
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4. bekkur Margfoldun og deiling o

I pessum kafla

Null, einn og vixlun bls. 166
Margfoldum staerri hopa bls. 168
Veljum margfoldun bls. 172
Skiptum tolunni bls. 174
Hvao merkir afgangurinn? bls. 176
Deiling i nyju samhengi bls. 180
Hvao kann ég? bls. 182

Oroin okkar

8
ecccccee E] @ @ @:’.".\, 24+6=4
3|eo0000000
0e0000O0OCO 6x4=24 /
baettir afgangur athugun

........................................................................................................................................

Hvad veit ég nu pegar?
Bakkinn hefur 6 radir med 4 plontum.
Hve margar plontur eru i bakkanum?
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y (] y
Null, einn og vixlun

o Eg get margfaldad med 0 og 1 og vixlad pattunum.

25 >

DR 2 g

4 bakkar med 6 plontum

34 000 000 0006 6060
00 (000 060 6O

6 bakkar meo 4 plontum
00| 00 00 (00 (60 6O
0| 00 ©00 00 (60 60

6 x4

n Hvort peirra er med fleiri pléntur? Er sagan eins?
4 N

SYNIDAEMI

Hvaderlx7,0%x70g7 x0?

0000000 [ e e e
Einn bakki med 7 Engir bakkar: Sjo tomir bakkar:
plontum: 1 x 7 = 7. 0x7=0. 7%x0=0.

Einn hépur af 7 gefur 7. Engir hopar eda tomir hopar gefa 0.
= J
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4. bekkur Margfoldun og deiling 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

@ Reiknadu. Myndirnar hjdlpa.

YY) EJE]@ EEE
YT (0] (®) (@] 000
Ll (0] (e](¢] 000
o] #xae[ ] oxoe( ] voe [
Efdu big
© Reiknadu 3 x 8 0og 8 x 3. @
Hvad er eins? Hvad breytist?
8 3
0000000
300000000 — 3XS=D
00000000 8

orsel

Edda segir ad 0 x 6 = 6. Hvort peirra hefur rétt
e
fyrir sér?

\ - 4

i hverjum bakka.” - engir bakkar."

::: engir bakkar u

Segdu félaga hvers vegna.

. L0x6=6.bpaderusex (N ,0x6=0.baderu

e Teiknadu ségu fyrir 4 x 5 og adra fyrir 5 x 4,

Hvad er eins?

=

)
e

=

)

____________________________________________________________

© Reiknadu. Notadu vixlun: 6 x 7 = 42 0g 9 x 4 = 36.

reise| ] orasn() ren[ ) avoe
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Q Margfoldum staerri hopa

o Eg get margfaldad tveggja stafa télu med pvi ad skipta henni.

4. bekkur

r \
\

r \
J

r \
\ J

-
\

,
J

r \
\ J

-
\

,
J

r \
\ J

-
\

,
J

r \
\ J

Sex radir. I hverri r68 eru 10 + 10 + 4 = 24 plontur.

Hvar sérou 6 x 20? Hvar sérou 6 x 4?

~

\_

SYNIDAEMI

Reiknadu 7 x 23.

7

20 3

20 3

| 7

20 3

Skiptu 23 i 20 og 3.

7 x 20 eru 14 tugir,
bad er 140.

7%x23=161

140

7 %x3=
saman: 140 + 21.

140 21
21. Leggdu

168
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4. bekkur Margfoldun og deiling o

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

20 4
orasl

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Reiknadu 4 x 32.
Skrifadu margfeldi hvors hluta i reitinn undir honum.

30

© Reiknadu 3 x 25.

Skrifadu skiptinguna i efri reitina og margfeldin i nedri.

) [ a

=
@

|
() [) sese[ )

O Reiknadu 5 x 14.

Teiknadu skiptinguna i rétthyrninginn.

5x10=

14

5 x4 =

5
5%x14 =

U
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0 Margfoldun og deiling

4. bekkur

-

.

\
20
Skiptu tdlunni i tugi og einingar. Margfaldadu 6 | = 144
bada hlutana og leggdu saman. 120 Yol
J

CIEXIY) Byggjum 3 x 24 med kubbum

eehEGeEEEY CeeeheeeeRd I
eehEGeEEEY CeeeheeeeRd I
aeeteeeHeEY CetteeReERd 777

Byggdu 3 radir. I hverri réd eru 2
stangir og 4 kubbar.

999

60

Teldu stangirnar: 6 tugir eru 60.

OO0 12 60+12=72

Teldu kubbana: 12. Leggdu saman: 60 + 12 = 72.

B Ari og Sara reikna 5 x 23. Hvad vantar hja Ara?

ﬁi ,5%x20+5x3=115"

o Reiknadu i huganum. Skiptu fyrst i tugi og einingar.

M 5x20+3=103"

N

20 3

s -

Segdu félaga hvers vegna.

20

3

o) veme () e ) we(

2x30+2x4 3x20+3x1

170 B1-B03-L05



4. bekkur Margfoldun og deiling o

© Reiknadu 8 x 26.
Skrifadu margfeldi hvors hluta i reitinn undir honum.

20 6

(O o=z

© 1 grosdurhusinu eru 4 radir med 27 plontum.
Teiknadu skiptinguna og reiknadu hve margar plontur eru alls.

27
4
4"2°=D 4x7 = 4x27=©
© Dragdu hring um rétta skiptingu.

3 xX 42 = <3x40+2>6x40+3x29
4 X 23 = <4x20+4xZD (4)(2+4xZD
6 x15 = Gx10+6x@(6x10+5)

@ Hvort er meira, 4 x 23 eda 3 x 327?
Reiknadu baedi og dragdu hring um pad sem er meira.

weasa_] s

‘ HEILABROT

6 x 24 = 144, Hvernig hjalpar pad pér ad finna 6 x 257?

Syndu félaga hvernig pu skiptir 26 pegar pu reiknadir 8 x 26.
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e Veljum margfoldun

o Eg get séd hvenzer margféldun a vid og notad hana.

e

I HIEHIEHIE HIE

o 000 00000 0000 00060060060

Margfoldun & vid pegar jafn storir hépar endurtaka sig. Finndu hopana aéur en
bu reiknar.

@ A hvoru bordinu getum vid notad margfoldun?

4 N\
SYNIDAEMI

Fimm bakkar med 8 plontum i hverjum. Hve margar plontur?

BEE6 G [QQQO‘ 5 x 8 = 40
eooe Margfaldadu:

Finndu hépana: 5 Jafn margar i hverjum: 5 x 8 =40.
bakkar. 8.

Plonturnar eru 40.
N J
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4. bekkur Margfoldun og deiling 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Sjo bord eru med fjorum saetum hvert.
' Hve morg seeti eru alls?

o0 o0 o060 000 00 00 0>
7 X4 =
o 00 g 00 oo oo oe

[Efdu pig

© Bekkurinn notar 18 bldd & dag i fjdra daga.
Hve morg bléd notar hann alls?

crso=(
10 8
4 croel

T e

© Litadu dalkinn sem baetist vid. @

Hvers vegna er 3 x 7 premur meiraen 3 x 67

3% 6
3"6=D 3X7=D

O 1 hvada sdgum eru jafn storir hopar? © Rifjadu upp:

Dragdu hring um peer. reiknadu
Reiknadu svarid vid hverri sdégu. 204 - 87.
5 pokar med 6 eplum i hverjum. Hve H[T]|E
morg epli?
2 0 4
Ari @ 7 kulur og Edda 9. Hve margar - 8 7
kulur?
Sara les 4 bladsiour d dag i 7 daga. Hve
margar bladsidur?
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[ ] [ X J [ ]
Skiptum tolunni

° Eg get deilt med pvi ad skipta télunni.

Sex pokar eiga ad fa jafnt. Hvada tolur er audvelt ad deila
meo 6?

4 I

Reiknum 78 + 3 med pvi ad skipta 78 i tvo hluta.

IS £ £ 1

FEEEEE] - - -

FEECEL) ] 75 56
60

18 60+3=200918 + 3 = 6.
Skiptum 78 i 60 og 18. Audvelt er ad
deila badum med 3.

i e 20
i3] =26
I55 + 6

Leggjum saman: 20 + 6 = 26.

78 +3 =26
N )
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Margfoldun og deiling 0

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

@
D
G
®

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

o

Reiknadu 75 + 5 med 50 og 25.

75 5
50 25

O
01

@

25+5

o woresl
80

SN

Skiptu 72 eins og pu vilt og reiknadu 72 + 3.

o

Segdu félaga hvers vegna pu valdir pessa skiptingu.

—1 (s
e Jo[ ) [J)+3

|
.

.

Dragdu hring um skiptinguna sem hjdlpar vid 96 + 8.

Reiknadu svo.

66=80+16> (96=90+6 96+8=O
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e Hvao merkir afgangurinn?

o Eg get tulkad afgang i ségu.

l::@

At . -
G| r
I F
/”/__
e
Allir eiga ad komast med. Hvad gerum vid ef bill fyllist

ekki?

4 )

29 nestispokar fara i kassa sem taka 6. Allir pokarnir purfa plass.

———————
______
-

pna|nnn|can|laam , .
AEA||ANA|GAR||AEMA (ﬁﬁﬁﬁax

Fjorir kassar taka 24. i

-
. =
- -
o =

afgangur

Fimm pokar eru eftir.

AAA (I AAA| | AAA| I AAA|I(AAE
S ENEEENEEENEEE (S

peir purfa einn kassa i vidbot.

Pad parf 5 kassa.
\_ J
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4. bekkur Margfoldun og deiling 0

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © 17 hlutir fara i kassa sem taka 4. Hvers vegna

barf 5 kassa?

909 |00|00||00| T
86|06|89|ea) ] 17-16= D
FEfou pig
© Ur 17 spjoldum a ad bua til fulla pakka med 4.

Hve margir fullir pakkar fast?

0EEEEEE
0O00DEEEE [

© 26 born fara i bila med 6 ssetum.
Hve marga bila parf?

CHEDEE)EDEREDD ()

O 22 kleinur fara i kassa sem taka 4.
Hve margir kassar fyllast? Hve margar kleinur eru eftir? u

eecc0000000 . i
Y Y Y YYYYYY Y ullr kassdar: erur:

© Batur tekur 8 born i einu. 26 bérn fara i siglingu.
Hve margar ferdir parf bdturinn ad fara?

@0 00
D000, 2222222222222 [:]
O Oli skiptir 27 kubbum jafnt i 5 hopa.
Hve margir kubbar verda afgangs?

sEEEEEEEISS,
9999909600 ,
SRR “Wm&[j

| Ceairans
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4 x 4 + 1 =17

Afgangurinn er minni en hépurinn. Athugadu:
hopar x staerd + afgangur = heild.

hopar sterd dafgangur heild

Skiptispilid

2 leikmenn - einn teningur - 30 kubbar

36 (@9 @9) @3
@@‘@@H@@\@@
@ 99| 99| (96| |09

Kastadu teningnum. Hann segir hve
margir héparnir eru.

Skiptu 30 kubbum jafnt i hopana.

bankinn 4%x7+2=30

) ) Segdu deemid: 4 x 7 + 2 = 30.
Afgangurinn fer i bankann.

B Ra06i0: Hvaoa tolur d teningnum gefa engan afgang?

© sSkrifadu svar vid hvorri ségu um 17 + 4. @
Hvers vegna eru svorin Olik?

70 @0 @8 @0 G

00 @0 OE) @& <=

4 )
Hve margir fullir pakkar fast ur 17 spjoldum?

- D—

4 )
Hve marga kassa parf fyrir 17 hluti?

- D—
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4. bekkur Margfoldun og deiling o

@ITTEED Hvort peirra deildi rétt? 23 + 5

.4 hopar og 3 +3 hopar og 8
t-/i afgangs.” afgangs.”
(.....)(.....)(.....)(.....)l:-._-;-;:l (.....)(.....)(.....)(:.-_;_;_-?-_.-_.-_.-_;",

Segdu félaga hvers vegna.

© Sagan raedur svarinu. Skrifadu svarid vid hverri ségu.

R
18 born fara i bdta. 4 komast i hvern bat. Hve marga bdata parf?
—
TR
18 kleinur fara i poka med 5. Hve margir pokar verda fullir?
—
TR
4 born skipta 18 bléodum jafnt. Hve morg bldd faer hvert barn?
—
@ Deildu og athugadu.
SR R N N
31+4= og afgangs x4 + =31
— — — —
SR TR TR TR
45 +7 = og afgangs x7 + =45
— — — —

@ Hvada afgangar geta ekki komid upp pegar pu deilir med 47?
Dragdu hring um pa.

v (0) (1) (2) () (0) (&

HEILABROT

Hvada tala d milli 10 og 20 gefur afgang 1 pegar pu ‘
deilir med 2, med 3 og med 47?

Segou félaga sogu um 17 + 4 par sem svarid er 5.
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° Deiling i nyju samhengi

o Eg get sannreynt deilingarsvar.

7%x8=56
96 8x7=56 Margféldun og deiling
nota séomu prjar tolur.
56 +7=8
Ein athugar aodra.
7 8 56 +8=7

Hvernig vitum vidé ad svarid er rétt?

e I
SYNIDAEMI

38 kubbar fara i hopa meod 5. Hve margir hépar? Hve mikill
afgangur?

Sjo hopar taka 35. Prir kubbar eru eftir. 3 7x5+3=238.
er minna en 5.

7 hépar og 3 afgangs.
N J
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4. bekkur Margfoldun og deiling o

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © 54 blédum er skipt jafnt i 6 bunka.
' Hve mdrg bldd eru i hverjum bunka?

6x10= Of mikid.

FEfou pig
© Deildu 47 med 5. Athugadu afganginn.

47 +5 = D og D afgangs

00000 00000
00000 00000

00000 00000

000006 00000 Athugun:Dx5+D=47
o000 00

© 68 kubbum er skipt jafnt & 4 nemendur.
Hve marga kubba faer hver?

40 28
28+4=O 68+4=©

O Athugadu med margféldun og skodadu afganginn. ) u

42+ 6=7 35+4=8 50+7=6
og 3 afgangs og 8 afgangs

© Rifjadu upp: reiknadu 6 x 24.
20 4

6 |
O O exas=[

Segodu félaga hvernig pu athugar deilingu med margfoldun.
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o Margfoldun og deiling 4. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

® Reiknadu0x8og1 x8.

0x8=D 1x8=D

© Reiknadu 4 x 26 med myndinni.
20 6

4 e

e Fjorir bakkar med 12 plontum. Hve margar plontur?
sessssssssss) 4x12=( |

O Reiknadu 64 + 4 med 40 og 24.

64 40+4=D
40 24
sres ] sarasl

© 23 born fara i bila med 4 ssetum. Hve marga bila parf?
OD) DO) DD) OD) DO) DD) OD)
L0 (OO OO0 (OO (OO0 (OO (00
@ Deildu 29 med 4 og athugadu.
29 + 4 = D og D afgangs
Athugun: D x4 + D = 29
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4. bekkur

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Margfoldun og deiling 0

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

4 N\ [ ) )
0006|066
o |
Null, einn og vixlun Margfoldum stezerri hépa Veljum margféldun
4 06 N\ [/ ) )
ealjaafaala::
. = aa|laslanl:® 9%x5+2
=47
Hvad merkir
Skiptum télunni afgangurinn? Deiling i nyju samhengi
\_ VRN J
’d --------------------------------------------------------------- N
1 1
1 ]
1 ]
1 1
1 1
1 1
1 ]
1 ]
1 ]
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
AN 7

HEILABROT

Settu 3, 4 og 6 i reitinq,
hverja tolu einu sinni. Hvada
daemi gefur steersta svarid?
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4. bekkur

Brot

@ Vinstri kakan: 4 jafnar

Hvor sneidin er sneidar.
Starri? @ Haegri kakan: 8 jafnar
sneioar.
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I pessum kafla

Berum brot saman bls. 186
Hluti og blanda bls. 190
Sama brot & prja vegu bls. 194
Leikum og rifjum upp bls. 198
Hvao kann ég? bls. 202

Oroin okkar

3 ——t—o—
E] 1 damoti 2 0 % 1
nefnari hlutfall talnalina

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada brot er litad?
Skrifadu brotid.
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4. bekkur

G Berum brot saman

° Eg get borid saman brot.

Sami nefnari: fleiri hlutar eru

; 2 )
meira. s < s

Teljarinn 1: pvi faerri hlutar

sem heildinni er skipt i, pvi

. .1 1
staerri er hver hluti. 2 > A

I hvada rod eru staerstu butarnir? En peir minnstu?

a I
1 1

Hvort er steerraq, 2 eda 4 af somu koku?

L (2, ©
I ) e

4 1 4 1 4 1 4 | 4.1 4 4.1 4
Skiptu sému heild i 2 Litadu einn hluta i Faerri hlutar eru steerri:
og i 4 jafna hluta. hvorri. 1.1
2 4
Helmingur er staerri en fjoroungur af somu koku.
N J
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____________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Hvort er staerra 1 eda l?

"3 4
Skrifadu < eda >.

pas s

N[

__________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig
e Hvort er steerraq, % eda %?
Litadu og skrifadu < eda >
i)1f(1 11111
8 8 8 8 8 8 8 8
1122122121 3 5
sl 8lslslslsalsls 8 D 8

© Skrifadu <, > eda =. Notadu brotavegginn.

2( 14 5 D 1
5 5 6 6
1)1 1 D 1
2 5 10 3
2( 11 1 D 1
4 2 6 4
e Merktu % % 0g % a linuna. ﬂ
Radadu frad minnsta til steersta.
| | | | I < <
0 1

© Radadu brotunum fra minnsta til steersta.

peBatie
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@ Brot

MANSTU?

Sama heild: berdu saman hluta af jafnldngum

strimlum.

CIIEYIY Brjotum strimla

Taktu prjd jafnlanga strimla.

4. bekkur
EZZ 1 ;
J 2
1
4
7274 2
e, g

39

Brjéttu einni 2, annan i 4 og pann
pridja i 8 jafna hluta.

Berdu pd saman. Hve margir attundu hlutar eru i einum fjéoroungi?

©® Notadu strimlana. Skrifadu teljarann sem vantar.

| T
=
I
N

< J[=
00|
00 |1

< J[=
00|

00|
00 |1

00 |I=

N
N|=
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- 1 ¢ 1 :
Sara segir ad g S¢€ steerra en 4" Hvort peirra

hefur rétt fyrir sér?

) JAtta er meira en fjérir, A& Attundu hlutarnir eru
A - 4 )

MR so % er staerra.” M minni, svo % er
steerra.”
8>4
241 (11111111
(els|slsls|s|sls
1 1 1 1
4 4 4 4

Segdu félaga hvers vegna.

o Merktu % og % a linurnar.
Hvort er steerra?

o et

l
l
0

| ; ; ; I 2 3
0 13 4
© Dragdu hring um staerra brotid i hverju pari.
3 4 i1 7 3
5 5 6 3 8 8
i 1 i1 6 3
2 10 5 4 10 10

HEILABROT

S i DD &
‘ Hvort er steerraq, s eda g Hvad vantar mikid upp a 1 .

i hvoru broti?

. 1 . 1
Segdu félaga hvers vegna 8 er minna en @
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4. bekkur
e Hluti og blanda

o Eg get fundid hluta af bléndu og hlutfall safa @ méti vatni.

3 ]

Uppskrift: 1 bolli af safa og 3 bollar af vatni A safi vatn

M s p—

: . Safinner L af Safi @ maéti vatni:
4 bollar alls 4 1 & moti 3.
allri blondunni.

Hvers vegna er safinn ekki % af blondunni?

- 2

SYNIDAEMI

Tvofaldadu blondu med einum bolla af safa og tveimur bollum af
vatni.

(1) (2 o
Y—YY Of-Fugg 2 WEEE

sterkari
Tvofaldadu safann: Tvofaldadu vatnio:

Ef adeins safinn er
2x1=2. 2% 2 =4,

tvofaldadur verdur
blandan sterkari.

2 safabollar og 4 vatnsbollar. Blandan er jafn sterk.
- J
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_____________________________________________________________________________________________________________________________

(1) 1 safabolli og 2 vatnsbollar. Hve margir bollar eru

alls?
Hve stor hluti blondunnar er safi?

safi:
)
bollar alls: @
—
. ' safi vatn )
—

FEfou pig

Q 2 safabollar og 3 vatnsbollar.
Hve stor hluti blondunnar er safi?

aa--5 [

© Tvofaldadu bléndu med 2 bollum af safa og 1 bolla af vatni.

@O Hve stor hluti bladranna er litadur?

Y0008 O

© Skrifadu hlutfall safa @ méti vatni i hverri bléndu.

___________

=1

ona ) [ Jorn ) [ Jomal
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4. bekkur
Ltz 1
3

Hluti af blondu: safinn af ollum bollunum. Hlutfall:

. i s . 1 ad moéti 2
safinn @ méti vatninu.

G Blondum safa
o 2/

Settu 1 bolla af safa og 2 bolla af Settu 2 bolla af safa og 4 bolla af
vatni i kdnnu. vatni i adra konnu.

©
-0

Berdu saman litinn. Eru blondurnar jafn sterkar?

1 safabolli og 2 vatnsbollar. Hvort peirra hefur rétt
o
fyrir sér?

=5l ,Safinn er 1y af s ,Safinn er & af

2 b
t.i blondunni.” blondunni.”

o9 ' ' 3 bollar alls

Segdu félaga hvers vegna.

© Atta bollar eru i bléndu.

Safinn er % af blondunni. Litadu safabollana.

vatnsbollar: D
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4. bekkur
© Erblandan 2 + 3 jafn sterk og blandan 1 + 2?

Teiknadu bollana sem vantar til ad syna hvers vegna.
1+ 2 tvéfoldud:

Blandan 2 + 3:

© Hvada blondur eru jafn sterkar og 1 safabolli med 2
vatnsbollum?
Dragdu hring um peer.

2+ 4 3+6
2+3 3+3
@ Fylitu Gt i tofluna fyrir blondur sem eru jafn sterkar og 1 + 2.
Safinn er alltaf % af blondunni. Hvers vegna?
safi 1 2 3 4
vatn 2
. . J J
' N ' N\ 4 N\
alls 3
\ J \ J . J

HEILABROT

I uppskrift eru 3 bollar af safa og 6 af vatni. Hve stér

hluti blondunnar er safi? .

Segdu félaga muninn @ % af blondunni og 1 @ méti 2.
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e Sama brot a prja vegu

° Eg get synt sama brot @ prja vegu.

)

4

4. bekkur

Brautin er ein heild. Hvar er 3 af brautinni?

~\

,
rétthyrningur

r
\\

r

talnalina

\

,
brot

I[N

4 N

. 2 .. ...

Syndu 3 a prja vegu.
Rétthyrningur i 3 jafna 0 1 3 nefnari
hluta. Litadu 2. Linafra 0 til 113 jofn o 2
bil. Fardu 2 bil. Brotio 3 :teljari 2,
nefnari 3.

Allar prjar syna tvo af premur jofnum hlutum.

- J
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________________________________________________________________________________________________________________________________________

o Syndu % 4 prjd vegu.
: r

ra . N ( \ (
rétthyrningur talnalina brot

FEfou pig
© Ein mynd i hverri rod passar ekki vid brotid. Dragdu hring um
hana.
2 (__ A g— a _ ~
— W 720 e+
5 JAN )\ 0 o,
3 . N [ N . ~
= H e
8 o 1)L AR 1)
e Merktu % % % og 1 a linuna.

Radadu frd minnsta til staersta.

000

Q Skrifadu brotid sem hver mynd synir.

72222 —+—| W
0 1

) ) )

— e —

— — —
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4. bekkur
A 1
Reétthyrningur, lina og brot geta synt sama brotid. 0 H 2

Notadu eitt til ad athuga annad.

CIIIEIYY bridr leidir med félaga

Félagi 2 teiknar pad & rétthyrning.
Felagi 1 skrifar brot, til deemis % . J P yring

Félagi 1 merkir pad & talnalinu. Passa myndirnar saman?

e Skiptu 12 bollakokum jafnt & 4 diska. Hve margar eru @ 3

diskum?

Pad er % af 12.

B cesseceeeees

I010]®

O Merktu sama brot d linuna og skrifadu brotis.

L0
:
H——H T
0 1
—
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a 1 diski:

a 3 diskum:

U

Y ' N\
7
— —
— ]
0 1
., ___




€ 15 blodrum er skipt i 3 jafna hopa.
Hvad er einn pridji af 15? En tveir pridju?

000)(000)(007) ===
00| 99| 99

%qflS:

o Hvad er % af 20 kertum?

Dragdu hring um 5 jafna hépa fyrst.

LEEEEEEEL
BOOREEEaAE & oo

Hvad er <) af 8 smakokum? Hvort peirra hefur

4
rétt fyrir sér?

x brir fjordu af 8 eru 3." . brir fijordu af 8 eru 6."

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Hvada brot er mitt & milli % og 1 d talnalinunni?

. . 3 ..
Syndu félaga 3 a prja vegu.

B1-B05-L06 197



e Leikum og rifjum upp

° Eg get borid saman brot og synt pau é marga vegu.

l I—.—l é |—.—|—| Sama brot,
2 0 1

/A 0 1 | Onnur mynd.

Brotadéminé

2-3 leikmenn dominokubbar aftast i heftinu

o . : Skiptio kubbunum jafnt.

Byrjunarkubburinn er & brautinni.

I Finndu kubb sem passar vid opna
endann: sama brot, 6nnur mynd.

® (]

N|=
v

[+

o ™ 1 |-.-| BagN Leggdu hann @ naesta reit og segdu
2 1o 1 brotid.

o & ﬁ Passar enginn kubbur? Pd d naesti

l.i - leikmadur leik.

e L) U ] Hjdlpist ad par til hringurinn lokast.

Vid lokum hringhum saman.
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4. bekkur

no

y

Brotadom

LEIKUM

o Em mm mm mm o Em Em Em Em mm o Em Em oEm Em omy,

o e Em Em mm mm  mm Em mm o my,

|||||||||

- -

|||||||||

- = -

|||||||||

- -

|||||||||

S

|||||||||

- -

- mm mm m Em mm Em Em Em Em Em mm Em o o

- mm mm Em Em mm mm Em o Em Em Em Em o o

|||||||||

- -

|||||||||

e

|||||||||

- -

- e m mm e mm mm Em o

|||||||||

- -

|||||||||

- -

|||||||||

- == -

- e e e mm mm mm - e e o e mm mm

Sama brot a prja vegu, til deemis % :

brot

talnalina

strimill

|

@ Hvada kubbar syna %?

Déminokubbarnir eru aftast i heftinu.
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4. bekkur
Rifjum upp
@ skrifadu <, > eda =.

:0: 30: 103
6 2 5 4 8 8
© 1 safabolli og 4 vatnsbollar.

Hve stor hluti blondunnar er safi?

WEEEE
© Hvaser L of 20 bollakskum?

W wwwwww e w
TITITTRRRR £ -

e Litadu 2 og i.Eru brotin jafn stor?

3 6
B : :
3 3
t 1213 (Cia)(nei)

© skrifadu brotid sem punkturinn synir.

W=

o=

1 1
6 6

) SR TR
—o— 2 o+ 2 pHH =
0 1 0 1 0 1

— — —
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O 1 hvada myndum eru fiordungar? Dragdu hring um peer.
7 Hvad er % af 9 smakokum?

Dragdu hring um 3 jafna hépa fyrst.

Q Rifjadu upp: Fimm hlutir fara i hvern pakka.
Hve marga pakka parf fyrir 35 hluti?

FIITIT SIS

IIIII VI IS

FIITIT SIS .

IS 5+5=( |
© Rifjadu upp: reiknadu 3 x 26.

HEILABROT

Teitur bordar % af koku og Léa % af somu koku. Hve

stor hluti er eftir?
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4. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Skrifadu < eda >.

1 1

afafafafafa] [afafafafz]z][a]2] & 3
6|l 6|6|6|6]|6 8/18|/8|8|8|1818|8 ____
)

1 1 1 afafafafafafa]a] 4 3

3 3 3 gls[s[s[s[8[8]8] g 8

e 2 safabollar og 1 vatnsbolli.
Hve stér hluti blondunnar er safi?

—
~

n (3 Syndu S d linunni. Hvao er 3 af 107?

S S

wWw W W w
W W W W w S arros]
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4. bekkur

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

:
—— @] ]

Berum brot saman Hluti og blanda Sama brot @ prja vegu

________________________________________________________________

[ i —

________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________________________________________________
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@ Mynstur og jofnur 4. bekkur

Mynstur og jofnur

@ Vogin eri

Hve margar kulur eru i jafnveegi.
hverjum poka? (@) Pokarmir prir

eru eins.
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4. bekkur Mynstur og jofnur @

I pessum kafla

Tafla med reglu bls. 206
Opekkt tala i margféldun bls. 210
Reglur sem ma keyra bls. 214
Leikum og rifjum upp bls. 218
Hvao kann ég? bls. 222

Oroin okkar

b WAYA

x=7? 0 2 4 6 8

inntak og uttak opekkt tala reiknirit

________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada tala vantar?
Profadu svarid.

@88000 X+7=19
—1T ()
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G Tafla meo reglu

° Eg get fyllt t6flu eftir reglu og fundid regluna.

4. bekkur

Veélin baetir 3 vio. Hvao kemur ut ef 9 fer inn?

inntak uttak
1 4
2 5
5 8

Regla: beettu 3 vid.

Talan sem fer inn er inntak. Talan sem kemur ut er
uttak.

Auda linan er fyrir pina télu.

/

o

\
Reglan er: beettu 4 vid. Hvad kemur ut fyrir 6? Hvao for inn ef 11
kom ut?
0| o "Ehe o=
@ +4 ' 24 +4 +4
Clle PG 2Ed)e
Inntak 6: 6 + 4 = 10. Uttak 11: hvada tala Profum 7: 7 + 4 = 11.
+4=11?
6>100g7 ~> 11.
J
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Mynstur og jofnur @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Reglan er: baettu 3 vid. Hvad kemur Ut pegar inntakid
: er7?

FEfou pig

© Reglan er: baettu 3 vid. Uttakid er 12.
Hvert var inntakid?

BEET

© Reglan er: tvdfaldadu. Fylltu
tofluna.

O Skrifadu regluna med ordum.

inntak uttak
inntak uttak 2 5
1 4 7
3 6 9
5
Reglan: { ]

G Reglan er n + 5, par sem n er inntakid. Fylltu toéfluna.

n+5
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@ Mynstur og jofnur 4. bekkur

‘
Regla breytir hverju inntaki @ sama hatt. Taflan synir morg @ 5

inntok og uttok.

e 2

Finndu regluna i toflunni.

inntak | 2 3 5
uttak 8 |12 | 20

o © ©

2->8 3+6=9 2x4=8
3x4=12
s .
+ 67 ekki12 X ExX4=20
2 > 8. Erreglan + 67? Profum + 6 @ 3: Profum x 4 & 6llum
3+ 6=9,ekkil2. Nei. linum. Ja&!

Reglan er: margfaldadu med 4. Profadu alltaf allar linurnar.
N J

CEIIIENIYD Eg er vélin
o 2] (3]

;;) s -~ 2l =) s inntak| uttak
b - 4 $Y N
| ) ) 4 | 8

Einn er vélin og velur Hin segja'in’r;:ai. Veélin 2 -

leynireglu. Segir Uttax. Skrdid i toflu og finnid
regluna.

© Finndu regluna. Fylltu svo téfluna.

inntak | 2 4 10 5 7

Reglan: { J
attak | 6 | 12 | 30
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4. bekkur

€ Reglan er: dragdu 2 fra. Fylltu i eydurnar.

@I Hvor reglan passar vid alla téfluna?

inntak | uttak
1 3
2 6
3 9

T

inntak uttak
10 8
7
1

.Reglan er:

baettu 2 vio.”

Segdu felaga hvers vegna.

© A hverri minGtu rulla 6 kulur nisur kalubraut Ola.
Fylltu tofluna.

HEILABROT

Mynstur og jofnur @

[.: .Reglan er:
_/i margfaldadu
med 3."
minutur kulur
1 6

2
4
5

Finndu tveaer 6likar reglur sem gefa 2 - 4. Hvada inntak ’
synir hvor reglan er rétt?

Segou félaga regluna i verkefni 6 og préfadu hana da nyrri tolu.
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©) Opekkt tala i margféldun

° Eg get fundid 6pekkta tolu i margféldun og deilingu.

@ Fjorir pokar vega jafnt og 28 kulur. Hve margar kulur eru i
hverjum poka?

I 4 x x = 28 eru fjérir jafnir hépar og x er fjéldinn i hverjum hopi. I deilingu eins
0og 30 + x = 5 hugsum vié: 5 x x = 30.

4 N\
SYNIDAEMI

Leystu 7 x x = 35.

00000 ° ‘ ° ° ‘ ° c
86686 9oJlo)le)le)lo)le)le v
_E- -;_mgg Skiptu kalunum jafnt: Préfum: 7 x 5 = 35.
35+7=5.
Sjo pokar vega jafnt og
35 kulur.
X=5
| /
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4. bekkur Mynstur og jofnur @

[Efdu pig

© Finndux: 6 x x = 42.

® & lszszz D

0000000000 X=
20000 /(00000

Profun: 6 x O =42
G

© Finndux: 36 = x = 4.
36 kulur fara i x poka, 4 i hvern.

s SO OG- 4x( - x|

O Finndux:x+5=6.
Hvada tala deilt med 5 gefur 6? Notadu margfoldun.

X
e e

© Dragsu linu fra hverri jofnu ad lausn hennar. &
(3xx=27 ] [xx5=40) [9xx=36) [7xx=49
o o o o
° ° ° °

(2
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@ Mynstur og jofnur 4. bekkur

4 N
MANSTU?
[ MANSTU? |
Margfoldun og deiling eru tengdar: 4 x x = 28 og
X =28+ 4. ea—
. J
4 N

SYNIDAEMI

Loa setur 24 kulur i poka, 6 i hvern poka. Hve marga poka fyllir
han?

(1 (2
Xx6=24
s:s:smé@@ 4%6=2 ... 33 vV

Skrifum joéfnu: Hvada tala sinnum 6 Préfum: 24 + 4 = 6.
24 + x = 6. gefur 24? 4 x 6 = 24, Pad passar.

X = 4. Léa fyllir 4 poka.
- J

CIIETIYD Leyndarpokar
(2

XX =
x=5
Settu jafn margar kalur i 3 poka. Félaginn skrifar j6fnuna, til deemis

n Segdu félaga hve margar eru alls. 3 x x = 15, og finnur x

©

Opnid einn poka og profid.
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4. bekkur Mynstur og jofnur @

Erx=8lausn a3 x x = 21?

z Jd, x =8." ) ,Nei,3x8=24.x=7."
A - 4

A A £
20000 |[20000][e (2 (7)Y (7) 20000 |[22002] [
30000 || 80000 80000 || 66000
c > c >
D

Segdu félaga hvers vegna.

€ Finndu x og profasdu.
20+ x=5 18 +x=3 Xx4=36

() () =)

© Edda a5 eins poka med 45 kalum alls.
Skrifadu jofnu og finndu x.

A A A /A /A
45 kulur alls X =

HEILABROT

Tveir pokar og 3 kulur vega jafnt og 11 kulur. Hve
‘ margar kulur eru i hvorum poka?

000 I 20000 II (-] I
00000

Syndu félaga hvernig pu préfar lausnina pina.
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e Reglur sem ma keyra

° Eg get fylgt reikniriti og sagt hvenaer pad stoppar.

....................

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

@ Vélmenniod byrjar a 3 og hoppar 3 i einu medan talan er
minni en 10. Hvar stoppar paé?

h h < 10?

3 ja

6 ja

9 ja

12 hei
bl SKiyrdid seqir hvort vio.

holdum dafram.

4 )

Byrjadu meod n = 1. Medan n er minna en 7, baettu 3 vio n.

@ @ ®
LD LMD, LM

0123465678 012345678 012345678
n=1.Erl minnaen?7? Er 4 minnaen 7? Ja: Er 7 minna en 7? Nei.
Ja:n = 4. n=7. Stopp.

nhvar 1, 4 og 7. Vido battum 3 vid tvisvar.
N J
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4. bekkur Mynstur og jofnur @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Byrjadu med n = 2. Baettu 3 vid n tvisvar.
' Skrddu oll gildi n.

byrjun 2

“ eftir 1. skipti
1 eftir 2. skipti

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfdu pig
© Byrjadumedn=6.Medanner € Byrjadu med n = 20. Medan n
minna en 10, baesttu 2 vid n. er steerra en 5, dragdu 5 frd n.
Hve oft beettir pu 2 vio? Hver er sidasta talan?
n h < 10? n nh>5?
6 20

Eg baetti 2 vid D sinnum.

Q Finndu x og profadu: 5 x x = 40.

ololo) 33333)[3383
& & . X= D

I Profun: 5 x D =40

Sidasta talan: D
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@ Mynstur og jofnur 4. bekkur

h h<9?
MANSTU? 2 jd
Reiknirit er r66 skrefa. Skilyrdid segir hveneer vid stoppum. 5 ja
Daemi: byrjadu med n = 2; medan n er minna en 9, basttu 3 =
vid n. 8 Ja
11 | nei: Stopp

Vélmennid a golfinu
@ 2 ©

.. z]xd n n<10?
| ] % n < 107
0O 5 10 15 20 il 2 ja
Teiknid talnabraut fra Annar les reikniritid. 5 ja
0 til 20 & golfio. Hinn er vélmennid og ~ .
hoppar. Skradid hyert gildin i
toflu.

Byrjadu med n = 4. Medan n er minna en 12, baettu
4 vio n. Hvort peirra hefur rétt fyrir sér?

£ .nverdur4, 8,12, 16." . Jnverdur 4, 8,12."

T

0 4 8 12 16 0 4 8 12 16

B Segdu felaga hvers vegna.

© Byrjadu med n = 0. Medan n er minna en 14, baettu 5 vid n.
Teiknadu hoppin og skrifadu hvar vélmennid stoppar.

a Stoppar a
0 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 2 O

=
N -+
W+
N4
o1 4
o
-
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4. bekkur Mynstur og jofnur @

(7] Fylltu i reikniritid svo n verdi 3, 7, 11 og stoppi.

Byrjadu med n = D
0 2 4 6 8 10 12

battu D Vid n.

© Byrjgdumedn=1.Medanner @ Byrjadu med n = 64. Medan n

minna en 30, margfaldadu n er steerra en 5, deildu n med 2.
med 3. Skrdaou ol gildi n.
Skrdadu oll gildi n. . -

n n < 30? 64

1

HEILABROT

Budu til reiknirit sem gefur 5, 10, 15, 20 og stoppar svo. . a

Préfadu pad a félaga.

Segou félaga hveneer reikniritid i verkefni 2 stoppar og hvers
V' vegna.
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e Leikum og rifjum upp

o Eg get fundid reglur og 6pekktar tolur.

4. bekkur

4
inntak | uttak
4 12
1 3
10 30

I

Vélin min
2 leikmenn regluspjold aftast i heftinu

O | ?||2||?||2||?

Hver er reglan?

Dragdu leynispjald med reglu.

©® 4 | inntak Félagi pinn segir inntak.

e 4 —>—> 9 Pu reiknar uttakid og skrdir i tofluna.

e b < + 5? Eftir prjar linur giskar félaginn a regluna.
O Y Skipti& um hlutverk.

218 bl-g4-s4-G



LEIKUM Velin min

Umferd 1 Umferd 2

inntak | uttak inntak | uttak

\| \|
)| [==)'

potn | e |

Umferd 3 Umferd 4

inntak | uttak inntak | uttak

\| \|
)| [==)'

- | e |

@ Hvada inntak hjalpar mest vidé ad finna regluna?

Vid finnum reglurnar saman.

Regluspjoldin eru aftast i heftinu.
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Rifjum upp

@ Reglan er: baettu 2 vid. Haltu &fram.

-y -

- -y - -y

-------------

-y

-y

4. bekkur

Reglan: [

e Satt eda dsatt? Dragdu hring um svarid.

O Finndux:x+7=19.

19

7

EkKi i réttri steerd

o

B O Litadu % af efri strimlinum og % af peim nedri.

Skrifadu < eda > i reitinn.

04
£ 2
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4. bekkur Mynstur og jofnur @

O Reglan er x 4. Fylltu t6fluna.

inntak uttak

2

5

9

© Vogin erijafnveegi. Finndu x.
m 00000|[00000
. 00000 ||000 )

e Byrjadu med n = 10. Medan n er steerra en 1, dragdu 3 frd n.
Skradu oll gildi n.

n n>1?

10

HEILABROT

Prir pokar vega jafnt og einn poki og 10 kulur. Hve
margar kulur eru i poka?
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@ Mynstur og jofnur 4. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

® rinndu regluna og fylltu téfluna.

inntak uttak
2 10
Reglan: [ }
3 15
6

e Finndu x: 6 x x = 54. Profadu.

ololo) R

o[
Profun: 6 x D =54

© Byrjadu med n = 5. Medan n er minna en 15, baettu 4 vid n.
Skrdou oll gildi n.

n < 15?

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
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4. bekkur Mynstur og jofnur @

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

B3 A

Tafla med reglu Opekkt tala i margfoldun Reglur sem ma keyra

A
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

i
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4. bekkur

@ Form og meelingar

Ratleikurinn 5 : {eskurinn
1
N 1
3 [ ) :
\"/ A "
1
S 2 :
1 :
1
1
0 1 2 3 l'; 5 6 7 8
. . Teldu bilin fra
Kistan er spegilmynd (=) fananum ad
fanans um laekinn. Hvar er leeknum.
han? Teldu jafnmorg

bil hinum megin.
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4. bekkur Form og maelingar @

I pessum kafla

Hlidrun og speglun bls. 226
Mynstur ar hreyfingu bls. 230
Lysum og préfum bls. 232
Jadar og svaedi bls. 234
Maelum a fleiri vegu bls. 238
Mzeling med rokum bls. 240
Hvao kann ég? bls. 242

Oroin okkar

A T [ BB

hliorun spegilas ummal flatarmal

........................................................................................................................................

Hvad veit ég nu pegar?
Hvada punktur er (3; 2)?
Dragdu hring um stafinn.

PN WA
o
L

________________________________________________________________________________________________________________________________________
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0 Hliorun og speglun

o Eg get hlidrad formi og speglad pad.

Hvar sérou speglun? Hvar er spegilasinn?

4 N

Spegladu punktinn (2; 4) um linuna x = 4.

X=4 X=4
5 2 5
1| 2 1,241
4 o’—ﬁf\l 4
(2; 4) (2; 4) (6:4)
3 3 :
2 2
1 1
o 1 2 3 4 5 6 7 o 1 2 3 4 5 6 7
Punkturinn er tvo bil vinstra megin Myndpunkturinn er tvo bil haegra
vid spegildsinn. megin, i sdmu haed.

Myndpunkturinn er (6; 4).
\_ J
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4. bekkur Form og maelingar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Spegladu punktinn (1; 2) um linuna x = 3.

Teldu bilin ad dsnum og jafnmorg hinum megin.

4 i
1
3 i
1
2 (1§\/2s{
(1;2) I
1 !
1
0 1 2 3 4 5 6 ([ }:[ J)
AEfou pig
© Spegladu punktinn (4; 1) © Hlidradu punktinum (1; 1)
um linunay = 3. brju bil til haegri og tvo bil
. upp.
. Hvar lendir hann?
S === ——— y=3 4
2 3
1 ol4il) 2
(1;1)
0 1 2 3 4 5 6 e

O Hlidradu prihyrningnum tvé bil til haegri.
Skrdadu nyju hornpunktana.

4
Y ()
3 \HE)
oo\
2 Y ()
( L )
1 -/
N )
0123456(\/;\/)
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@ Form og meelingar 4. bekkur
MANSTU? hlidrun spe?lun

HLlidrun: allir punktar faerast jafnlangt i sdmu att. k % k : A
Speglun: hver punktur lendir jafnlangt fra I

spegildsnum, hinum megin vié hann.

CEIEXTYD Brjotum og stingum
(1 (2 (3

1 1
o d Jantians)
] ]
! i
Teiknadu punkt og Brjottu bladid um Opnadu bladid. Gatid
spegilds @ rudublad. dsinn. Stingdu blyanti i er myndpunkturinn.
gegnum punktinn. Teldu bilin.

Hvort peirra hlidradi prihyrningnum?

D ,Eg feerdi alla
‘ hornpunktana tvo bil til

,Eg feerdi tvo hornpunkta
tvo bil en pann pridja eitt

haegri.” bil.”
4 ® ° 4 [ o )
N b
3 a 3
2 o—e o'/lo 2 ® o?"’o
1 1
01 2 3 45 6 01 2 3 45 6

Segdu félaga hvers vegna.
B © Spegladu A og B um linuna x = 3. Skradu hnitin.
x=3
A
aniy Y (70
B

L B([ ;[ ))
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4. bekkur Form og maelingar @

O Spegladu prihyrninginn um linuna x = 4 og teiknadu myndina.
Hvar lendir A?

N

X

5
4
3
2

1

Int B R R R R R e ||

= AL

€ Er mynd 1 hlidrun eda speglun & forminu P? En mynd 2?
Dragdu hring um rétta ordid.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 9.

HEILABROT

Punkturinn (1; 3) speglasti (7; 3). Hvar er spegildsinn?

R N N B~ O
LI ]

01 2 3 45 6 7 8

Syndu félaga hvernig pu telur bilin ad spegildsnum.
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Q Mynstur ur hreyfingu

° Eg get buid til mynstur med hlidrun og speglun.

] ] ] ]
Al HE ] ] ]
] ] ] ]

a

.

Hvar er formio hlidrad og hvar er pad speglad?
e N

SYNIDAEMI

Hlidradu L -forminu prju bil til haegri. Hnit reits eru hnit nedra
vinstra horns hans.

o © ©

+3 +3
2 2 2

0123456 0123456 0123456
L-formid er i reitunum Hvert x - hnit haekkar Nyiju reitirnir eru (3; 0),
(0; 0), (1; 0) og (0; 1). um 3. Y -hnitin breytast (4; 0) og (3; 1).

ekKi.

Sama logun og sama stefna, prju bil til haegri.
- J

4 N
Spegladu formid um spegildsinn.
€@ Teldu bilin fra forminu a8 asnum: 2 bil.

Q Teiknadu formid jafnlangt frd dsnum hinum megin.
Pad snyr 6fugt.

Speglad par: sama logun, 6fug stefna. :
N J
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4. bekkur Form og maelingar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Hlidradu nyja L-forminu aftur prju bil til haegri.

Teiknadu pad og skrddu reitina.

e N 1
(\ );\ ))
3 +3 s N N
( [ )
o J J
4 N\ 4 2\
0123456789101112(\ );\ ))
FEfou pig
© Spegladu prihyrninginn um linuna x = 3.
Skrddu hornpunkta myndarinnar.
4 N 4 N
3 x?3 ( ; )
" & J J
2 ) i (Y ()
I [ ]
1 .‘. 1 ( . J ! N\ J )
: e N S
0o 1 2 3 4 5 6 (\ /;\ /)
© Haltu bekknum dafram med O Litadu spegilmynd
hlidrun. formsins hinum megin vid
Litadu naesta form. spegildsinn.
BN BN —
i e mE

© Formid er hlidrad. Hve morg bil faerist pad i hvert sinn?
Al BN B
H EN EE BEE
| |

FEEE . M-

Meo kennara: hlioradu prihyrningi i ramfraediforriti. Hvad helst
(Y Obreytt?
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e Lysum og préfum

° Eg get lyst leid og hlutum og athugad svarid.

)

| A

¢
iy =

. ,
rolur

]
L i ° i
bekkur

vitinn

kemur pu?

4. bekkur

Byrjadu vio vitann. Fardu 3 bil austur og 1 bil sudur. Hvert

-

"

\
Byrjadu i (1; 2). Fardu 3 bil austur og 1 bil nordur.
4 4 4
3 3 3
A P
2 .é:’: 2 r—> 2 | —
+
1 1 1
0O 1 2 3 4 5 0O 1 2 3 4 5 0O 1 2 3 4 5
Austur er til haegri: Nordur er upp: Eg endai (4; 3).
1+3=4. 2+1=3.
Lokapunkturinn er (4; 3).
J

232
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4. bekkur Form og maelingar @

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

o Byrjadu i (3; 4). Fardu 1 bil vestur og 2 bil

nordur. Hvar endar pu?

6 N
5
4 %o (3;4) V@A
3
: s
1
(LD
Efdu pig
© Byrjadui (5; 4). Fardu 3 bil vestur og 2 bil sudur.
Hvar endar pu?
S : N
4 (5; 4).
3 V<C>A
2 S
1

s (LD

© Dragdu hring um O Rifjadu upp: hvada tala @ @

rumhlutinn. heima i reithum?
Segdu félaga muninn @ Préfadu svarid.

hring og kulu.
D +7=20
24>
O AN Profun: D +7= D

© Teiknadu kubbabygginguna ad framan og frd hlid.
Hvad sést ekki & teikningunum?

0

framan ad framan fra hlid

Syndu félaga hvernig pu athugar svar meo pvi ad telja bil.
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O Jadar og svaedi

° Eg get fundid ummadl og flatarmdl og pekki muninn @ peim.

4. bekkur

Hvad parf ad vita til ad girda bedid? En til ad sd i pad?

-

o

\
EKKi i réttri steerd
Finnum ummal og flatarmal 7 cm x 2 cm rétthyrnings.
7 cm 7 cm
| 2cm 2cm
ummal flatarmal
Unmmdl: 7cm+2cm+7cm+2cm Flatarmdl: 2 radir med 7 reitum.
=18 cm. 7 x 2 =14, svo 14 cm?.
Ummalid er 18 cm og flatarmalid 14 cm?.
/
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4. bekkur Form og maelingar @

Raunsteerd - prentid i 100% stzerd | ; ; ; ; ] S5cm

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. O Finndu ummal rétthyrningsins.
' Fylgdu jadrinum allan hringinn.

5 cm
3cm
5cm+3cm+ ... Dcm
moups
© Finndu flatarmdl sama rétthyrnings.

Teldu reitina og athugadu med margfoldun.

5cm

3cm

SLELEL,

© Rétthyrningurinn er 4 cm x 2 cm.
Finndu ummal og flatarmadl.

4 cm ,
ummal cm
2cm
flatarmal D cm?

@O b limir band medfram Sllum branum spjaldsins. a
Parftu ad vita ummal eda flatarmal?

[ o=
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@ Form og meelingar 4. bekkur
MANSTU?

Ummal er lengdin allan hringinn. Flatarmal segir hve margir reitir
pbekja formid.

CIIIEIY) Band og reitir
(1 2] (3

() Lt
T T T T T 1T 11 OO0
12345678 EEEe
Leggdu band utan um Réttu ur bandinu og Pektu spjaldid med
spjaldid. meeldu pad. 1 cm? reitum og teldu
pa.

Q Bedid er 4 m x 3 m. Hve langa girdingu parf?
Hve marga 1 m? reiti fdum vid?

4 m

3m oo,
girding m
D reitir
EkKi i réttri staerd

© barftu ummal eda flatarmdl? Dragdu hring um svarid.

o <@ ﬁ

rammi utan um
myndina

GmmdD (flatarmdD (ummdD GlatqrmdD GmmdD qutarmdD
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€ Ol formin eru ur 6 reitum.

Finndu ummal hvers forms i reitahlidum.

A B c A reitahlioar

B reitahlioar

C reitahlioar

@A Hvert er ummdl 5 cm x 3 cm rétthyrnings?

. ,5 + 3 =8.Ummalid er ™ 5+3+5+3=16.
8 cm.” . Ummalid er 16 cm.”

5cm 5cm

3cm 3cm

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Finndu rétthyrning med flatarmalid 6 cm? og ummalid
10 cm.

Raunstaero:
hver reitur er
1cmx1cm

Syndu félaga jadarinn og reitina a einum rétthyrningi.

B1-B08-L04 237



© Mzlum a fleiri vegu

° Eg get borid saman ummal og dzetlad adur en ég meeli.

3x4

2%x6

@ Somu 12 reitirnir. Er jadarinn jafnlangur?

4 )

SYNIDAEMI

Sex reitir sem 1 x 6 og sem 2 x 3. Hvort formio hefur lengri jadar?

000000 °°°

? oLiilo
©00000 o

1 x 6: teldu reitahlidarnar allan 2 x 3:teldu d sama hatt.
hringinn.6 + 1+ 6 +1 =14 3+2+3+2=10

Sama flatarmal, en 1 x 6 hefur lengri jadar: 14 > 10.

E J
3 . . 4 (X3 3 \
Hve mikid vatn er i kdnnunni?
o Aaetlun: um 3 bollar e Taeki: maelikanna —— 800 ml
g . I 600 ml 1 bolli =
o Eining: ml o Maeling: 600 ml 400 ml ) 200 ml
Aztlunin var g6d: 3 x 200 ml = 600 ml. o j)
B J
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4. bekkur Form og maelingar @

___________________________________________________________________________________________________________________

O Rétthyrningurinn er 3 x 4.

Teldu reitina og reitahlidarnar @ jadrinum.

D reitir
D reitahlioar

Efdu pig
© Leggdu sému 12 reitina sem 2 x 6.

Finndu ummalid.
D reitahlioar

© Hvad syna verkefni 1 og 2?
Dragdu hring um rétta svarid.

_____________________

Sama flatarmal getur haft Gama ummdD Gll'kt ummdD

O A=tladu fyrst: hve marga bolla fyllir vatnid i kdnnunni?
Lestu svo ml-kvardann.

— 1 000 ml

——— 800.ml ,

- Aatlun: D bollar
— 600ml ) 200 ml

_— 400 ml

o b Mzeling: D ml

HEILABROT

Finndu alla rétthyrninga sem ma leggja ur 12 reitum.

Hver peirra hefur lengsta jadarinn?

Leggdu 12 reiti @ annan hatt. Segou félaga ummaliod.
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° Maling meo rokum

° Eg get valid einingu sem hentar og maelt rétt med reglustiku.

i1m
QDDDDDDEDD 1m =100 cm
2 P~y
« - ooeeeeenen
100 g 1kg=1000g

Ekki i réttri staerd

@ Segou félaga hvernig hver eining skiptist.
4 )

SYNIDAEMI

Strokleour neer frad 2 cm ad 7 cm. Hve langt er paé?

5

1 :- ——
T LT T T 1T 11 | T 1 T T T T T 1T 11
01@345678 1 345 6(7 012345678
Upphafid er vié 2 cm, Endirinn er vid 7 cm. 7-2=5

ekki vid 0.
Strokleorio er 5 cm.

N J
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4. bekkur Form og maelingar @

Raunsteerd - prentid i 100% stzerd | ; ; ; ; ] S5cm

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Prikid naer fra 3 cm ad 11 cm.
' Hve langt er prikid?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11| Dcm

AEfou pig

© Hve langur er blyanturinn? Lestu hvar hann byrjar og endar.

tl >
|0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10| Ocm

© Tengdu hverja meelingu vid ¢y @ Hve margar smaerri

einingu sem hentar. einingar eru i einni storri?
)
- Im= cm
g massi bokar ® [ @
)
1l= dl
vatn i glasi °® °® @ —
)
1kg-= g
by )
: | lengdgangs @ [
© Teiknadu 6 cm x 2 cm rétthyrning @ netid.

Finndu ummal og flatarmal.

ummal O cm
flatarmal D cm?

O Rifjadu upp: reiknadu. @

96+6=O
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@ Form og meelingar 4. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Spegladu (2; 2) um linuna © Hlisradu L-forminu 4 bil til

X = 4. haegri. Hvert fer reiturinn

© Byrjadui (2; 1). Fardu 2 bil @ Finndu ummal og flatarmdl.
austur og 3 bil nordur. 3cm

- 2cm D cin
v P
S 2
® EKKi i réttri staerd D cm

0123456

(LD

© Basir eru ur 8 reitum. O Fylituinn.

R N W &~ O

Dragdu hring um pann

sem hefur lengri jadar. 1kg = D g
HE
1]

242 bl-g4-s5-R



4. bekkur

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Form og maelingar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 | N\ ) = )
—.——¢7
| F ? ﬁ @

Hlidrun og speglun Mynstur ur hreyfingu Lysum og préfum

4 N\ ) )
CEiEE %HH}: (mimimis I
(= ENEREEEREES

Jadar og svaedi _ Maelum d fleiri vegu Maling med rokum )

P N

N e e == 7

________________________________________________________________
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@ Timi og peningar 4. bekkur

13. KAFLI
V 4

Timi og peningar

Vio komum —\ Vio forum
9:45 11:10
— ——t—t—+—+—+—+—+—+—+—+—+—+—+F+—
9:45 10:00 11:00 11:10

B Hve lengi erum vi6 I' @ Lestu klukkurnar.

o Hoppadu fyrst ad heilum
sundi? &) [ OPPARELY

tima.
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4. bekkur Timi og peningar @

I pessum kafla

Yfir heila klukkustund bls. 246
Lesum daaetlun bls. 250
Vido maelum timann bls. 252
Veljum innan upphadar bls. 254
Upphaedin sem er eftir bls. 258
Utskyrum akvordun bls. 260
Hvao kann ég? bls. 262

Oroin okkar

30 min.

9:10 9:40 e 30kr.

timabil afgangur verod a hlut

........................................................................................................................................

Hvad veit ég nu pegar?
Hvad er klukkan?
Dragdu hring um rétta timann.
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4. bekkur
@ Yfir heila klukkustund

° Eg get reiknad tima yfir heila klukkustund.

Hvao er klukkan? Hve langt er i heila timann?

4 )

Hve langur timi er fra 11:48 til 12:07?

12 12 7 12 7
] o— ] — ] —
11:48 12:00 | 11:48 12:00 | 11:48 12:00 |
12:07 12:07 12:07
Tolf minutur ad 12:00. Sjo minutur i vidbot. 12+7=19

Pad eru 19 minutur.
N J

4 )

Afingin byrjar 10:40 og tekur
35 minutur. Hvenaer lykur henni?

o 20 minutur ad 11:00.
9 35-20 = 15. Hoppadu 15 i vidbot.

10:40 11:00 11:15

Afingunni lykur 11:15.
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4. bekkur Timi og peningar @

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

) Finndu timann frd 9:40 til 10:15.
' Fyrsta hoppid er komid.

20 min.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

[Efdu pig

© Hve langur timi er fra 13:45 til 14:207?
Teiknadu hoppin.

© Verkefni byrjar 8:50 og tekur 25 minutur.
Hveneer er pvi lokid?

L )

@O Hve langur timi er frd 10:35 til 11:207?

'I""'Héllllllllﬁ"*" minutur

10:35 11:00 11:20

© Ari fer i heita pottinn 11:50 og er par i 25 mindtur.
Hvenaer fer hann upp ur?
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MANSTU? 20 15

Hoppadu fyrst ad heilum tima. Leggdu svo hoppin T T 1
saman. 9:40 10:00 10:15

+ 25 min.
—\
Stilltu pappirsklukku d Félagi segir hvad Feerdu visana og
9:50. klukkan verdur eftir athugadu. Klukkan er
25 minutur. 10:15.

Hve langt er fra 10:50 til 11:10?
,1110 - 1050 = 60.Pad D ,10 minutur ad 11:00 og

lii eru 60 minutur.” \- 10 i visbot. Pad eru
20 minutur.”
1110 10 10
- 1050 o~ —\
60 1 : l : 1
10:50 11:00 11:10

Segdu félaga hvers vegna.

© Hve langur timi lidur? Tengdu saman. &

7~ ™~

8:50 » 9:10 (] [ 35 min.

. J

10:45 > 11:10 | ® o | 20 min.

. J

13:40 > 14:15 | @ o[ 25min.

il

248 B1-B09-L04



4. bekkur Timi og peningar @

€ Lestu klukkurnar.
Hve langur timi Llidur?

IIIIIIII
7:55 8:00 8:30

© sundafing byrjar 16:45 og tekur 40 minutur.
Hveneer lykur henni?

e e

© Hve langur timi er frd 8:30 til 9:457?

HEILABROT

Sara for ad heiman 10:40 og kom heim 12:05. Hve

lengi var hun ad heiman?

Syndu félaga hvernig pu hoppar ad heilum tima.
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Q Lesum azetlun

o Eg get lesid og buid til timadaetlun.

| I |

ETITIIs It et

@S Leid 3 fra sundlauginni

I[Bmtt::::m || 1338 || 1405 || 1435 | 1505 |

Hvenaer fara vagnarnir? Hve langt er a milli peirra?

4 N

Vagninn fer 13:35 og ferdin tekur 30 minutur. Hvenar kemur

hann?

25 25 5 25 5
13:35 14:00 13:35 14:00 13:35 14:00|
14:05
E 25 minutur ad 14:00. S minutur i viobot. Vagninn kemur 14:05.
Vagninn kemur a afangastad klukkan 14:05.

\_ J
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Hve lengi bidur pu?

13:10][13:35 14605 e

Timi og peningar @

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) PuU kemur d@ stédina 13:18. Finndu naesta vagn.

———
Biéomim’]tur

FEfou pig
© Vagninn fer 14:05.

Ferdin tekur 25 minutur.

Hvenaar kemur hann?

© bu att ad maeta 15:00.

s e e e

14:05

_H

|

Ferdin tekur 20 minutur.
Pu vilt hafa 10 minutur til
varda.

Hveneer leggur pu af stad i

sidasta lagi?

e e I I

15:00

_ k)

@ Aztlunin byrjar 10:00. Skrifadu timann vid hver skil.

lestur
15 min.

hvild
5 min.

bygging
20 min.

10:00

e Leid 5 fer fyrst 13:10 og svo & 30 minutna fresti.
Skrifadu naestu prjdar brottfarir.

damﬂ

fer

SN—+~7
+30

SN~—}A7
+30

SN—+7

+30
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9 Vio maelum timann

° Eg get borid timamaelingu saman vid daetlun.

Hvad getur pu gert a einni minutu?

skeidklukka

4. bekkur

1 mintta = 60 sekindur | 10s | 10s || 10s |( 105 |[ 105 |[ 105 |

Stutta tima maslum vid i sekundum (s).

~

\_

x
Edda radadi kubbunum d 48 sekiindum en Teitur a 1 minutu og
5 sekundum. Hvort peirra var fljotara?
Edda ([ 48 s
000000 0000000 e ommmiem e
60s 60s+5s=65s L
17 s
1 minuta er 1 minuta og 48 er minna en 65.
60 sekundur. 5 sekundur eru 65-48=17
65 sekundur.
Edda var 17 sekundum fljotari.
/
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4. bekkur Timi og peningar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

O Teiknadu visana ¢ 16:45.

Hve langt er til 17:107?

15
-@-—-‘—-m—p o
16:45 17:00  17:10 O minutur
FEfSu pig
© A=tladu hve lengi pu ert ad rada tiu kubbum i ros.
Meaeldu svo med skeidklukku.
TR
s
—
)
s
—

© Kloppadu 20 sinnum i j6fnum takti og lattu félaga meela. Gerdu
bad aftur.
Var timinn eins i baedi skiptin?

)
1. skipti s
e e )
N
)
R 2. skipti s
—
O skrifadu i sektindum. © Rifjadu upp: hvert er ummal
] ) retthyrningsins?
1 min.og 20 s = S
5cm
)
2 min. = S 3cm
— Jen
i EkKi i réttri steerd
1 min.og 45s = S a
—

Segou félaga hvort daetlunin pin var ndleegt meelingunni.
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6 Veljum innan upphaedar

° Eg get valid kaup innan gefinnar upphaedar.

wOMm E O E wa e~ ~ R
bolti spil bok teiknibok litir kleina  blyantur békamerki -
¢ 350 kr. | 220 kr. [ 260 kr. [ 280 kr. [ 240 kr. | & 150 kr. |<> 80 kr. | & 50 kr.

@ Hvad myndir pu kaupa fyrir 500 kr.?

4 )

bu att 500 kr. Spil kostar 220 kr. og bék 260 kr. Getur pu keypt
baedi?

o 2] o
oS

spil bok
<3 220 kr. <3 260 kr. | @0 0————————— EEEES I 1 1 1 I

f:
o

480 <500 480 500
220 + 260 = 480 480 er minna en 500. Teldu upp frd 480 ad
Peningarnir duga. 500: 20 kr.
Ja, og 20 kr. eru eftir.
\_ J
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4. bekkur Timi og peningar @

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

. © by dtt 600 kr. Dugar pad fyrir bolta og spili?

Hve mikid er eftir?

(L)

spil
<> 220 kr.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© bu att 500 kr. Hve mikid vantar til ad kaupa teiknibdk og Liti?

—— [
: O 500 | teiknibok litir
. k. || < 280kr. | ¢ 240kr. | Vantar C] kr.

© buborgar 500 kr. fyrir 370 kr. Teldu upp ad 500.
Hve mikid faerdu til baka?

+ 30

x

W
N -
o
N
O —
o
ol
o —
o
=
o'
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@ Timi og peningar

4. bekkur

MANSTU?

Afganginn finnum vid med pvi ad telja upp fra verdinu ad
upphaedinni.

verd

upphad

256

Klipptu ut
leikpeningana aftast i
heftinu.

Veldu ndkveemlega tvo hluti fyrir 400 kr. eda minna.

Annad ykkar kaupir,
hitt afgreidir.

Skrdou verd og afgang hvers pars.

"

. =
kleina blyantur bok

¢ 150kr. | < 80kr. | ( 260kr.
vero
R

kleina + blyantur kr.
—
R

bok + blyantur kr.
~—
)

kleina + bok kr.
—

afgangur
SR

—

pu att 300 kr. og kaupir liti & 240 kr.
Hvad getur pu keypt lika? Dragdu hring um pad.

RI

kleina

v
blyantur

bokamerki

(L)

spil

& 150 kr.

¢ 80kr.

¢ BOKr.

& 220kr.

B1-B10-L04

300 - 240 =

Teljid afganginn upp
ad upphadinni.

gengur?



4. bekkur Timi og peningar @

€ Tv6 born skipta 480 kr. jafnt & milli sin.
Hve mikid greidir hvort barn?

_/:1 \‘ 480 kr. hvort @ kr.

© buborgar 1 000 kr. fyrir 780 kr. Teldu upp ad 1 000.
Hve mikid faerdu til baka?

@MY b borgar 1 000 kr. fyrir 650 kr. Hvad faerdu til baka?

,1 000 - 650 = 450. Eg . ,650 + 50 = 700 og
fee 450 kr." 700 + 300 = 1 000. Eg

fae 350 kr."
1 000
- 650 +300
450 +50
[T N T
| T 1
650 1 000

Segdu felaga hvers vegna.

HEILABROT

Eyddu nakvaeemlega 500 kr. @ basarnum. Finndu tveer
leidir.

2 L I »~ ®~& |
bok blyantur kleina bokamerki
¢ 260kr. | > 80kr. | <o 150kr. |<{> 50 kr.

Syndu félaga hvernig pu telur upp adé upphadinni.
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© Uppha=din sem er eftir

° Eg get uppfaert upphaed med skilyrsi.

300 150
eftir eftir eftir
800 kr. — 500 kr. — 350 kr.
~——

S~ e
Breytan , eftir” geymir upphaedina sem vié eigum enn.

Hvao gerist vid upphadina i buddunni eftir hver kaup?

a I

Breytan ,eftir" er 450 kr. bu vilt kaupa hlut a 280 kr. og svo hlut d
200 kr.

A
eftir eftir

450 kr. 170 kr. 170 kr.
<o 280 kr. | 280 < 450 450 -280=170 {o~286+ki—| 200 > 170

280 er minna en 450. Uppfaerum ,eftir”: 200 er meira en 170.
B Kaupin rumast. 450 -280=170 Vio sleppum peim
kaupum.

Nu er ,eftir” 170 kr. Seinni kaupin raimast ekki.
\_ /
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4. bekkur Timi og peningar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Byrjadu med 1 000 kr. Keyptu fyrir 350 kr. og svo
' fyrir 420 kr.
Hve mikid er eftir?

upphaf - 350 kr. eftirl.kaup - 420 kr. eftir 2. kaup
o s (30 s [
FEfou pig
© bu att pad sem var eftir i verkefni 1.

Getur pu keypt hlut @ 250 kr.? Hve mikid vantar?

eftir o 250 kr.

© Breytan ,eftir" byrjar a 700 kr.
Skrdou qgildid fyrst og eftir hver kaup.

upphaf - 200 kr. eftirl.kaup - 180kr. eftir 2. kaup
O Klaradu fyrirmaelin. Tengdu ja og nei vid rétt skref. &
fyrir verdinu?
o @
(] ([ J

kaupa og draga
[s‘epp" "““p“““"‘] [ verdid fra , eftir" ]

Segou félaga hvers vegna , eftir” verour aldrei minna en O kr. a
> meod pessum fyrirmalum.
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e Utskyrum akvoéroun
° Eg get kynnt og rokstutt akvordun.
fjogur blod  eitt blad
e;i; <o 120 kr. {o 35 kr.
V' dami

@ Hvaod kostar eitt blad i pakkanum?

a N
Hoépurinn parf 6 blyanta. briggja blyanta pakki kostar 150 kr. en
stakur blyantur 60 kr.

B e v v v pakkar ([ 300
v v v stakir _360
2 x 150 kr. 6 % 60 kr.
Tveir pakkar: Sex stakir: 300 er minna en 360.
2 x 150 = 300 kr. 6 x 60 = 360 kr.
Pakkarnir eru 60 kr. édyrari.
\_ J

SVONA ROKSTYDJUM VID

Reiknadu hvad hvor e Berdu verdin
leid kostar. saman.
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4. bekkur Timi og peningar @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

0 Hopurinn parf 8 bléd. Hvort er édyrara?

Fyrsta linan er komin.

E. E. eda
2 pakkar: 2x120 = 240 | kr.
8 stok bloo: 8 x 35 =

[Efdu big

© Hopurinn & 300 kr. og kaupir tvo pakka.
Hve mikid er eftir?

kr
120 kr. hvor

© Hvort barnid hefur rétt fyrir sér um hépinn? @
Segdu félaga hvers vegna.

E i ,Stakt blad kostar bara AN Vi3 purfum dtta bloa.

35 kr. Stok blod eru @A Pakkarnir kosta 240 kr.
odyrari!” en stoku blodin 280 kr."
O Rifjadu upp: hve langt er frd 13:50 til 14:15?

I.IIIIII
S minutur
13:50 14:00

m Kynntu valio pitt fyrir félaga: hvad kostar pad og hvers vegna a
Y hentar pao?
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@ Timi og peningar 4. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

© Hve langt er fra 9:50 til © bukemur & stddina 14:20. Hve

10:207? lengi bidur pu eftir naesta
vagni?
— =
9:50 10:00 10:20

Brottfor:

D minutur [ 14:05 ][ 14:35 ][ 15:05 ]

O minutur

€© Hve margar sekundur eru 1 O bu borgar 500 kr. fyrir
minuta og 10 sekundur? teiknibdk. Hvad faerdu til baka?

S w0 e

teiknibdk

el Casow]

kr.
D sekundur

© . Eftir er 600 kr. bu kaupir fyrir -~ @ bu parft 4 bléd. Dragdu
250 kr. Hvao er ,eftir' nu? hring um odyrari leidina.

- =
630'{“. ° 250 kr. 4 bIBD 1 blad
{o 100 kr. {o 30kr.
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4. bekkur Timi og peningar @

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

betta vil ég skoda aftur
Dragdu hring um myndina.

) ) )
10:00 dzemi
Yfir heila klukkustund Lesum daetlun Vid maelum timann
) )
AR
Upphao6in sem er eftir Utskyrum akvordun

-
L M

........................................................................................................................................
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Gogn og verkefni saman

@ Skodadu

Hve marga hringi féekk Teitur i spjoldin tiu.

tiu drattum? @ Teldu
hringina.
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4. bekkur Gogn og verkefni saman @

I pessum kafla

Breytur geyma gildi bls. 266
Lykkja og stodvun bls. 268
Rannsokn og framsetning bls. 272
Kostnadur og timi bls. 274
Gogn og réttlatt val bls. 276
Ranns6kum og kynnum bls. 280
Hvao kann ég? bls. 282

Oroin okkar

o Q Ak

breyta skilyroi lykkja tilgata

........................................................................................................................................

Hvad veit ég nu pegar?
Hve morg born voldu boltaleik?
Skrifadu toluna.

bolti Wl

v LI B
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o Breytur geyma gildi

o Eg get notad breytur sem teljara.

4. bekkur

I pokanum: dresttir I
¥ |—oooooooooc | o

SIS

H H H K

BREYTA

Breyta er holf med nafni. Gildid i holfinu getur
breyst. Breyturnar draettir og hringir byrja
badar i 0 og haekka um 1 i einu.

Hvao telur hvor teljari?

+1

4 N
Fyrsta spjaldio er kross. Hvad gerist vid teljarana?
draettir dreettir draettir
fooco—] 0 [X|foco—e{@  (X]poco—e 1
hringir hringir hringir
Focoo—] o Focoo—] o Fococo— (@
Bd&dir teljararnir byrja Kross er drattur: Kross er ekki hringur:
i 0. dreettir verda 1. hringir eru afram 0.
draettir = 1 og hringir = 0
NS J
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4. bekkur Gogn og verkefni saman @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Teljararnir byrja i 0. U dregur hring.
' Hver verda gildin?

draettir

— |oocoo——e]

|hri:"g:ir: - | draettir = @ hringir = O

[Efdu big

© Nasta spjald er kross.
Hver eru gildin eftir badda draettina?

@ dreettir = O hringir = D

© KeyrduH, H, K, H fra 0.
Skrddu gildin eftir hvern dratt.

o (o) [¥] 19

ermter( 1))
wingie( 2 ] J(_J(_J

O Loa haekkar ,hringir” um 1 fyrir hvert spjald.
Hvad gerist pa? Dragdu hring um svarid.

<Krossqr teljast lika sem hringir.)
[0} [x] [O] (Hringir veroa alltaf 0. )

© Nu er draettir = 5 og hringir = 2.
Hve margir krossar komu?

dreettir hringir

o——eeeee| 5 |occoo——00-| 2 krossar

14
Syndu félaga hvernig teljararnir breytast pegar pu dregur. .
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©) Lykkja og stédvun

° Eg get keyrt lykkju med skilyrdi.
Byrja:
draettir = 0
hringir =
ja
dreettir < 10?

Hvar byrjar lykkjan og hvar stodvast hun?

. Hringur? Ef ja:
Dragou spjald ]ﬁ? hrigigir . ]f ]

@)

Spjaldid aftur .
i pokann ]&? draettir + 1 ]

e h
Keyrum H, K, H fra draettir = 0 og hringir = 0.
draettir=1 draettlr = drettlr =
hringir=1 hringir = 1 hringir = 2
1<10?ja 2<10?ja 3<10?ja
Hringur: bdadir Kross: adeins dreettir Hringur: bdadir haekka
teljararnir haekka. haekka. aftur.
3 draettir og 2 hringir.
- J
4 N

S

(X3 . 7
Hvenzer stodvast lykkjan? ja: dragdu ja: dragdu nei: stopp

Hun stodvast pegar dreettir = 10, eftir tiu draetti.
N J
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4. bekkur Gogn og verkefni saman @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) Hve margar umferdir keyrir lykkjan éddur en hin
stodvast?

Fyrstu tveer umferdirnar eru komnar.

0i1|i2|3 4 5 6 7 8 9 (|10

draettir stopp

D umferoir

________________________________________________________________________________________________________________________________________

FEfou pig

© Keyrdu lykkjuna med pessum tiu drattum.
Hver eru lokagildin?

ol [x] [o] 9] [x] 9] [x] (9] [0 |o]

ereer () )(_J(JOUOJOIU
wngie ()OO

© Vis gleymum alltaf ad haekka ,draettir”.
Hvad gerist pad i lykkjunni? Dragdu hring um svarid.

(Ht'm stoovast eftir 10 umfer6ir.)

—— (Hun stoovast aldrei. >
draettir = 0 <Ht’m stoovast strax. >
O Hve margar umferdir keyrir hver lykkja?

I peim 6llum byrjar ,draettir” i 0 og haekkar um 1 i hverri umfers.

umferalr umferalr umferalr .
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@ Gogn og verkefni saman 4. bekkur

MANSTU?
- skref

Lykkjan profar skilyréid fyrst. Ef svarid er j& gerir hun k/
skrefin og profar aftur. Annars stédvast hun.

o A% o

Lm—.n-l
Leggid reitina & golfio Eitt gengur hringinn og Pegar profid segir nei
eins og i lykkjunni. dregur. Annad faerir fer pad ut ur hringnum.
perlurnar.

Skraid leikinn: teiknid spjaldid og skrifio gildin.

draettir

L
hringir [

I

UOOUOOAU)
OO OUUUU

Hvort skilyrdid stodvar lykkjuna eftir fimm draetti?
) Medan draettir < 5." M Medan dreettir < 6."
@ e’

[ ah
o]1]2]3 4 O o1]2]3 41503

dregid 5 sinnum dregid 6 sinnum

Segdu félaga hvers vegna.
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4. bekkur Gogn og verkefni saman @

(5 ) Breyttu skilyrdinu svo lykkjan dragi ndkveemlega sex sinnum.

draettir < [:]

nei: stopp

ja: dragdu aftur

O NuU er skilyroid ,draettir < 4". Spjoldin eru K, H, H, K.
Fylltu tofluna. Hver eru lokagildin?

X o) o) ¥

o)) =
wour ) ) o=

© Skilyrsid er ,draettir < 5",
Hvert er gildi ,draettir” pegar lykkjan stodvast?

oiN1i213Ill4]lB5Il 61 7 .
<@>dmmr=g

draettir

© Nu byrjar lykkjan i dreettir = 2. Skilyrdid er ,draettir < 6".
Hve margar umferdir keyrir hun?

o 1)2)3]4]s]|e]7 Dumferair

draettir byrja

HEILABROT

Breyttu lykkjunni svo hun stodvist pegar prir hringir eru ’
komnir. Hvert er skilyrdio?

Leikio lykkjuna saman: eitt dregur, annad skrair i tofluna. .
14
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@ Gogn og verkefni saman

9 Rannsokn og framsetning

o Eg get kynnt gdogn og mérk dlyktana.

4. bekkur

olxJojlolxJofx|ollo)x

H K H H K H K H
Tiu dreettir Eddu, i r6d

H K

@ Komu oftar hringir eda krossar hja Eddu?

e D
Synum tiu draetti Eddu med strikum og i suluriti.
6 6
5 5
o) v Mt | : :
3 3
< 2 2
1 1
0 0
H K H K
Teldu med strikum i Sulurit: kvardinn byrjar Heerri sulan synir:
fimmum. i 0. hringir komu oftar.
En gognin segja ekki hvad kemur i naesta draetti.
- J
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4. bekkur Gogn og verkefni saman @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1] Tveer tilraunir med tiu drdttum hvor: fyrst 7 hringir,
’ svo 6 hringir.
Hve margir hringir og hve margir draettir alls?

hringir: 7 + 6 =

. DONEEREERE | —
2. [0<|[Q)o)X|[QX[O)(x|[c] dreettir: 10 + 10 = )

AEfou pig

© Gerdu eigin tilraun med tiu drattum.

Skrdou med strikum og teiknadu sulurit.

draettir

10

8

6

o + 4
2

K 0

H K
Eg fann ao Gognin segja ekki

e Kldradu reikniritid svo pad telji hringi i fimm drdattum.
Préfadu pad med H, K, K, H, H.

Byrja: dreettir = hringir = O

: dragou spjald, ef hringur pa hringir + 1, svo
draettir + 1.

Préfun: [O] [X][X][C] [O] draettir = O hringir = O
O Rifjadu upp: hvad er x? @

xx6=48 x=D
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@ Gogn og verkefni saman 4. bekkur

O Kostnadur og timi

° Eg get samraemt kostnad og tima.

Hvad parf ad reikna ut adur en leikdagurinn hefst?

é )
Fjorar stodvar taka 10 minutur hver og prju 5 minutna hlé eru a
milli. Hve langan tima tekur allt?
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
Stodvar: Hlé: Alls:
4 x 10 = 40 minutur. 3 x5 =15 minutur. 40 + 15 = 55 minutur.
Dagskrdin tekur 55 minutur.
\ J
é N
Fjogur sippuboénd kosta 150 kr. hvert. Hopurinn d
1000 kr. Hve mikio er eftir?
Q Kostnadur: 4 x 150 = 600 kr. .
Qﬂ [LU Q/D QJU 400 kr. eru eftir.
© Afgangur: 1000 - 600 = 400 kr. y
-
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4. bekkur Gogn og verkefni saman @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

(1) brjd blyanta vantar. Hver kostar 80 kr.
' Hvert er heildarverdio?

- ] & 80 kr. stykkid
/Efdu pig

Q Hépurinn & 500 kr. og kaupir blyantana.
Hve mikid er eftir?

5,29 eftir C} kr.

© Tveer stodvar taka 20 mindtur hvor og 10 mindtna hlé er @ milli.
Byrjad er 9:40.
Hveneer lykur dagskrdanni?

st6o 1 hlé st6d 2

B e S A A a e A [ }{ }

9:40 10:00

@ Dagskranni ¢ ad ljuka 10:20. HIéid er dfram 10 mindtur og
stodvarnar jafnlangar.
Hve long verdur hvor st6d?

st6d 1 hlé st6d 2
9:40 40 minutur alls 10:20 D minutur

Q Bolti kostar 300 kr. Hopurinn parf tvo bolta en a bara 500 kr.
Hvad kosta boltarnir? Hve mikid vantar?

fla s
e VG <> 300 kr.hver | 2 x 300 = [:] kr. vantar @ kr.

Segou félaga hvernig pu fannst lengd stodvanna.
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e Gogn og réttlatt val

o Eg get notad gégn og tekid tillit til patttoku.

Hvernig getum vio valio leik sem allir geta tekid patt i?

4 N
Atta born svérudu: sippa 3, boltaleikur 4, kritarleikur 1. Teiknum
sulurit.

Uppdhaldsleikur

4 4 4
3 3 3
2 2 2
1 1 1
0] 0 0

sippa bolti  krit sippa bolti  krit sippa bolti  krit

Kvardinn byrjar i 0 og Hver sula neer upp ad Suluritio faer fyrirsogn.

haekkar um 1. Hver fjioldanum.

sula feer nafn.

Boltaleikur fékk flest svor, 4 af 8.
NS J
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4. bekkur Gogn og verkefni saman @

____________________________________________________________________________________________________________________________

. © TOlf svor: kubbar 5, spil 4, teikning 3.
' Teiknadu sulurnar sem vantar.

Hvad viljum vid gera? (daemi)

OFRP NWHMOUG O

[Efdu big

© 24 bérn eru i hdpnum en adeins 12 svérudu. 5 véldu kubba. @

Getum vid sagt ad oll 24 vilji helst kubba?
............ svorudu

OOOOO00OOOOOQ svérusuekid

© Teljarinn kubbar gefnir” byrjar i 0. Hver hépur faer tvo kubba.

Skrddu teljarann eftir hverja umferd.

0795059 QT35 QFF

upphaf @

umfero 1 2 3 4

wargone (| () [ ) ]

O Hve mérg svorudu alls?
Hve morgum fleiri voldu fotbolta en feluleik?

Uppdahaldsleikur i frimindtum (daemi)

8 )

6 alls born

4 -/

z .

0 fleiri
fotbolti feluleikur sippa \ )

____________
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/
3
1
Sulurit: kvardi fra 0, jofn bil, nafn & hverri sulu og fyrirsogn. 0

CIEXTYD Spadu, profadu, skradu

-

2]
[©] H

‘ GIPER o

&—/ ‘
Settu prjd hringi og Dragdu tiu sinnum. Skrddu med strikum og

einn kross i poka. Skiladu spjaldinu alltaf berdu saman vid
Spadu: hvad kemur aftur. spdna.
oftar?

Spdin min:

Q Eitt barn vill gefa fyrirmaeli sitjandi.

Hvernig geta allir tekid patt i sama leiknum?

P =

X]|(©]
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O Hvert tdkn er tvo svor.

Hve mdrg voldu bolta? En krit?

@ =2svor
e @ @ @ -

bolti ‘ . ‘ . bolti - born
wit @ ‘ Krit ) b6rn

© Teiknadu myndrit. Hvert takn er tvd svor.
Feluleikur fékk 6 svor og sippa S svor.

@ =2svor

feluleikur

sippa

@ETTEED Hvort suluritid synir svorin rétt? Sippa 3, boltaleikur 4.

/ﬁ »Mitt sulurit synir ad . ,I minu suluriti byrjar
boltaleikur er tvéfalt l./i kvardinn i 0."
vinsaelli.”

4
4 3
2
3 1
0
9 sippa bolti
sippa bolti

Segdu félaga hvers vegna.

HEILABROT

Atta hopar fa prja kubba hver. Hvert er lokagildi ‘
teljarans ,kubbar gefnir”?

Segou félaga eina nidurstodu ur suluritinu og eina spurningu
(' sem pad svarar ekki.
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@ Gogn og verkefni saman

4. bekkur

e Rannsokum og kynnum

° Eg get profad tilgatu og kynnt eigin lausn.

1 Spurning 2 Tilgata 3 Profun

@ Hvao er tilgata?

4 Nidurstada

-

SYNIDAEMI

Rannsdknarspjald Soru

9

pe

Spurning: Koma hringir oftar en
krossar ur pokanum?

HHt I
HHt |

@H
K

Profun: 20 dreettir gdfu 14 hringi og
6 krossa.

Ny préfun gaeti fario ooruvisi.

\_

Eg held
ad ...

Tilgata: J4, pvi i pokanum eru prir
hringir og einn kross.

stoost

i pessari profun

Nidurstada: Tilgatan stédst i pessari
profun.
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4. bekkur Gogn og verkefni saman @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

. © Tilgdta: Rétthyrningar ur 12 reitum hafa
alltaf sama ummal.
Profadu med 3 x 4 og 2 x 6.

3 x4

2%x6

3 x4 D reitahlioar 2 x 6: D reitahlioar
Tilgatan Gtenst ekkD

FEfdu pig

© Veldu eitt verkefni Ur leikdeginum.
Utskyrdu lausnina med tdlu, mynd og einni setningu.
Tala Mynd
Setning Eg reiknadi ... E |

______________________________

€© 30 born skiptast § fimm jafna hdpa. Hver hépur feer fjora kubba.
Hve morg born eru i hverjum hopi? Hve marga kubba parf alls?

________

I I sallsDkubbar

Kynntu rannsoknina ur verkefni 1 fyrir félaga. Félaginn spyr
(Y einnar spurningar og pu svarar.

________
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@ Gogn og verkefni saman 4. bekkur

Hvao kann ég?

Gerdu hvert verkefni. Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

® drettir = 2 og hringir = 1. © Skilyrsid er ,draettir < 4". Hve
Naast kemur hringur. Hver margar umferadir?

verda gildin?
@ draettir = D D umferdir
hringir = D

e Hve morgum fleiri hringir komu e Tvaer stodvar taka 15 minutur

en krossar? hvor og 5 minutna hlé er @
8 milli. Byrjad 13:00. Hveneer
6 lykur?
4
5 l st6d hlé st6d
H K

© Fjogur born voldu bolta. O Tilgdta: 1 x 6092 x3

Teiknadu suluna. hafa sama ummal. Stenst
5 hun?
3 1x6 2x3
2 1]
0 ]
sippa bolti
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4. bekkur

Syndu félaga hvernig pu hugsadir.

Gogn og verkefni saman @

________________________________________________________________________________________________________________________________________

betta vil ég skoda aftur

Dragdu hring um myndina.

4 N\ )
Rannsokn og
Breytur geyma gildi Lykkja og st6dvun framsetning
4 ) )
Kosthadur og timi Gogn og réttlatt val Rannsdokum og kynnum

P N

L

bl-g4-s7-R 283



o Seaetisgildi, samlagning og fradrattur 3. bekkur

Klipptu ut

Fyr|r kafla 1: hundrud, tugir og einingar fyrir Skiptibankann.

| o o o
0 o o
0 o o
0 o o o

Klipptu eftir linunum. Hvert hundrad er tiu tugir og hver tugur tiu einingar.
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3. bekkur Margfoldun og deiling e

Klipptu ut

Fyrir kafla 2: prihyrningar med margfoldun og deilingu. Margfeldid er efst.
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3. bekkur

Klipptu ut

Fyrir kafla 3: brotabutar fyrir Brotabygginguna og brotalengjurnar. Heil haed er

jafnléng og fjorir fjéroungar.

N

N
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Mynstur og jofnur e

3. bekkur

Klipptu ut

Fyrir kafla 4: talnaspjold fyrir Vogarleikinn. Audu spjoldin eru fyrir toluna sem

vantar.

- mm mm o omm m - mm mm o mom —— -y —— -

- o e

|||||||||||

|||||||||||

-

|||||||||||

|||||||||||

|||||||||||

[ — [ S — [ — [ — [ —

[ —

- mm mm o o m - mm mm o m m —— - —— -

- o e

|||||||||||

|||||||||||

|||||||||||

e

|||||||||||

|||||||||||

|||||||||||

|||||||||||

- mm mm o o m - mm mm o m w —— -y —— - -

- o e

|||||||||||

|||||||||||

-

|||||||||||

|||||||||||

|||||||||||

[ — [ — [ — [ — [ —

[ —

O

- o e

|||||||||||

O

|||||||||||

-

10

|||||||||||

|||||||||||

9

|||||||||||
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[ V 4
Klipptu ut

Fyrir kafla 5: net af teningi (brjottu og limdu) og pappirsreglustika.

[ Raunstaerd - prentid i 100% staeré] B BN B scm

- - brjota
—— klippa

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
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3. bekkur
Klipptu ut: klukka

Fyrir Timaleikinn: klukka, tveir visar og timaspjold. Festid visana med splitti.

Litli stori

3:20 8:15 4:45 6:10 ' 11:35

1:50 7:05 12:40 2:17 9:43

Aud spjold: skrifadu pina eigin tima.
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3. bekkur

e Timi og peningar

ingar

leikpen

&) Klipptu ut

drupeningar.

Leikpeningar og verdspjold fyrir Basarbudina. betta eru ekki alv

° 140 kr.

~ e

- e

o 65 kr.

strokledur

- - - e

- e
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Klipptu ut: spjéld og hlutverk

Spjold i pokann (hringir og krossar) og hlutverkamerki. Klippid eftir
strikalinunum.
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[ y [ X 1 J
Klipptu ut: talnaspjold

Fyrir kafla 8: talnaspjold i Tugaleikinn. Klipptu eftir strikalinunum.

o N e W e S \ )

O|1(1||2||3]||4
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4. bekkur

Klipptu ut

Fyrir kafla 10: ellefu domindkubbar i Brotadémind. Byrjunarkubburinn er &

brautinni.

( - JmHW JmHW JmHW - JmHW Jm
_“ _“ _“ _“ [
_ | o el|oo | | |
{ 3 ' ' L e ol B
|r0 _“ a _“ _“ |r0 _“ N\ 1
1 1 1 1 ]
1! 1! 1! 1! 1
o FET | X O = R
1 ! -9= 1 ! 1 ! 1 ! 1
M| | ' I B T2 1 - I I |
i i i i "
| == Jn—J ] S | ———
e e e e e e
X T Bl | i @
X e 1 B | X
] 1] | o B[] ™Sleo |
1! P! ! \NN\N\ P! Pl
! ! o ! N\ ! ! o
1! 1! 1! 1! !
YT — | 1! 1! !
I—Il | ! 1! L 1! (.
! ! ! ! !
1! 1! 1! 1! !
@ ' ' 1__6 ! - . 3_8
| 1 I I I
1o | & | 0 Es | X
q J |\ J )\ J |\ J )\ J 0\ J
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4. bekkur

@ Mynstur og jofnur

Klipptu ut

Fyrir kafla 11: regluspjold i leikinn Vélin min. Audu spjoldin eru fyrir ykkar eigin

reglur.

” 4__1 4__1 4..\ Y,
I 1 I 1
I 1 1 I “ 1
O 1y 1 1 ; 1
[ [ [ 1 1
1 _“ 3 _“ + _“ ; 1
__ __ __ " 1
[= 1 [= | [= 2 1 (= 1
S + _" S x _" S _" S m I
(2] 1y o 1 (2] 1 [ 1 1
S “_ & “_ & x “_ & ' “
\ L__Fr L__—r L__Fr Ji
||||||||||| | | pr— || p—— || p—
1 4__1 1__1 4__1 Y,
“_ “_ “_ 1 "

1 1 1 !
(. 1 (. . 1
5 1 2 1 o 1 m 1
[ [ 1 1 1
_“ _“ _“ m 1
[= 1 [ | f= 1 (= 1
s * g X |[E x |]E Bk
o) ] @ Iy @ ] @ 1 1
9 1 Q 1 9 1 Q ! I
(4 . = . i | = _ X
— | | e | | e | | e |
||||||||||| | | pr— || p—— || p—
4 J__w 1__1 4__1 Y,
| I | 1 1
X ' X |

1 ] 1 1
3 1 3 [ —b 1 1 1
_“ _" _“ ' 1
c e e e N F
s * |8 | g X O[] E N
w 1 w 1 % 1 w : 1

1
@ ““ @ ““ @ ““ @ ' X
S—d | | | e | | e |
11 ||||||||| Jl ! _|1 ||||||||| Jl ! _11 ||||||||| Jl ! _11 ||||||||| Jl_
1 1 (I 1
1 1 1 , 1
1 1 1 " 1
(. 1y (. . 1
N | - | S S I C

[ [ [
c P < e |
§ + |8 ! s X |]s B I
o il @ = = ' I
Q 1 Q 1 Q 1 Q ! 1
o __ @ __ o __ a4 ! |
1 [ [

\ J1 G J1 \ J1 \ J

-

- -

N

|||||||||||
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Timi og peningar @

4. bekkur

& Klipptu ut

Ir

0 splitti) og leikpeningar fyr

Isand me

’

klukka (festid v

pappirs

Fyrir kafla 13

Budina okkar.
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4. bekkur

@ Gogn og verkefni saman

Klipptu ut

Fyrir kafla 14: hringspjold og krossspjold i pokann og hlutverkaspjold fyrir

hoépavinnu.

||||||||||

——m mm mm o mm Em mm Em Em Em Em Em Em o o oy
- o e e o e mm mm mm mm

||||||||||

——m mm mm o mm Em Em mm o Em Em Em Em o o oy
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||||||||||

||||||||||

——m mm mm mm o Em mm mm mm o Em Em Em Em o
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